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DÀ Pili GRINT# 



Finalmente anche i possessori dei 
computer Commodore Vie 20 
possono videogiocare do esperti, 
(magie infotti, ho reso compatibili 
con il loro sistema alcuni tra i 
successi mondiali dell'ultimo minuto 
come Demon Attack, proclamato 
gioco dell'anno, Atlantis e Dragon 
Fire. Sono quindi per la prima volta 
disponibili i videogames Imagic oi 
primi posti nelle classifiche. 
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Discwasher mette o disposizione 
dì Commodore Vie 20 accessori dalie 
prestazioni e di livello qualitativo 
invidiabili dai possessori dì 
computerà ben più grossi* 

Disk Drive Cleaner. Previene e 
risolve II problema dello pulizia. La 
sua formula pulisce accuratamente 
il sistema di lettura dal computer 
sia singola che doppia faccia senza 
alterare il delicata allineamento 
della testina e senza che alcun 
solvente possa danneggiare gli 
organi di trascinamento in gomma. 
Computer Cassette Drive 
Ca reset* Il "'completo" per 
mantenere in perfetta efficienza il 
vostro sistema di registrazione a 



Pointmaster ha reso compatibile 
una gamma di controlli che 
consentono di ottenere punteggi 
assolutamente non raggiungibili con 
i controlli standard. 

Pointmaster Competitìon Joystick. 
Il più perfezionato e funzionale dei 
joystick in commercio. 

Pointmaster Firecontrol. 

Controllo di fuoco rapido, permette 
in molti giochi di sparare a raffica 
invece che a colpo singolo* 
Pointmaster Pro. 

Rappresenta la perfezione dei 
controlli di giaco perché dotato 
delTinterruttore dì fuoco rapido, fi 
vero joystick per profesionisti di 
videogames* 



cassette e ottenere l'optimum di 
prestazione. In questo set troverete 
sia l'accessorio per fa pulizia delle 
testine sia quello per la pulizia del 
sistema di trascinamento* 


Dtsckeeper. È una speciale custodia 
per "floppy disks" che, grazie ad 
uno schermo ìn Mu-Metal, funge da 
barriera ai campi magnetici che 
renderebbero inservibile il vostro 
prezioso software. Disckeeper non 
occupa più spazio di una 
tradizionale custodia* 


DISK DRIVE CLEANER 
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Videogiochi, lo rivista, non ha ancora compiuto un anno, e già ha prodotto un 
Annuario. 

Beh, ci voleva: quando, un anno fa, abbiamo deciso di tentare l'avventura, di 
videogiochi in giro certo che ce n'erano, ma chi avrebbe detto che sarebbero 
cresciuti così tanto? 

Oggi, non passa giorno senza che qualcuno d telefoni per annunciarci che 
importerà la tal marca, o che è uscito un nuovo titolo, oppure che quello compa- 
tibile solo con il sistema A, adesso c'è anche in versione per il sistema B, 
Meglio così: forse — ci consentite di dirlo? — allora vedemmo giusto. Ma ciò 
che conta ora è che con tutti questi videogiochi la rivista, da sola, non bastava 
più: sul mensile seguiamo l'attualità, proviamo i giochi nuovi (sapete che in un 
anno ne abbiamo provati un centinaio!), raccogliamo tutte le notizie e le curiosi- 
tà possibili nel mondo dei videogames. Dialoghiamo con i lettori. Una rivista, si 
sa, serve a questo: seguire il fenomeno, informare gli appassionati. La rivista, 
insomma, è un po' il film, la piazza, il teatro, dove l'azione si svolge. Dinamica, 
frenetica a volte. Mai ferma. 

Una fotografia: ora ci vuole una beila fotografia di questo universo sempre in 
evoluzione. Una foto, che uno la guardi e dica: ecco, quest'anno, ai Natale 
dell' 83 , i videogiochi sono questi, le consolle e f ioro accessori sono questi altri, 
guarda guarda i giochi ri i elettronici, e poi i computer, i loro programmi. Un 
punto fermo insomma, per tutti: per chi vuole acquistare, per chi non sa nulla, 
per chi crede di saper tutto, per chi con i videogiochi gioca, e anche per chi ci 
lavora. 

È stata un'impresa? Ma niente affatto: questo è il nostro mestiere e, fra l'altro, ci 
piace (ma non ditelo a nessuno, sennò diventano invidiosi). 

Abbiamo solo dovuto far tutto molto in fretta: sapete com'è, se fotografate un 
monumento potete anche usare i tempi lunghi. 

Ma se fotografate l'eruzione di un vulcano è meglio usare il millesimo di 
secondo. 

Noi ci abbiamo messo un po' di più. 

Ma solo un po' di piu! 

Paolo Reina 
Stefano Guadagni 
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Eccoli qui: tutti i videogiochi in cartuccia, quelli che si giocano a casa 
vostra, con la “consolle" e con il televisore, meglio se a colori. 

Ce n’è per tutti i gusti, tantoché abbiamo deciso di suddividerli in varie 
categorie: sportivi, d’azione, spaziali, labirinti, avventure e così via. A 
uno a uno li abbiamo guardati, provati (molte di queste prove le trovate 
in esteso sui numeri di VIDEOGIOCHI, il mensile che da un anno non 
si lascia sfuggire le novità), catalogati. Alcuni di questi giochi hanno già 
una storia, come Pac Man, beniamino e simbolo dei videogames, o 
Pitfall, che è stato primo in classifica per nove mesi e che tuttora si trova 
fra ì primi tre; oppure B 17 Bomber, il primo videogioco parlante. Altri 
hanno nomi altisonanti, come Tron, E.T., Asterix: personaggi ben noti 
a tutti, che si ripresentano sul video nell’era dell’informatica. 

Dei videogiochi, ultimamente, è stato detto molto, ma solo qui li trovate 
tutti, tutti descritti e illustrati, e tutti insieme. 

Per la lettura di questo catalogo, guardate sempre la “compatibilità 
sistema”: se un videogioco è compatibile con il sistema VCS, non riusci- 
reste mai a farlo funzionare sulla vostra consolle Intellivision, ve lo 
assicuriamo! 

Peraltro, ormai vi sono diversi videogiochi venduti con più compatibili- 
tà: anche in questo caso però da voi si richiederà un minimo di attenzio- 
ne, perché al momento dell’acquisto dovrete dire esattamente quale 
compatibilità scegliete. Infatti la multicompatibilità non è ottenuta con 
uno stesso cartridge che si adatta a più consolle, ma con la messa in 
vendita di cartridge diversi. 

E già che ci siamo, parliamo di questi benedetti cartridge, che in inglese 
significa cartucce: che cosa sono? Cosa diavolo contengono? 

Nella cartuccia c’è un programma, un programma da computer. È 
memorizzato allo stato solido: in parole povere significa che lì dentro 
c’è un microcircuito il quale, affacciandosi al microcircuito della con- 
solle, scatena il videogame. Quindi niente a che vedere con microdischi, 
videocassette o altre cose, come ancor oggi ogni tanto si sente dire! 
Trattatele bene, queste cassette, e conservatene con cura tutti gli accesso- 
ri: i manuali di istruzione, le mascherine, la scatola: a proposito, per 
chi non sapesse molti videogiochi sono dotati anche di mascherine di 
plastica che si sistemano sui tastierini dei comandi della consolle, in 
modo che questi risultano più facili da utilizzare con quel certo gioco, 
poiché vi sono indicate tutte le funzioni. 

Occhio a comperare le cartucce all’estero: non sempre sono compatibili 
con la consolle acquistata in Italia. 
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SEAQUEST 

Compoi ibi! ila stremo 
Atari VCS 

Prezzo ol pubblico U 77*000 

I tuoi sommozzatori hanno scoperto 
il tesoro sommerso. L' obiettivo dr 
Seaquest è di mettere in solvo il 
maggior numero possibile di som- 
mozzatori, evitando e distruggendo 
nel contempo i sottomarini nemici e 
i pescecani. £ tutto questo prima 
che si esaurisca l'ossigeno: quando 
il tuo sottomarino naviga sotto la 
superficie, infatti, consumi ossigeno 
od un tasso costante. 1 pescecani 
ed i sottomarini nemici sona peri 
cerosissimi: se il tuo sottomori no 
entra in contatto con qualsiasi cosa 
salva i sommozzatori, esploderà, 

— — — — ■ — 

Num. Tipo Provato 

giocatori di gioco su VG 

1-2 Avventura n* 9 




STARMASTÈR 

Compatibilità sistema 
Alari VCS 

Prezzo al pubblico L. 92*000 


Devi proteggere le tue basi distrug- 
gendo tutte le astronavi nemiche I 
prima che distruggano le O le tue f 
basi. Devi portare a termine lo tua 
missione rapidamente, usando ri 
mimmo di energia e cercando di ri- 
portare il minor danna possibile II I 
destina della galassie è nelle tue I 
mani Nel corsa deilo tua missione | 
ti troverai ad usare quattro distinti 
procedimenti operativi; Analisi del - 1 
la Mappa Galattico, Viaggio a ve- 
locità WARP, Affrontare il Nemico, 
ed Attacco allo base, che li permet- 
terà di reintegrare l'energia, 


Num. Tipo Provato 
giocatori di gioco su VG 

1 Spaziata n. 3 
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INDURO 

Compatibilità sistemo 
Alari VCS 

Prezzo al pubblico L 92.000 

Enduro è una prova automobilistico 
di velocità e di resistenza sui lunghi 
percorsi: conducete la vostra auto- 
vettura attrezzato per io guida su 
ogni tipo dì percorso e con ogni 
condizione meteorologica gareg- 
giando in competizione con aliti 
concorrenti. Lo vostro corsa si pro- 
lungherò Irò curve e rettilinei per 
diversi giorni, allò luce del giorno O 
con l'oscurità della notte; anche il 
ghiaccio sul percorso può forvi slit* 
lare! Variale la velocità ed impa- 
state corretto mente le curve per 
giungere ol traguardo felicemente, 

Num. Tipo Provola 
giocatori di gioca su VG 

1 Guida n* 10 



HAPPY TRAILS 

Compatibilità sistema 
Intellivision 

Prezzo al pubblico 1* 92*000 

Black Bari ha assaltato lo diligenza 
ed ora si dirige verso le colline roc- 
ciose! Il compito di inseguirlo spet- 
ta a le. Innanzi tutto però dovrai 
imparare le leggi del West: traccia 
uno pista alle oorse di denaro im- 
postando l'opportuna configurazio- 
ne del labirinto, quindi guadagnati 
lo stella do sceriffo e coti uro Block 
Bari Potrai arrestarlo solo dopo 
avere coperto la Stella da sceriffo 
ed essere entrato in possesso dei 
suoi poteri spedali. Non appena 
avrai cominciato a lampeggiare, 
dovrai darti da farei 


Num, Tipo Provato 
giocatori di giaco su VG 

1-2 labirinto n. 10 



BARNSIORMMG 



BARN STO RM1NG 


Compatibilità sistema 
Atori VCS 

Prezzo al pubblico 1. 92*000 

Volo attraversa un certo numera di 
granai nel minor tempo possibile: 
ogni volta che voli attraverso uno 
di questi, il numero che li indico di- 
minuirà di uno unità. Se solfi un 
granaio, tale numero resi ero inva- 
boto e sarai costretto a prolungare 
il volo per raggiungere un granaio 
in più. Proprio carne per pilotare un 
vero biplano, hai bisogno d'ocqui- 
store familiarità con ì comandi: si 
possono risparmiare secondi pre- 
ziosi volando appena sopra i muli- 
ni o vento e appena sotto l'apertura 
dei g ranai . 

Num. Tipo Pr ovolo 

giocatori di gioco su VG 

1 Aziono 


AcFMbom 

STAMPE DE 


WTMMI JTQ***l 



STAMPEDE 

Compatibilità sistemo 
Atari VCS, Intellivision 

Prezzo al pubblico L* 77*000 

Raggiungi il più alto punteggio 
prendendo al lazo più vitelli che 
puoi, prima che troppi si disperda- 
no dietro a te. É impossibile attene- 
re un buon punteggio se non fai du- 
rare Lo partito abbastanza a lungo 
da catturare un buon numero di vi- 
telli e l'unica modo per riuscirci è 
mantenere lo mandria in branco 
davanti a te. Ai fini del punteggio, 
questo è altrettanto importante del 
lancio del lazo. A volle troverai sul 
percorso un vecchio teschio scolo- 
rito e il tuo cavallo indieireggerà se 
tenterai di superarlo. 

Num, Tipo Provato 
giocatori di gioco su VG 

! Azione n* 4 
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BOXING 

Cc? m poti b È fi ita sistemo 
Atari VCS 

Prezzo al pubblico L. 65.000 

Scegli se misurarti con un altra gio- 
catore O con il computer Activision, 
esco velocitò normale o rallenta* 
la Mettere o segno degli allunghi 
di disturba* dei colpi ravvicinati od 
un esaltante knock-out forò aumen- 
tare in diverso misuro il tuo punteg- 
gio. Dopo ogni colpo il luo avver- 
sario indietreggia leggermente, 
fuori dalla portato dei tuoi colpi- Se 
lo metti olle corde, non gli sarà 
focile schivare il prossimo colpo e 
tu avrai la possibilità di segnare un 
socco di punti. 


Num. Tipo Provoto 
giocatori di gioco su VG 

1-2 Sport 



SPIDER FIGHTER 

Compaiibilità sistema 
Atari VCS 

Prezzo al pubblico L. 77.000 

L'obiettivo del gioco è audio di 
protegger* il tuo frutteto do sciami 
di insetti che minacciano il tuo rac- 
colto, sterminandoli in modo da ot- 
tenere il più alto punteggio possibi- 
le Le prime ondate sono dirette 
contro le arance, l'uva e le fragole; 
sue cessi vomente, gli insetti si preci- 
pitano sulle banane in un numero 
illimitato di ondate, Il gioco termina 
Quando perdi l'ultimo con none O 
quando tutti e tre i tipi di frutta ti 
vengono rubati in un attacco e non 
ti resto nessun cannone. 


Num, Tipo Provato 
giocatori di gioco su VG 

1 Azione n. 8 




SKY JINKS 

Compaiibilità sistema 
Atori VCS 

Prezzo al pubblico L 65.000 

Lo scopo di Sky .Jinks è di pilotare il 
tuo P 41 lungo il percorso demar- 
cato dai piloni nel più breve tempo 
possibile; non solo devi effettuare 
la corretta virata intorno ai pitoni 
per conseguire i tempi migliori, ma 
avrai anche a che Fare con altri 
ostacoli, che dovrai prontamente 
evitare. Lungo il percorso sono stati 
dislocati alberi e mongolfiere in 
punti strategici, per costringerti a 
restare costantemente all'erta ed 
impedirti dì volare con lo traiettoria 
più diretto e veloce. 


Num, Tipo Provato 
giocatori di gioco su VG 

1 Azione n. 7 



PITFALL! 

Compatibilità sistema 
Atari VCS* Inteliivision 

Prezzo al pubblico L 92.000 

Con Harry Pitfoll andrete insieme 
nello giungla attraverso 256 scher- 
mi, affrontando coccodrilli, sabbie 
mobili, passaggi sotterranei, ser- 
penti velenosi e mille altri pencoli 
Accumulerete punii raccogliendo 
32 tesori: lingotti d'oro e d'argento, 
anelli con brillante e portamonete, 
disseminali un po' ovunque nello 
giungla. Attenti anche egli scorpio- 
ni che infestano i passaggi sotterra- 
nei! Dovrete condurre a termine 
questa affascinante ed avventurosa 
coccio ol tesoro entro un tempo li- 
mite di venti minuti. 


Num Tipo Provato 

giocatori di gioco su VG 

1 Avventuro n, 1 
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ATARI VIDEO COMPUTIR SYSTEM' 


SMINO 

Compatibilità sistemo 
Atori VCS 

Prezzo ol pubblico L. 77.000 

Puoi sfrecciare su 10 piste di lun- 
bezzo differente, 5 di slalom e 5 di 
i scesa. L'obiettivo è naturai mente 
quello di passare tutte le porte di- 
rezionali nel minor tempo possibile, 
ma verrai penalizzato di cinque se- 
condi per ogni porta saltata, Allo 
fine di ogni disceso* il numero di 
porte saltate e il tuo tempo loia le 
(incluse le eventuali penalizzazioni) 
appariranno sullo schermo. Se urti 
una porto od un albero, non avvilir- 
ti: il Ivo sciatore si rialzerà. Mo 
perderai tempo, quindi scendi 
prendendo lotte le precauzioni 

Num. Tipo Provato 
giocatori di gioco su VG 

1 Sport n. 5 


mm re»* « 

«Afe VCÈD COMPUTB STSItì* 


PLAQUE ATTACK 

Compatibilità sistemo 
Atori VCS 

Prezzo ol pubblico L. 89.000 

Bocconi di cibi dannosissimi per la 
salute dei vostri denti, come palati- 
ne* dolciumi, condili e fragole, at- 
taccano a turno sul teleschermo lo 
vostro bocca; per neutrali zzore i 
disastrosi effetti di queste ondate (ì 
denti cadranno uno per uno!) pote- 
te uhlizzore il dentifricio laser che 
un tubetto lancerà a vostro coman- 
do verso l'alto e verso il bosso. 
Guadagnando punti potrete gua- 
dagnare anche nuovi denti, anche 
se questo non accoda nello realtà! 
Un gioco che vi convincerò dell'im- 
porto nza dell'igiene dentale. 

Num, Tipo Provato 

giocatori di gioco su VG 

1*2 Azione 
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Aiwa VIDEO COMPUTER SYSTEM 


TENNIS 

Compatibilità sistema 
Atori VCS 

Prezzo al pubblico L 77.000 

Puoi dirigere e piazzare la palla a 
Seconda di come la colpisci, L 'an- 
golo del tuo tiro dipende da dove 
colpisci lo polla con lo racchetta: 
se colpisci lo patta co! centro dello 
racchetta* il tuo tiro sarà diritto; per 
effettuare dei tiri angolati è neces- 
sario colpire lo pollo vicino ol bor- 
do, Devi stare attento, tuttavia: co- 
pilo spesso di tentare un tiro mollo 
angolato e sbagliare completo- 
mente la palla. Con un po' di prati- 
co sarai presto in grado di inviare i 
tiri fuori della portata del luo av- 
versario! 

Num Tipo Provato 

giocatori di gioco su VG 

1*2 Sport 



RI VER RAID 

C om pai i bi 1 ita si s temo 
Atori VCS 

Prezzo ol pubblico L. 92.000 

Siete un piloto dì fet incori calo di 
condurre a termine un'impoHonle 
missione: distruggere lungo il fiume 
del "Non ritorno" quanti pvù depo- 
siti di carburante* ponti, jels, elicot- 
teri e novi avversane possibile, po- 
mo dì essere abbattuti o di finire il 
carburante. Il fiume è suddiviso in 
sezioni, do un ponte all'altro, e 
spesso si biforca formando isole e 
restringendosi in strettissimi canali. 
Potete riempire il vostro serbatoio 
sorvolando allo minima velocità i 
numerosi depositi di carburante 


Num. Tipo Provato 
giocatori di gioco su VG 

1-2 Guorro n. 6 
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MEGAMAN I A 

Compatibilità sistema 
Atari VCS 

Prezzo al pubblica L. 77,000 

Controllate una serie dì cannoni 
mobili in tondo allo schermo sotto 
il costante attacco di ondate di og- 
getti pericolosi. Lo scopo del gioco 
è di accumulare punti eliminando il 
numero più alto possibile di oggetti 
nemici prima che la vostra serie di 
cannoni venga distrutto. Gli oggetti 
attaccanti sono curiosissimi: tra gli 
altri hamburgers, biscotti, pneuma- 
tici radiali diamanti e ferri □ vapo- 
re. Tenete sempre d'occhio la vo- 
stro barro che indica il consumo di 
energia: perdete il vostro cannane 
se la barra si azzera. 



Num. 

giocatori 

1-2 


Tipo 
di gioco 

Azione 


Provato 
su VG 

n, 4 


LASER BLAST 

Compatibilità sistema 
Atari VCS 

Prezzo al pubblico L. 57,000 

Le unità terrestri di attacca sano 
equipaggiate con sistemi dì inter- 
cettazione radar che facilitano il 
puntamento dei loro laser contro le 
tue navi spaziali. Volando o bassa 
quota, puoi tenere la tua nove fuori 
della portata dei rodar nemici; tut- 
tavia, man mano che ci sì addentra 
nella battaglia, ogni nuova ondata 
di nemici intensifica il proprio cam- 
po di forze, costringendo la tua na- 
ve spaziale ad allontanarsi dal 
suolo e rendendola più facilmente 
intercetta bile dai radar del nemico. 


Num. Tipo Provato 
giocatori di gioco su VG 

l Spazialo n. 6 



KEYSTONE KAPER5 

Compatibilità sistema 
Atori VCS 

Prezzo al pubblico L 02,000 


L'agente Kelly fa il sua giro d'ispe- 
zìone. Ma chi vede? Se non è Flash 
Harry Hooligan,,, guarda un po', 
quel farabutto sta svaligiando il 

g rande magazzino Southwick's. 

omaggio, amico... vieni □ darci 
una mano! Dovrai catturare il ladro 
e ricuperare II bottino. Ma stai at- 
tento! Non farti colpire dai carrelli 
per la speso, doi polloni da spiag- 
gia a dai biplani. E non fermarti 
neppure per un istante. Sbrighia- 
moci dunque! Per catturare questo 
pericolosissimo malvivente non 
puoi perdere neppure un momento! 


Num. Tipo Pro vota 

giocatori di gioco su VG 

1 Avventura 




ÀCnVtSIOK 


FREEWAY 

Compatibilità sistemo 
Atari VCS 

Prezzo al pubblico L. 77,000 

L'obiettivo di questo gioco è di fare 
il maggiore numera di punti gui- 
dando il tuo galletto attraverso le 
dieci corsie dell 'autostrada il mag- 
gior numera di volte possibile nei 
due minuti e sedici secondi a dispo- 
sizione. Qualora il tuo galletto ve- 
nisse investito, emetterà un pigolio, 
verrà arretrato di una corsia o 
riportato a! punta di partenza. Sì 
rialzerà sempre, comunque, pronto 
per tentare ai nuovo. Col tempo im- 
parerai o valutare il flusso del traf- 
fico e a fare ì movimenti corretti al 
momento giusto. 


Num. 

giocatori 

1-2 


Tipo 
di gioco 

Azione 


Provato 
su VG 

n, 2 


F1SH1NG DERBY 
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AXWH' VIDEO COMPUTIR SYSTEM' 


FESHING DERBY 

Compatibilità sistemo 
Atari VCS 

Prezzo al pubblico L. 65,000 

Stai con ducendo una gara dì pesca 
con un tuo avversario od anche con 
il pescatore computerizzato Acti Vi- 
sion; chi di voi riuscirà o catturare 


oiù pesci? Calo la tua lenza fino al 
livello a cui vuoi pescare, poi muo- 
vi l'amo e fagli toccare la bocca 
del pesce che vuoi catturare. Pur- 
troppo, nella stesso specchio d'ac- 
qua in cui stai pescando si aggira 
un famelico squalo che tenterà di 
addentare le prede prima che tu 
riesca a tirarle a rivo. I pesci che 
raccogli in profondità sono più 
pesanti, e sono molta utili per rag- 
giungere il peso limite di 99. 


Num. 

giocatori 

1-2 


Tipo 
dì gioco 

Sport 


Provato 
su VG 


12 


ÀclMaoN 


KABOOM! 



KABOOM I 

Compatibilità sistema 
Atari VCS 

Prezzo al pubblico L, 77.000 

Hai solamente dei secchi d'acqua 
con i quali smorzare la caduta del- 
le bombe che un "Bombardato re 
Folle" sto facendo cadere dall'alto. 
Prima o poi capita che ti sfugga 
una bombo. Quando succede, tutte 
Se bombe sullo schermo espi odo no. 
Per agni mille punti che fai, ti verrà 
dato un nuovo secchio. Tuttavìa, 
non puoi avere mai più di tre secchi 
e non te ne verrà quindi assegnato 
nessuno se raggiungi i mille punti 
senza che te ne monchi almeno 
uno. Il punteggio di agni bomba di- 
pende dalla sua velocità di caduto, 

Num. Tipo Provato 
giocatori di gioco su VG 

1*2. Azione n, 1 
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AJARJ VIDEO COMPUTER ST5TEM' 


DRAGSTER 

Compatibilità sistema 
Atori VCS 

Prezzo al pubblico l* 57.000 

Uno linea di colore verde scuro che 
parte dal lato sinistro del tuo televi- 
sore e diventa rossa verso il centro 
è il tuo tachimetro, che indico ì 
numeri di girl del motore. Quando 
divento rosso, ti trovi nella zona di 
massimo potenza (pericolosa!). 
Scoprirai che la migliore velocità 
per ognuna delle quattro marce si 
ottiene arrivando sulla lineo rossa 
del tuo tachimetro, vicino al massi- 
mo. Ma attenzione: se acceleri 
troppo il tuo motore fonderà! Una 
volta che hai fuso il motore, la gara 
per te è chiusa, 

Num. Tipo Provalo 

giocatori di gioco su VG 

1-2 Guida 


















GRAND PR1X 

Compatibilità sistema 
Atari VCS 

Prezzo al pubblico L. 92.000 

Puoi acquistare velocità, rallentare, 
sterzare per riuscire a percorrere 
''intero circuito nel minor tempo 
possibile. Le macchie d'olio non ti 
faranno rallentare, ma potrebbero 
farli sbandare contro un'altra auto. 
NegtE scontri, rallenta la tua auto 
ad una velocità inferiore a quella 
deilo macchino urtata; limitate le 
sterzate al minimo indispensabile, 
poiché queste manovre fanno dimi- 
nuire la velocità. Sui circuiti dì 
Brands Match, Le Mans e Monoco, 
dopò ogni miglio ti troverai od at- 
traversare un ponte. 

Num. Tipo Pro voto 

giocatori di gioco su VG 

1 Guida 



CHOPPER COMMAND 

Compatibilità sistemo 
Atari VCS 2600 

Prezzo cil pubblico L. 92.000 

Lo vostro avventura questa volta si 
svolge nel deserto: pilotando un 
elicottero dovrete difendere un 
convoglio di camions carichi di ma- 
teriale sanitario. Abbattete i nume- 
rosi caccia e gli elicotteri avversari 
che tentano di sbarrarvi la strada: 
guadagnerete punti per ogni avver- 
sario abbattuto e per ogni unità del 
convoglio rimasto incolume alla fi- 
ne deir attacco. In questa impegna- 
tiva missione vi sarò d'aiuto un 
radar che segnalerà alla vostra 
attenzione tutti gli elementi del gio- 
co ancora intatti. 


Num. Tipo Provato 

giocatori di gioco su VG 

1 Guerra 




ICI HOCKEY 

Compatibilità sistema 
Afa ri VCS 

Prezzo al pubblico L. 92.000 

L'hockey su ghiaccia è uno sport dì 
squadra che però qui viene prati- 
cato con due sali giocatori: ìf por- 
tiere ed un attaccante. La prima co- 
sa da fare è entrare in possesso del 
disco, che si ottiene pattinando vici- 
no ad esso; il disco comincerà a 
muoversi avanti ed indietro sul ba- 
stone del giocatore. Quando sei in 
difesa, uso il bastone per aitante* 
rare il disco o blocca col carpo il 
tuo avversario per rallentare il suo 
attacco. Quando stai difendendo la 
tua porta, è importante ridurre ran- 
gola dì tiro dell'attaccante. 

Num. Tipo Provato 

giocatori di gioca su VG 

1*2 Sport 
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RWL/IPPROCK 


INFILTRATE 


BRIDGE 

Compatibilità sistema 
Atari VCS 

Prezzo al pubblico L 92.000 

Il tuo partner- computer segue una 
procedura ben precisa nelT'esami- 
nare fe tue dichiarazioni e nello 
scegliere le dichiarazioni di rispo- 
sta; usa una forma ridotta del siste- 
ma standard americano di conteg- 
gio dei punti di dichiarazione. Non 
farà dichiarazioni di apertura e 
passerà qualsiasi dichiarazione dì 
apertura che non sia l o 2 di un 
colore o 2 a 3 senza. Usa e rico- 
nosce le convenzioni Stayman e 
Blackwood. 19 tuo partner conta i 
propri punti e classifica i colori co- 
me indicato. 

Num, Tipo Provato 

giocatori di gioco su VG 

1 Strafalla 



APC'tiD 


FINAL APPRO AC H 

Compatibilità sistemo 
Atari VCS 

Prezzo al pubblico L. 69.000 

Sei un controllare di traffico aereo 
in un affollato aeroporto interna- 
zionate, Pralicamente migliaia dì 
vite sono tutti i giorni nelle tue mani 
nei momento in cui fai decollare od 
atterrare gli enormi cerei di lineo 
od anche i piccoli aerei privati. Gli 
aerei appariranno sul tuo schermo 
radar lentamente; vi potranno esse- 
re fino a quattro apparecchi con- 
temporaneamente sullo schermo. 
Quando questi aerei appariranno, 
non si dirigeranno verso alcuna di- 
rezione prefissata: sta a te dirigerli 
versa la rotta desiderata, 

Num, Tipo Provato 

giocatori di gioca su VG 

1-2 Aziono 
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INFILTRATE 

Compatibilità sistemo 
Atarì VCS 

Prezzo al pubblico L* 67.000 

Siete un agente segreto durante 
uno missione di importanza crucia- 
le. La vostra missione è di infiltrarvi 
in uno fortezza ultra -segreta. Do- 
vete impossessarvi di un documen- 
ta del nemico ed uscirne viva. Ave- 
te contro di voi: il diabolico labirin- 
to di corridoi ed ascensori proget- 
tati per confondere le vostre idee e 
per non farvi giungere ai documen- 
ti. È uno caccio frenetica: solfate in 
un ascensore e sopravvivete al fuo- 
co del nemico. Fuoco! Abbassatevi 
ed infiltratevi, se ci state! 


Num. Tipo Provato 

giocatori di gioca su VG 

1-2 Avventura n. 3 


13 
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5HARK ATT AC K 

Compatibilità sistema 
A Jori VCS 

Prozzo al pubblico L, 67.000 

Sei un nuotatore subacqueo in cer- 
co di un favoloso tesoro di diaman- 
ti rovesciatisi dalla stivo di un ga- 
leone spagnolo affondato durante 
una spaventosa tempesta. Ti tuffi 
nello tenebroso oscurità di Davey 
Jones Locker ed entri nel labirinto 
d'alghe, infestato da squali, per re- 
cuperare il tesoro Sai che lo tuo 
missione è pieno di pencoli per la 
minaccia di squali antropofagi e 
del mostro leggendario di Loch 
Ness, che ti perseguiterà implaca- 
bilmente se osi invadergli il terri- 
torio. 


Num, Tipo Provato 

giocatori di gioco su VG 

1-2 Azione fi, 2 



SPACE CA VE RN 

Compatibilità sistema 
Atari VCS 

Prezzo al pubblico L, 67,000 

Sei al comando di uno nove spa- 
ziale m terga latti co Mark XIV in un 
Quadrante senza grafici ne! profon- 
do dello spazio. Atterri in un miste- 
rioso pianeta crivellato da un labi- 
rinto sotterraneo di gallerie e ca- 
verne abitate do selvaggi Elettro- 
sauri, le cui antenne generano cari- 
che elettro- molecolari capaci di di- 
sintegrare sia te che il luo equipag- 
gio La luo pistola a roggi fo Ionici é 
attivata dalla tua leva di comando 
e dal pulsante di sparo. Attenzione! 
Guardali dal selvaggio attacco de- 
gli irsuti morsupodi. 


Num, Tipo Provato 
giocatori di gioco su VG 

1-2 Spaziale fi, 1 




GUARDIAN 

Compatibilità sistema 
Atori VCS 

Prezzo ol pubblico L, 69,000 

È stata una lunga guerra e sai che 
questa sarà l'ultimo battaglia, I 
pirati And rosi ani hanno ridotto tutte 
le più vicine galassie in aridi corpi 
celesti di materie cosmiche incan- 
descenti. Sei al comando del 
"Guardian" e stai controllando un 
monitor su Apollo, il tuo pianeta- 
guida. Osservi io immagine dello 
gigantesco navicella "Drameda" 
che riesce a librarsi fuori dal cam- 
po dei losers di Guardian Se ì suoi 
detonatori termo- nucleari penetra- 
no i tuoi campi di forza, le tue pian- 
te fertili si disintegreranno 

Num, Tipo Provoto 
giocatori di gioco su VG 

1-2 Spaziale 



WABBIT 

Compai ibitità sistema 
Atari VCS 

Prezzo al pubblico L. 67,000 

Sei un fatlore che cerco di proteg- 
gere i propri orli, uno dei quoti ti 
sta procurando dei guoi. È circon- 
dato da dieci buche dalle quali i 
conigli penetrano nel compo. Cer- 
co di allontanare i fastidiosi anima- 
letti tirandogli uova marce. Il pun- 
teggio sulla sinistra segna il nume- 
ro di carote di cui si sono appro- 
priati i conigli ed aumenta ogni vol- 
ta che un coniglio esce dalla sua 
buca con una delle tue carote, Il tuo 
punteggio aumenta ogni volta che 
colpisci un coniglio con un uovo 
more io. 

Num. Tipo Provola 

giocatori di gioco su VG 

1-2 Azione 
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Num. Tipo Provato 

giocatori di gioco su VG 

1-2 Spaziale 


A5TEROID5 

Compatibilità sistema 
Atori VCS 

Prezzo al pubblico L 69.000 

Improvvisamente la vostra Pattuglia 
Spaziale si trova circondata da mi- 
gliaia di letali asteroidi. Per salvare 
il proprio veicolo e la propria pelle 
è necessario agire tempesti vomen- 
te L'astronave è dotata di si fu ri -fo- 
to ne, del sistema di el usto ne chia- 
mato iperspazio, di scudi e di co- 
mando di ribaltamento. La Pattu- 
glia Spaziale è altamente addestra- 
ta e quindi in grado di far frante 
alla situazione. Come te io cavere- 
sti tu in tale frangente? Come ti 
proteggeresti se fossi intrappolato 
m uno fascia di asteroidi? 




BATTI E ZONE 

Compatibilità sistema 
Atao VCS 

Prezzo al pubblico t», 79,000 

Siete neH'abilocob deirartighere in 
un vecchio carro armato equipag- 
giato con un periscopio elettronico 
ed un rodar. Con il periscopio po- 
tete osservare l'ambiente esterno di 
fronte a voi, con il radar potete te- 
nere sotto controllo T intero campo 
di battaglio. Prestate attenzione ai 
corri ormati, ai superearri, agli ae- 
rei ed ai dischi volanti: Il nemico vi 
può attaccare e distruggere anche 
se non lo potete vedere con il peri- 
scopio! Per questa dovrete sempre 
controllare la situazione sul radar 


Num. Tipo Provato 

giocatori di gioco su VG 

1 Guerra 










BERZERK 

Compatibilità sistemo 
Alari VCS 

Prezzo al pubblico L. 69.000 

Set intrappolalo ai l'interno di uno 
serre di labirinti elettrici nei quali 
persino il minimo contatto con le 
pareti risulto mortale. Devi sposta- 
re continuamente il tuo uomo attra- 
verso \ labirinti, evitando e facendo 
fuoco contro ì robot senza volto 
che ti incalzano inesorabilmente. In 
qualsiasi momento nel corso della 
battaglia, il Maligno Otta, il genio 
maligno e falle che comanda le 
bande di automi, può balzare fuori 
dal nascondiglio dal quale segue 
attentamente tutti i tuoi movimenti. 


Num. Tipo Provata 

giocatori di gioco su VG 

t Azione 


ATARI 



DEFENDER 

Compatibilità sistema 
Alari VCS 

Prozzo al pubblico L. 69.000 

Nell'abitacolo dell'Astronave Uni- 
versale Defender, attendi con ap- 
prensione ravvicinamento degli in- 
vasar i p scrutando lo schermo del- 
l*Analizzafore. Eccoli! Compare per 
primo un Bombardiere solitario che 
procede alla posa di mine spazioli; 
una nave Rad dall'aspetto innocuo 
esplode quando la colpisci, spri- 
gionando sciami di caccia Swormer 
che vomitano missili. Oro l'Analiz- 
zatore mostro un convoglio di Boi- 
ter che si ovvicìno velocissimo, 
scortando una squadriglia di astro- 
navi da sbarco Lander... 

Num. Tipo Provato 
giocatori di gioco su VG 

1-2 Spaziale n. 2 





BOWLING 

Compatibilità sistema 
Atari VCS 

Frazzo al pubblico L. 25.000 

Vi sono dieci birilli do abbattere: lo 
scopo del gioco è di totalizzare il 
più alto punteggia possibile. Quan- 
do è il proprio turno, si possono 
fare due tentativi, o tiri, per abbal- 
lerò i birilli; ogni partita è formata 
da dieci frames, o turni. Se si riesce 
a buttore giù tutti i birilli ol primo 
colpo, si fa uno strike; se sì lascia- 
no in piedi dei birilli, ma si riesce a 
buttarli giù al secondo tentativo, si 
fa uno spare; si ho invece un open 
frame quando non si riesce a butta- 
re giù tutti i birilli con due colpi. 


Num. 

giocotari 

1-2 


Tipo Provato 
dì gioco su VG 

Sport 



DIG DUG 

C om pai i bi 1 ità s iste m a 
Atori VCS 

Frazzo al pubblico L 79.000 

Unitevi a Dig Dug per fare uscire 
dalla tana Pooka, il Pallone Anima- 
to e Dragon; fateli scoppiare, but- 
tategli contro dei massi e coi lezio- 
nate preziosi tesori vegetali. Se non 
sarete abbastanza veloci od ener- 
gici, Dig Dug dovrà mordere lo 
polvere. In ogni giro, dopo lo cadu- 
to di due rocce, vedrete vegetali 
deliziosi apparire al centro dello 
schermo: ondate a prenderli! Cer- 
cate di sconfiggere tutti i nemici op- 
pure tulli tranne uno- per sgombera- 
re lo schermo e procedere al giro 
successivo. 


Num. Tipo Provato 

giocatori di gioco su VG 

1 Azione 



15 



CENTIPEDE 

Compatibilità sistema 
Atari VCS 

Prezzo al pubblico L 89.000 

Iniziate la partito con uno riservo di 
tre bacchette magiche per sparare 
scintille sul centipede. Quando col- 
pite una sua sezione, il centipede si 
disintegrerà in singoli segmenti, 
ognuno egualmente pericoloso. 
Quanda il centipede attacca in otto 
ondate diverse, anche un ragno, 
una pulce od uno scorpione posso- 
no minacciarvi. Potete stordirli con 
una scintillo ben mirato, ma se uno 
di loro vi morsico primo che gli 
spariate, perdete la vostro bacchet- 
ta. Il sistema di autogioco vi fo ve- 
dere coso vi aspetta. 

Num, Tipo Pro vota 

giocatori di gioco su VG 

1 Azione n* 10 


ATARI 


ORCUS MARI 


CIRCI! 5 ATARI 

Co m pat i b i I i to si st e rna 
Alari VCS 

Frazzo al pubblico L. 59.000 

Fate scoppiare t palloncini e fate 
punti! Alla sommità dello schermo 
sono appese tre file di palloncini 
gialli, blu e rossi; fate rimbalzare t 
clown fino ad arrivare oì palloni. 
Potete spostare l'altaleno per far 
volare i down sempre più In allo: 
agni volta che un clown fa scoppio- 
re un pallone, questo scompare e 
vai fate punti. Ogni giocolare ho 
cinque down a disposizione, che 
possano cascare su un punto qual- 
siasi dell'altalena; se però ne esco- 
no, o se vanno a finire addosso al- 
l'altro clown sono persi. 

Num. Tipo Provato 
giocato ri di gioco su VG 

1-2 Azione ri. 3 



UIDE090CHI 
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GALAXIAN 


Compatibilità sistemo 
Afoni VCS 

Preno al pubblico L. 79.000 

Distruggi \ Gaussiani primo che 
essi non riducano la tuo astronave 
ad un pugnetto di polvere spaziale. 
I G a lassi a ni si schierano in ardine 
dì combattimento a secondo dei lo- 
ro gradi. Si tuffano verso di te uno 
ad uno, sganciano le loro bombe 
letali e poi tornano su a riunirsi alla 
fiotta. In cima allo schieramento si 
trovano le Ammiraglie, protette da 
una filo di scorte, una filo di Emis- 
sari e tre file di Feschi. Se ne di- 
struggi tutta la flotta, uno nuova on- 
data di Gala ssi ani comparirà. 


Num. Tipo Provato 

giocatori di gioco su VG 

1 Spaziale 


ATARI' 



MISSiti CQMMAND 

Compatibilità sistemo 
Atori VCS 

Prezzo al pubblico L. 59,000 

Invasori spaziali provenienti dal 
pianeta Krytol hanno badato un 
attacco contro il pianeta Zardon. 
Zordon ha realizzato un sistema di- 
fensivo di grande potenza; netlbm- 
bito delle varie città sono state 
installate diverse basi per missili 
antimissili balistici e gli zardomam 
sono preparati per questo attacco. I 
krytoliani hanno cominciata ìl lan- 
cio di missili balistici interplanetari, 
diretti contro le tue città e basi mis- 
silistiche. Il tuo solo mezzo di difesa 
è di rispondere con un lancio di 
mìssili antimissili. 


Num. Tipo Provato 
giocato ri di gioco su VG 

1-2 Spaziale n. 3 




JUNGLE HUNT 

Compatibilità sistema 
Atari VCS 

Prezzo al pubblico L* 79.000 

Lo scopo di Jungle Hunt è di salva- 
re la tuo compagno dalle grinfie 
dei due cannibali che, dopo un'ar- 
dua lotto durate per ore, l'hanno 
sopraffatto e rapila. Per salvarla 
dovrai oltrepassare quattro serie di 
ostacoli; le liane della foresta della 
Morte, i coccodrilli dei fiume dei 
Rettili, una frana dì macigni e le 
lance dei due cannibali moscherati. 
Segnerai dei punti per ogni ostaco- 
lo che superi felicemente e guada- 
gnerai un abbuono se riesci a sal- 
vare la tua amichetta. 


Num. Tipo Provato 

giocatori di gioco su VG 

1 Azione 



MS. PAC-MAN 

Compatibilità sistemo 
Atori VCS 

Prezzo al pubblico L. 89.000 

Questa è lo scaltra donna fatale 
dei video-giochi; ms, Poe- man. 
Guidate questa bel lezzo senza 
paura in giro per il suo labirinto e 
accumulate punti man mano che in- 
goia lutto ciò che trova sul suo sen- 
tiero: puntini, frutta, ciambelle, pil- 
lole d'energia e fantasmi. Ogni vol- 
to che ms, Pac-rmon sgombro il la- 
birinto, questo lampeggia momen- 
taneamente e un nuovo labirinto di 
puntini appare. Ma fate attenzione 
o quei quattro fantasmi burberi; 
corrono in giro per il labirinto cer- 
cando di ingoiare ms, Pac-man, 

Num. Tipo Provato 
giocatori di gioco su VG 

1 Labirinto n. 9 




KANGAROO 

Compatibilità sistema 
Atari VCS 

Prezzo al pubblico L, 79.000 

Il Piccolo Canguro è tenuto prigio- 
niero all'interna di una gabbia, 
dentro ad una capanna costruita su 
di un albero. Per riuscire a raggiun- 
gerlo Mamma Canguro deve bal- 
zare di ramo in ramo, arrampicarsi 
sulle scale, scavalcare dei tronchi, 
evitare le mele e prendere a pugni 
le scimmie che la minacciano. La 
sfida diventa sempre più accesa 
man mano che la partita si protrae: 
le scimmie si moltiplicano continua- 
mente, ed ogni nuova generazione 
sì dimostra più astuta ed intelligen- 
te della precedente. 


Num. Tipo Provalo 

giocatori di gioco su VG 

1 Azione 




OUTLAW 

Compatibilità sistema 
Atari VCS 

Prezzo al pubblico L. 25.000 

Premi il grilletto ed il tuo pistolero 
estrae, sì inginocchia e mira. Lascia 
andare il grilletta e parte i! colpo; 
trapassa muri, diligenze e cactus. 
Se il tua nemico si nasconde dietro 
un riparo inchiodalo con una pal- 
lottola di rimbalzo. Ne puoi fare di 
tacche sul calcia dello tua pistola 
con questi sedici giachi! In Gunslin- 
ger fa i tuoi piani per il duello deci- 
sivo; puoi finire le munizioni od 
avere bisogno di una fuga sicuro. 
Target Shocking è una corsa a osta- 
coli contro il tempo per colpire un 
bersaglio in movimento. 

Num. Tipo Provato 

giocatori dì gioco su VG 

1-2 Azione 



ATARI 



MATH GRAN PR1X 

Compatibilità sistemo 
Atari VCS 

Prezzo al pubblico L, 39.000 

Il Math Gron Prix è un gioco istrutti- 
vo per bambini di età compresa tra 
i 6 e ì 10 anni. Per far procedere lo 
propria auto lungo il percorsa del 
Gran Prix i giocatori devono risol- 
vere problemi di aritmetica visua- 
lizzati sullo schermo. Concepito per 
il consolidamento e l'applicazione 
delle nozioni fondamentali di arit- 
metica, fi giaco offre in più ai bam- 
bini sorprese ed imprevisti che fa- 
voriscono la loro concentrazione. 
Se viene dato una risposta erronea, 
il computer presenta problemi più 
facili. 

Num, Tipo Provato 

giocatori di gioca su VG 

1 >2 Educativo 



PAC-MAN 

Compatibilità sistemo 
Atari VCS 

Frazzo al pubblico L. 79*000 

Lo scapa del gioco è di far fuggire 
Pac^man dai fantasmi che lo mse- 
guono, e di mantenerla ben pasciu- 
to ed in buona salute nella sua ca- 
sa di Labi finta poi t. Al l'inizio del 
gioco egli ha quattro vite; quanto 
più a lungo riesci a farlo sopravvi- 
vere, tanto più alta è il punteggio; ti 
spetta un punto per ogni video-wa- 
fer mangiato, ea altri punti quando 
ingoi pillale, vitamine e... spettri. 
Ogni volto che Pac-man divora tutti 
i video- wafer, si assicura una vita 
in più ed un nuova labirinto. 


Num. Tipo Provato 
giocatori di gioco su VG 

1-2 Labirinto tx. 2 











PHOENIX 

Compatibilità sistema 
Alari VCS 

Prezzo al pubblico 1. 79.000 

Quale comandante del Phoenix, | 
veicolo o cingoli per il deserto, la I 
tua missione consiste nel roggi un- I 
gare l'ostro nave extraterrestre che I 
sta poco a poco esou rendo le ri sor- I 
se del tuo pianeta, ed ucciderne il I 
pilota. Quattro diversi stormi di fé- I 
roci uccelli extraterrestri fanno la I 
guardia all'ostronQve; se il tuo vei- I 
colo viene colpito do uno degli uc- I 
celli o da una bomba laser sgan- I 
ciato dagli uccelli, perdi una vita. Il I 
tuo veicolo è armato di un cannone I 
laser a fuoco rapido e di un campo I 
di forza vitate. 


Num. Tipo 
giocatori di gioco 

1 Spaziale 


Provato 
su VG 

iì. 6 




ATARI 





REALSPORTS VOLLEYBALL 

Compatibilite sistema 
Atari VCS 

Prezzo ai pubblico l, 59.000 

In Questo gioco, basato sullo sport 
tradizionale della pallavolo, due 
squadre si passano fa palio ripetu- 
tamente sopra la rete. Se la squa- 
dra che serve la palio non lo colpi- 
sce o la manda fuori campo, l'altra 
squadro riceve ^opportunità di ser- 
virla. Se Io squadro ricevente non 
colpisce la polla o la manda fuori 
campo, la squadra che serve segno 
un punto. Bisogna raggiungere un 
punteggio di 15 punti con almeno 2 
di vantaggia su Irai tra squadra per 
potere vincere la partito. 


Num. Tipo Provoto 

giocatori di gioca su VG 

I -2 Sport 






FOLE POS1TJON 

Compatibilità sistemo 
At ari VCS 

Prezzo al pubblico L. 69.000 

Pole position consiste di due gore: 
il Giro di qualifico ed il Gran Pre- 
mìa. In tutte e due le gare ti batti 
contro tl cronometro e contro te al- 
tre macchine. Guadagni 10.000 
punti per giro di pista e 50 punti 
d'abbuono per ogni macchino che 
sorpassi. Un giro e un circuito com- 
pleto del percorso. Gli scontri con 
le altre automobili non sona fatali, 
ma ti fanno rallentare, come pure 
l'urtore contro il bordo delio pista, 
benché o volte questo sia l'unico 
maniero possibile per evitare lo 
scontro. 


Num. Tipo Provato 

giocatori di gioco su VG 

1 Guida 



SORCERER'S APPRENTICE 

Compatibilità sistema 
Atari VCS 

Prezzo al pubblico L. 59.000 

Aiutate Topolino a difendere la ca- 
verna dall'inondazione! Le stelle 
cadendo si tramutano in scope die- 
tro di lui: colpitele con le magiche 
palle di fuoco di Topolino! Quando 
la caverna viene sommersa, la par- 
tito si conclude. Si realizzano punti 
afferrando le stelle cadenti, colpen- 
do le meteore e le stelle e bloccan- 
do le scope nello caverna. Utilizza- 
te il rilevatore del livello dell'acqua 
per controllore lo quantità d'acqua 
presente nello caverna. Un'avven- 
tura che si svolge nei due schermi 
dello Montagna e dello Caverna. 

Num. Tipo Provoto 
giocatori di giaco su VG 

1 Azione 


m 



ATARI 



REALSPORTS SOCCER 

Compati bì I ità s iste m o 
Atari VCS 

Prezzo al pubblico L. 59*000 

All'inizio della partita il pollone è 
collocato al centro del campo. 
Ogni squadro può prendere pos- 
sesso del pallone; oi giocatori è 
assegnato una delle tre zone del 
campo di gioca e devono dribblare 
il pollone all'interno delle zone o 
passarlo ad un altro giocatore. 
Non et sano portieri, per cui è com- 
pito del giocatore da voi comanda- 
to difendere la vostra rete. Il fi- 
schietto dell'arbitro segnala il cal- 
cio di inizio, le reti e Fa fine della 
partito. Vori livelli di difficoltò di 
gioco. 

Num. Tipo Provato 

giocatori di gioco su VG 

1 -2 Sport 



SPACI INVADERS 

Compatibilità sistema 
Atori VCS 

Prezzo a! pubblico L. 59.000 

Siete in guerra con degli alieni che, 
dallo spazio, minacciane la Terrò; 
il vostro obiettivo è distruggerli con 
il vostro connone o laser, Dovete 
spazzarli dallo schermo primo che 
raggiungono la Terra a prima che 
vi colpiscano per tre volte con le 
loro bombe a laser. Se riuscite o 
distruggere tutti i 36 extraterrestri 
prima che raggiungano la Terrò, un 
nuovo gruppo dì invasori ri oppa re 
sullo schermo a una quoto più bas- 
so dello precedente, e così via fino 
a quando raggiungano lo posizio- 
ne più vicina possibile. 

Num. Tipo Provato 

giocatori di gioca su VG 

1 -2 Spaziale 




REALSPORTS TENNIS 

Compatibilità sistemo 
Alari VCS 

Prezzo al pubblico L, 69.000 

Iniziate lo partito programmando ì! 
vostro nome sul tabellone. A secon- 
do che giochìale contro il computer 
o contro un amico, scegliete tre tipi 
di colpo: normale, pallonetto o 
schiacciata. Propria carne nel ten- 
nis vero, controllate il vostro tiro in 
base a come colpite la polla. Per 
un tiro normale colpite la palla 
auando il vostra giocatore è in pie- 
di. Per schiacciare correte verso lo 
rete; per fare un pollonetto, allon- 
tanatevene. L'ombro dello palio 
aiuta la vostro percezione dello 
profondità. 


Num. 

giocatori 

1-2 

Tipo 
di gioco 

Sport 

Provato 
su VG 




LA PRIMA E UNICA 
RIVISTA DI VIDEOGAMES 
GIOCHI ELETTRONICI 
COMPUTER 











ATARI 



VIDEO PINBALL 

Compatibilità sistemo 
Atari VCS 

Prezzo ol pubblico L. 39*000 

L'obiettivo di Questo video-flipper è 
quello di mantenere la pallina in 
campo il più a lungo possìbile, 
segnando cosi iJ maggior numero 
di punti All'inizio ogni giocatore 
ha a disposizione 3 palline, ma 
ogni volta che si colpisce il marchio 
Atari per 4 volte, si conquista una 
pallina extra. Quando la polla ca- 
de sul fondo de! compo, potete ri- 
lanciarla usando i flipper* mano- 
vrati dal vostro comando o levo. 
Colpite bumpers, spianerà, target* 
e rallovers per guadagnar punti, 
ma non mandate in tilt Èrgioco! 

Num. Tipo Provato 

giocatori di gioco su VG 

1 <2 Aziono 


ATARI. 



STAR RA1DERS 

Compatibili tò sistema 
Alari VCS 

Prezzo al pubblico L 69.000 

Distruggi le astronavi da guerra di 
Krylon in volo verso la luo base 
stellare. Se questa base viene di- 
strutta, non potrai più rifornire di 
energia o riparare il tuo veicolo 
spaziale e devi pertanto annientare 
completamente i Kry Ioni ani, La flot- 
ta di Krylon impegna il combatti- 
mento agni volta erte vi incontrate 
in uno stesso settore della galassia. 
Se vieni colpito do un asteroide a 
da un missile nemico quando i tuoi 
scudi sono disinseriti o quando la 
tua astronave ha esaurita l'energia 
o è distrutta dal nemico, il gioco no 
fermine, 

Num. Tipo Provato 
giocatori di gioco su VG 

1 Spaziale n, 8 


ATARI! 



YARS' REVENGE 

Compatibilità sistema 
Atari VCS 

Prezzo al pubblico L 59*000 

Lo spietato Goti le ha aggredito il 
quarto pianeta degli Yar distrug- 
gendolo completamente. Oro lo 
primissima esigenza degli Yar è di 
liberarsi del Gotile prima che que- 
sto provochi la perdita di altri pia- 
neti e di altri Yar. Gli Yar sfruttano 
le proprie forze, l'incompleto can- 
none 2 orlon e lo proprio limi tota 
conoscenza del nemico per prepa- 
rare azioni di controfiocco. Lo tua 
missione consiste nell 'apprendere 
la Terminologia ed utilizzarla vali- 
damente aiutando gli Yar ad eia* 
borare una strategia. 

Num. Tipo Provalo 
giocatori di gioco su VG 

1-2 Spaziale n. 2 



VIDEO CHESS 

Compatibilità sistemo 
Atari VCS 

Prezzo al pubblico L. 25*000 

Video Chess offre sette livelli di dif- 
ficoltà progressiva ed un livello per 
i principianti. Dal livello 1 al 7, il 
computer impiego più tempo per 
studiare lo suo mossa successiva. 
Lo durata medio per cioscun livello, 
tenuto presente cne lo durato effet- 
tiva dipende dalla complessità del- 
lo particolare situazione e dal livel- 
lo scelto, vario dai 15 secondi alle 
10 ore; tl livello 8 è invece indicato 
particolarmente oi principianti, in 
quanto consente loro di imparare 
le mosse ed alcune delle strategie 
fondamentali. 


Num. Tipo Provoto 

giocatori di gioco su VG 

1 Strategìa 




SURROUND 

Compatibilità sistemo 
Alari VCS 

Prezzo al pubblico L 39,000 

Guidate il muro che si va formando 
sullo schermo, e controllatene la di- 
rezione in orizzontale ed in vertica- 
le. Fate un punto tutte le volte che 
lo testo di muro del vostro avversa- 
no vo a sbattere contro il vostro 
stesso muro o contro il suo stesso 
muro: il primo giocatore che fa 10 
punti vince. La testa di muro che voi 
controllate è dello stesso colore del 
punteggio che avete reo li zzato; 
sentirete i muri filare, il rumore del- 
le collisioni ed i 'beep" ogni vallo 
che un giocatore fa punto. 


Num. Tipo Provato 

giocatori di gioco su VG 

1-2 Azione 


ATARI 



DODGE'EM 

Compatibilità sistema 

Atari VCS 

Prezzo al pubblico L 39.000 

Ogni giocatore controllo una mac- 
chinò, e durante una partita ha tre 
gare a disposizione; ogni partita 
ho termine quando si incorre in un 
incidente contro la macchina che si 
muove nella stesso percorso, ma 
nel senso opposto. Quando si com- 
pleta il giro della pista annullando 
tutti \ segmenti aumento il punteg- 
gio ed una nuova pista appare, fi- 
no ad un massimo di 5 volte per 
gara. Nei giochi ad 1 giocatore si 
cerco di superare il punteggio pre- 
cedente; nei giochi a 2 il giocatore 
con il punteggio più otto vince. 

Num* Tipo Pr ovato 
giocatori di gioco su VG 

T-2 Labirinto 


18 



VANGUARD 

Compatibilità sistema 
Atari VCS 

Prezzo al pubblico i, 79.090 

Quale solitario pilota detta nave 
spaziale Vanguard, lo vostra mis- 
sione è raggiungere la Città dei 
Misteri otta fine del Tunnel e dì di- 
struggere il Great Gond. li tunnel si 
snoda attraverso sette zone, tutte 
quante con ì calori brillanti dell'or- 
cobo te no, ma estremamente peri- 
colose. Mentre manovrate per evi- 
tare montagne e scogli, sparate 
con i vostri laser in tutte e quattro le 
direzioni per tenere lontane le for- 
ze nemiche, mantenere il livello del 
combustibile e raccogliere punti. 


Num. Tipo Provato 

giocatori di gioco su VG 

1*2 Spaziale 



£*T* THE EXTRA-TIRRESTRIAL 

Compatibilità sistemo 
Atari VCS 

Prezzo al pubblico L. 69.000 

E.T. è stato abbandonato sulla Ter- 
ra dai suoi compagni, che sono 
scappati via impauriti sulla loro 
astronave. Che fare? La solo per- 
sona dì cui si può fidare è un gio- 
vane e gentile terrestre, Elliot, che 
gli da gustose pillale energetiche, 
ma gli altri! Uno scienziato ed un 
militare tentano continuamente di 
catturarlo! Speriamo che Elliot ed 
E T, riescano o mettere insieme tutti 
i pezzi del telefono transgai ottico 
prima che l'accumulatore di ener- 
gia dell'eroe extraterrestre si sca- 
richi. 

Num, Tipo Provato 
giocatori di gioco su VG 

1 Avventura n* 3 






La corsa ha quattro giri. 

Quando sentite quattro segnali brevi e la 
vostra macchina lampeggia, significa che 
avete completato un giro. 

Controllate esattamente il cronometro per 
il tempo destinato al prossimo giro: se 
non riuscite ad abbassarlo, la vostra 


ATAR1 vi dà la possibilità, con questo 
gioco, di provare Tebbrezza deila 
Formula 1 : potete vincere il Gran Prìx 
Siete a! volante di una splendida 
macchina da corsa. 

Correte per la posizione di partenza 
numero UNO: la "FOLE POS1TION , \ 
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Sorpassate i vostri avversari, ma 
attenzione alle curve! 


macchina si fermerà e la partita finisce. 
Completate tutti ì quattro giri e sarete il 


Un errore e potreste incendiarvi. 

Dovete terminare il giro di qualificazione 
in 73 secondi per poter partecipare al 
Gran Premio; poi sarete alla griglia di 
partenza in base al tempo ottenuto. 

La prima posizione è la "FOLE 
P'OSITION", dietro ve ne sono altre sette. 
Ecco, ora if momento tanto atteso è 


vincitore. 

Attenzione a non scontrarvi o a marciare 
sulla pista rossa e bianca: la vostra 
macchina rallenterà facendovi perdere 
dei tempo che può compromettere la 
vittoria. 

La leva di comando, oltre che manovrare 
il vostro bolide a destra e a sinistra, vi 


«■4 


arrivato: siete protagonisti dei Gran Prix. permette di passare dalia bassa velocità 
Rimanete fermi quando sentite tre bassi (leva alzata) a quella alfa (leva 

toni di ammonimento, e partite sul tono abbassata). 

alto. Il pulsante rosso frena la vostra macchina. 






JUNGLE HUNT 


Sam Safari deve salvare la sua 
compagna rapita da due cannibali 
Aiutatelo a trovare la strada attraverso 
quattro schermi di pericoli. Poiché la 
caccia nella giungla richiede una 
particolare destrezza, avete a 
disposizione cinque possibilità e ne 
guadagnerete una in più facendo oltre 
10,000 punti. 

Mettete alla prova il vostro senso della 
coordinazione e il vostro tempismo nella 
Foresta Micidiale balzando di liana in 
liana. Nel Fiume dei Rettili potete uscire a 
nuoto dal passaggio evitando i terrificanti 
Coccodrilli oppure pugnalarli col vostro 
coltello. Se le fauci dei coccodrilli sono 


aperte il vostro coltello non serve. Tenete 
l'occhio su If aerometro nella parte 
superiore destra dello schermo. Safari 
Sam ; dì quando in quando, deve venire in 
superficie, per non annegare. 

Dopo aver attraversato con successo il 
Fiume dei Rettili, vi troverete davanti una 
distesa di massi che rimbalzano. Evitate 
di essere schiacciati o saltandoci sopra o 
correndovi sotto o schivandoli. Nel campo 
dei Cannibali affronterete la vostra prova 
finale di abilità e coraggio, 

I selvaggi sono armati dì lance 
avvelenate per cui dovete fare un salto 
enorme per raggiungere la fanciulla 
catturata. 
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DtG DUG è il nome e DIG DUG è il gioco. 
Unitevi a lui per fare uscire dalia tana 
Ppoka™, il Pallone Animato , e Dragon* 
Fateli scoppiare, buttategli contro dei 
massi e collezionale preziosi tesori 
vegetali. 

La prima cosa che vi apparirà del 
sottosuolo è Pooka e Dragon che 
camminano inesorabilmente avanti e 
Indietro nei loro tunnel, aspettando DIG 
DUG, Una volta che questo ha raggiunto 
il suo posto al centro dello schermo, 
cominciate a scavare. 

Usale il comando a cloche per muoverlo. 
Quando arrivate vicino a Pooka o Dragon 
usate il pulsante rosso per aiutarlo a farli 
scoppiare. Tenete il pollice sul pulsante 
finché esplodono, poi lasciate andare 
velocemente! Se non siete abbastanza 


veloci o energici. DIG DUG dovrà 
mordere la polvere. Se ciò capiterà tre 
volte, la partita è finita. 

Un altro buon trucco è di fare entrare DIG 
DUG in uno dei loro tunnel per attirare la 
loro attenzione e poi correre velocemente 
sotto una roccia. La roccia cadrà su di 
loro, ma fate uscire DIG DUG di li 
velocemente altrimenti la roccia colpirà 
anche fui. tn ogni giro, dopo la caduta di 
due rocce, vedrete vegetali deliziosi 
apparire al centro dello schermo. Andate 
a prenderli. 

Quando meno ve l'aspettate, Pooka e 
Dragon diventano spiriti e viaggiano in 
qualsiasi direzione senza usare i tunnel. 
Cercate di sconfiggere tutti i nemici 
oppure tutti tranne uno per sgomberare lo 
schermo e procedere al prossimo giro. 






BATTLEZONE 


TM 


Comandate l'ultimo carro armato da 
combattimento, armato di radar e di 
torretta d’artigliere, esistente sulla terra. 
Combattete i nemici che vi stanno 
inseguendo. 

Siete seduti sul sedile deil'artigliere di un 
carroarmato e con il periscopio potete 
scoprire l'orizzonte; con il radar potete 
osservare l'intero campo. 

Il nemico può spai are e distruggere il 
vostro carroarmato anche se non riuscite 
a vederlo con il vostro periscopio; quindi 
tenete gii occhi sul radar. I! vostro 
carroarmato compare al centro del 
cerchio radar e i mezzi del nemico 
appaiono come segnali luminosi. 


Tenete gli occhi aperti per i earriarmatì, 
supercarriarmati. aerei da combattimento 
e dischi volanti e se vedete un segnale 
sul radar, muovetevi con rapidità, girate il 
vostro carroarmato finché il nemico 
appare sotto l'indicatore nero sul video e 
fate fuoco. 

Muovete il vostro carroarmato avanti, 
indietro, a destra o a sinistra con la leva 
di comando. 

Per muovere il vostro carroarmato ad 
arco, spingete la leva di comando 
diagonalmente. Per far fuoco con la 
torretta di artiglieria, premete il pulsante 
rosso. Se mancate un bersaglio, non 
potete sparare per circa due secondi. 









É una magica partita che vi permette di 
giocare alì'Apprendìsta Stregone in uno 
scenario di montagna, nella caverna o 
spostandovi con Topolino tra i due 
scenari. 

Topolino ha bisogno del vostro aiuto per 
proteggere la caverna dall'inondazione! 
Le stelle cadenti devono essere colpite 
con te palle di fuoco; se mancate, uno 
“swoosh” vt dirà che è stata prodotta una 
scopa. 

Fermatela! fate correre Topolino: la 
scopa non deve raggiungere i! fondo 
della scala! 

li motivo “Apprendista Stregone" indica 
che una scopa ha versato un secchio 
d’acqua nella caverna. 

Usate la guida dì livello dell'acqua per 
verificare quanta ce ne sìa nella caverna: 


quando questa è inondata, la partita è 
finita! 

È un gioco entusiasmante che richiede 
una notevole prontezza nel far correre 
Topolino il più velocemente possibile per 
evitare l'inondazione. 

Per catturare le stelle, spostate Topolino 
sotto una stella cadente: premete il 
pulsante di controllo rosso per lanciare le 
palle d I fuoco. 

Poi usate la vostra leva dì comando per 
guidare la palla attraverso il cielo. 

Per fermare la scopa, fate correre 
Topolino direttamente di fronte ad essa: 
la deve coprire completamente per 
poterla fermare. 

Fate punti se catturate le stelle, colpite te 
stelle e fermate le scope nella caverna. 


M m 




I! Piccolo Canguro è tenuto prigioniero in più intelligente della precedente, 

una gabbia dentro una capanna costruita II comando a cloche fa saltare Mamma 

su un albero. Per raggiungerlo Mamma Canguro a destra e sinistra. Per un super 

Canguro deve balzare di ramo m ramo, salto a destra spingete il comando a 

arrampicandosi sulle scale, scavalcare i cloche verso l'alto a destra, per un super 

tronchi, evitare le mele e dar pugni alle salto a sinistra spingetelo verso sinistra, 

scimmie minacciose. Premete il pulsante rosso di sparo e 

La sfida diventa piu accesa man mano Mamma Canguro sferrerà un pugno con ì 

che il gioco avanza. Le scimmie si guantoni da boxe 

moltiplicano e ogni nuova generazione è 
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GALAXIAN 
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Voi che siete appassionati dei giochi 
spaziali, verrete coinvolti in prima 
persona in una sfida entusiasmante. 

Lo stormo degli abitanti delle galassie 
avanza in formazione, 

Quando un’astronave scende da destra o 
da sinistra, sgancia missili a ultrasuoni 
prima di ritornare in formazione. I leader 
dei Galaxian sono le Astronavi 
Ammiraglie, generalmente affiancate da 
Scorte di protezione. Distruggete prima le 


Scorte poi occupatevi delle Astronavi 
Ammiraglie. 

Questo gioco richiede sia astuzia che 
destrezza: potrete apprendere i loro 
disegni di attacco per battelli. Usate il 
vostro comando a cloche per far scorrere 
avanti e indietro la vostra base laser 
mentre sparate premendo il pulsante 
rosso. I recenti progressi tecnologici nella 
grafica rendono questo gioco divertente 
tanto quanto i giochi più complicati. 
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perdete una delle vite di MS. PAC-MAN, 
Ogni volta che MS. PAC-MAN mangia 
una pillola d'energia i fantasmi cambiano 
colore. È a questo punto che MS. 
PAC-MAN può ingoiarli accumulando più 
punti con ogni fantasma che ingoia. Ecco 
allora che gli occhi dei fantasmi fluttuano 
verso la stanza di reincarnazione che si 
trova a! centro dello schermo. 

Gli effetti della pillola d’energia durano 
poco tempo, perciò MS. PAG- MAN deve 
muoversi velocemente. I fantasmi 
lampeggiano sullo schermo poco prima 
che l'effetto della pillola d’energia finisca 
e poi ritrovano i loro colori originali. 






Attenzione ammiratori di PAG- MAN; 
questa è la scaltra donna fatale dei video 
giochi: MS, PAC-MAN. Guidate questa 
bellezza senza paura in giro per il suo 
labirinto e accumulate punti man mano 
che ingoia tutto ciò che trova sul suo 
sentiero: puntini, frutta, ciambelle, pillole 
d'energia e fantasmi. 

Ogni volta che MS. PAC-MAN sgombra il 
labirinto, questo lampeggia 
momentaneamente e un nuovo labirinto 
dì puntini appare. 

Ma fate attenzione a quei quattro 
fantasmi burberi! Corrono in giro per il 
labirinto cercando di ingoiare MS. 
PAC-MAN. Se uno di loro la prende 



CENTIPEDE 


Iniziate la partita con una riserva di tre 
bacchette magiche per sparare scintille 
sul centipede. Quando colpite una 
sezione del centipede, esso si 
disintegrerà in sìngoli segmenti, ognuno 
egualmente pericoloso. Quando il 
centipede attacca in otto ondate diverse, 
anche un ragno, una pulce o uno 
scorpione possono minacciarvi. Potete 
stordirli per breve tempo con una scintilla 


ben mirata, ma se uno di loro vi morsica 
prima che gii spariate, perdete la vostra 
bacchetta. La variazione Gioco Facile per 
bambini mostra la figura di un 
orsacchiotto sul lato inferiore destro dello 
schermo. Per un gioco più difficile 
provate la Partita Standard. 

Comunque un sistema di “autogìoco" vi 
dà la possibilità di prevedere cosa vi 
aspetta. 
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Sportivi voi che amate sentirvi parte 
deir azione, sarete attirati dalla strategia e 
dalfattenzione che il gioco richiede. 
Iniziate !a partita programmando il vostro 
nome sul tabellone. A seconda che 
giochiate contro il computer o contro un 
amico, scegliete ire tipi dì colpo: normale, 
pallonetto o schiacciata. Proprio come nel 


tennis vero, controllate il vostro tiro in 
base a come colpite la palla. 

Per un tiro normale colpite la palla 
quando il vostro giocatore è in piedi. Per 
schiacciare correte verso fa rete. Per fare 
un pallonetto, allontanatevi di corsa dalla 
rete, Lombra della palla aiuta la vostra 
percezione della profondità. 







MOUSE TRAP 

Compatibilità sistema 
ColecoVision, Àtari VCS, 

Intel livision 

Prezza al pubblico L 77.000, 
65 000, 65.000 

Siete al controllo di un topo 
che deve essere guidato lungo 
un dedalo di porte e corridoi. Pro- 
cedendo, il topo mangio i bocconi 
di formaggio presenti in tutte le 
gallerie, e cerco di evitare gli avidi 
goni che io insidio no. Avete lo pos- 
sibilità di trasformare il topo in un 
cane e dì inseguire i gatti I Per fug- 
gire potete raggiungere un passag- 
gio segreto, od onche aprire a 
chiudere gruppi di porte per modi- 
ficare la struttura del labirinto. 

Num, Tipo Provato 

giocatori di gioco su VG 

1 Labirinto 


GORE 

Compatibilità sistema 
Àtari VCS, Intel livision 

Frazzo al pubblico L. 77.000/ 
65.000 

Indossate i panni di Cadetto Spa- 
ziale: il Comando delle Forze Spa- 
zi oli Interstellari è stato distrutto, ed 
il malvagio Impero Garbano vostro 
nemico ho sferrato un imponente 
attacco globole. Siete voi ormai 
l'ultima speranza di sopravvivenza 
de! pianeta Terra: il vostro compito 
è respingere l'invasione e lanctare 
un contrattacco. Impegnerete batta- 
glie con varie astronavi astili du- 
rante il viaggio verso un drammati- 
co confronto con Tom mi raglia ne- 
micai Ma dovrete agire velocemen- 
te prima che «la... troppo tordi I 

Num. Tipo Provato 

giocatori di gioco su VG 

1-2 Spaziale 




5MURF 

Compatibilità sistema 

Co locavi sion 

Prezzo al pubblico L 92.000 

Lo Puff etto è stata catturato ed è 
prigioniero nel lontano costello di 
GargameL Spostate il Puffo attra- 
verso campi, boschi e caverne per 
arrivare al sinistro costello e libe- 
rarla; temibili falchi, ragni e pipi- 
strelli addestrati dal malvagio Gar- 
gamel cercano di impedire al Puffo 
di arrivare dallo Panetto. Quando 
queste creature compaiono, occor- 
re schivarle, saltarle o correre via 
per evitarle, Gli agili piedi del Puffo 
devono fargli superare recinti, pro- 
montori, cumuli, erba acuminato ed 
appuntite stalagmiti. 

Num. Tipo Provato 

giocatori dì gioco su VG 

1 -2 Avventura 



THI WIZARD OF WOR 


Compatibilità sistemo 
Atori VCS, In tei livision 

Prezzo al pubblico L, 77.000/ 
65.000 


Benvenuti nel magico regno di 
Wor! Siete stato posto al comondo 
di una squadra speciale di Wor. 
riars con il campito di battere in sa- 

t aeia il malvagio mago di Wor 
tendendo nei suoi diabolici sotter- 
ranei, incontrerete le sue mortali 
sentinelle e magari il Mago stesso! 
Le vostre sole ormi sono iT fidatissi- 
mo laser, il vostro analizzatore ra- 
dar o scansione, la vostra agilità 
ed astuzia. Vì serviranno tutte nel 
vostro tentativo dì battere il Mago 
per guadagnare il titolo di Signore 
di Wor, 


Num. Tipo 
giocatori di gioco 

1-2 Labirinto 


Provato 
su VG 



VENTURE 

Compatibilità sistema 
ColecoVision, Atari VCS, 

Intel livision 

Prezzo al pubblico L. 92.000, 
77,000, 77,000 

Voi comandate Winky, un eroico 
owenturiero che è partito in spedi- 
zione alla caccia di tesori nascosti 
in alcuni sotterranei. Purtroppo pe- 
rò ogni tesoro si trova in una came- 
ra che è infestato anche do mostri 
pericolosi. Winky può utilizzare in 
ogni stanza, per difendersi dai ma* 
stri e raggiungere I tesori, solamen- 
te le armi primitive che ha a dispo- 
sizione, un arco e delle frecce. Con 
un po' di coraggio e correndo rì- 
schi moggi ori, potrete conto re su 
migliori risultali. 

Num. Tipo Provato 

giocatori dì gioco su VG 

1-2 Azione 



COSMIC AVENGER 

Compatibilità sistema 
ColecoVision 

Prezzo al pubblico L. 77,000 

Questo gioco di battaglio aereo e 
navale ambientato nel futuro viene 
combattuto tro uno nave che voi 
comandate ed una evoluta civiltà 
straniera. Voi manovrate lo nave 
sopro complesse città nemiche e 
sotto T oceano sparando mentre 
avanzate. Il vostro obiettivo in que- 
sto audace missione è quello di 
distruggere le installazioni nemiche 
evitando il loro primo implacabile 
ritorno. Fino o che punto sarete in 
grado di penetrare entro questo 
territorio ostile con la vostra nave? 


Num. Tipo Provato 

giocatori di gioco su VG 

1-2 Guerra 







CARNIVAl 

Compatibilità sistema 
ColecoVision, Atari VCS, 

Intellivision 

Prezzo ai pubblico L. 77*000, 
65*000, 65,000 

Questo gioco ripropone il diverti- 
mento, l'eccitazione ed i suoni di un 
tiro al bersaglio vecchio stile. Vai 
sparate a pipe di terracotta, orsi 
danzanti ed anatre accovacciate. 
Ma attenzione, non si tratta di nor- 
mali onolre accovacciate: esse ri- 
tornano in vita quando raggiunga- 
no la fine della passerella e si ven- 
dicano mangiando la vostra limita- 
to dotazione di munizioni. Quanti 
punti riuscirete 0 totalizzare prima 
di esaurire il patrimonio iniziale? 

Num. Tipo Provato 
giocatori di gioco su VG 

1-2 Azione n. 6 



ZAXXON 


Compatibilità sistema 
ColecoVision 

Prezzo al pubblico L 99,000 

Questa fantastica battaglia spazia- 
le tridimensionale vi pone al co- 
mando di un'astronave del futuro. 
L'astronave sale a candela net cie- 
lo, buttandosi a capofitto per bom- 
bardare gli aerei do combattimento 
nemici e per attaccare le installa- 
zioni nemiche situate m un'agguer- 
rito fortezio fluttuante nello spazia. 
Dovete evitare con agili evoluzioni 
poreii pericolose, compi di energia 
devastanti ed il fuoco nemica, per 
scampare ed arrivare a segno. C'è 
onche un robot armato che vi atten- 
de per distruggervi. Ce la farete? 

Num. Tipo Provato 

giocatori di gioco su VG 

1-2 Spaziale 




LADY BUG 

Compatibilità sistema 
ColecoVision 

Prezzo al pubblico L 77,000 

In questo gioco voi dovete guidare! 
uno cimice lungo un labirinto. Men- 1 
tre mangio i puntini disseminati perH 
l'intera percorso la cimice deve evi- ^ 
tare di incappare in teschi velenosi I 
e di incontrare insetti malvagi chel 
vengono sguinzagliati per divorar- 1 
la. Rode girevoli le permettono dii 
modificare il labirinto ed ostacola-r 
re i suoi inseguitori! Potete impe- 
gnarvi anche a mangiare letten 
che cambiano colore e che vi aiute-l 
ranno a comporre le parole "Ex-I 
tra" e * Special", agevolandovi ne!-| 
lo continuazione dello partita. 

Num. Tipo Provato 

giocatori di gioco su VG 

1-2 Labirinto 



0ONKEY KONG 

Co mpatì b i I ita si ste m a 
ColecoVision, Atori VCS, 

Intellivisian 

Prezzo al pubblico L, 92,000 

Donkey Kong, un erculeo sommio-l 
ne, ha catturato la fidanzato di Ma-I 
rio il falegname e l'ha portata ini 
cimo ad uno fortezza d'acciaio. I 
Dovete far raggiungere □ Mario lai 
cimo della fortezza per salvarla!! 
Ma, mentre egli possa sulle travi el 
sale le scale, lo scimmione gli fai 
rotolare incontro dei borili per im-l 
pedi rg li di avanzare! Ci sono perii-] 
no delle polle di fuoco che ali bloc-l 
cono il percorso! Riuscirà Mario adì 
evitare, saltandoli, i barili e le palle| 
di fuoco. 

Num. Tipo Provata 

giocatori di gioco su VG 

1-2 Avventura n. 5 


30 



SOCCER 

Campa ti bi I ita si s te m a 
Creati vision 

Prezzo al pubblica L* 75.000 

Sei contemporaneamente giocatore 
ed allenatore di questa squadra di 
calcio: studi le strategie e le appli- 
chi sul campo. Hai il contrailo di 
giocatori differenti per portare 
avanti lo polla, per intercettare * 
passaggi e per realizzare. Se la 
palla è calciata al di là delle fasce 
laterali, sarà lo squadra avversario 
a rimettere in gioco Tu controlli sia 
la velocità che la direzione del gio- 
colare; o cronometrare il tempo d 
penso un orologio nella parte su- 
periore dello schermo. 


Num. Tipo Provato 

giocatori di gioco su VG 

1 -2 Sport 


MUSIC MAK1R 

Compatibilità sistema 
Creati vision 

Prezzo al pubblico L. 75,000 

Lo tuo creatività e fantasia musiti 
le ti permetteranno di dirìger# 
un'orchestra componendo le tu! 
melodie preferite od inventandoli! 
di nuove in versione ... elettronicc 
Music Maker contiene ben quattr 
strumenti: pianoforte, violina, flauti 
e violoncello; ti è passibile cambia; 
re lo strumento, il tempo ed il ritmc 
Puoi semplicemente ascoltare de Ila 
musica pre-progrommata, o s 
preferisci puoi suonarla persona 
mente, registrarla e risentirla. Qu® 
sta cartuccia ti può essere util 
anche come insegnamento. 

Num. Tipo Provato] 

giocatori di gioco su VG I 

T Educativo 








ASTRO PINBALL 

Compatibilità sistema 
Creati vision 

Prezzo al pubblico L» 75,000 

Tutte le luci, i colori, il divertimento, 
i suoni e rallegrici di un vero flip- 
per, proprio a caso vostro. Il com- 
puter calcola Tesatlo angolo di tiro 
e vi dà uno risposto immediata con 
ì respingenti, così non c'è nulla che 
ostacola la vostra azione. Ogni 
giocatore ha cinque palle o sua dì- 
sposi zia ne; potete scegliere il nu- 
mero dei furigli etti, la velocità della 
pallina ed ì( tracciato del flipper, 
semplicemente selezionando la re- 
lativo variante di gioca. Potrete fi* 
no 5 mente avere un flipper su mi* 
Suro! 


Num, Tipo Provato 
giocatori di gioco su VG 

1 -4 Azione n, 6 


ÀI&ySlA ATTACK 

Compatibilità sistema 

Creati vision 

Prezzo al pubblico L, 75,000 

Sei al comanda di un sottomarino 
nucleare, ed il tuo nemico è inten- 
zionato a distruggerli con agni 
mezzo, I suoi bombardieri, elicotte- 
ri e aerei da caccia, i suoi incrocia- 
tàh, cacciatorpediniere e sottoma- 
rini sano armati sino ai denti ed 
hanno una solo missione; trovarti e 
distruggerti. Tu sei ben nascosto ed 
hai una provvista illimitato di bom- 
be mortali; il nemico tuttavia ti at- 
taccherà in continuazione con bom- 
be di profondità. Il tuo sottomarino 
Può sopportare sola tre colpi primo 
di essere offondoto. 

Num. Tipo Provato 

giocatori di gioca su VG 

1*2 Guerra 






MOUSE PUZZLE 

Compatibilità sistema 
Creati Vision 

Prezzo al pubblico L. 75.000 

Crea la strada per il topolino affa- 
mato e salvalo dal feroce gatto che 
cercherà di impedirgli di raggiun- 
gere il cibo! Per riuscirci, utilizza 
tutta la tuo astuzia e la tua prontez- 
za di riflessi: muovi opportunamen- 
te i pezzi di tubo, più a meno a 
gomito, per formare un percorso ìl 
più favorevole possibile olla fugo 
del topo; mentre tenti di dartela 
elegantemente a gambe, però, non 
dimenticarti; di mangiare II formag- 
gio: non devi salo proteggere il to- 
po, ma anche nutrirlo! 


Num. 

giocatori 

1-2 


Tipo 
di gioco 

Labirinto 


Provato 
su VG 

n. 5 



AUTO CHASE 

Compatibilità sistemo 
Creati Vision 

Prezzo al pubblico L. 75.000 

Mentre sei in vacanza in un paese 
sottoposto ad uno tirannico dittatu- 
ra, sei avvicinato da alcuni agenti 
che ti chiedono di portare all'estero 
delle somme di denaro; dapprima 
devi girare per la città e raccoglie- 
re i socchi di monete. Sfo ri u nota- 
mente la polizia segreto nemica è 
stata avvertita ed è uscita in forze 
per fermarti. Gli agenti tuoi alleati 
nonno attrezzato la tua macchina 
con uno speciale dispositivo emet- 
tente dei gas velenosi, che faranno 
uscire dì strada la macchina della 
polizia segreto. 

Num. Tipo Provato 
giocatori di gioco su VG 

1*2 Azione n. 4 




DEEP SIA ADVENTURE 

Compatibilità sistema 
Creotivisìon 

Prezzo al pubblico L. 75,000 

Nei tuoi panni di esperto sommoz- 
zatore stai esplorando il fondo del- 
l'oceano, a migliaia di piedi di pro- 
fondità, quando terribili creature 
marine ti assalgono improvvisa- 
mente, I più orribili animali del 
mare sono sulle tue tracce; Devious 
Oickow Crab, un gigantesco cro- 
staceo; Fariged Ray, un animale as- 
solutamente pazzo, e Slip-Slimy 
Octopus, con otto immensi tentaco- 
li, Tutti costoro stanno cercando di 
attaccarti non per qualche motivo 
particolare, ma soltanto perché 
sono creature del male! 


Num. Tipo Provato 

giocatori di gioca su VG 

1-2 Avventura 



PLANET DIFENDER 

Compatibilità sistemo 
Creati vision 

Prozzo al pubblico L* 75,000 

Temibili extraterrestri provenienti 
da una lontanissima galassia stan- 
no attaccando violentemente il no- 
stro pioneto, la Terrò, Solamente tu 
sei in grado di porre rimedia a 
questa situazione di estremo peri* 
colo: con l'aiuto del tuo velocissimo 
incrociatore spaziale potrai dap- 
prima individuare la posizione dei 
velivoli alieni sul tuo schermo ra* 
dar, e successivamente passare al- 
la controffensiva: anticipane le 
mosse per poler essere poi in gra- 
do dì contrastarli efficacemente e 
distruggerli col laser. 

Num, Tipo Provato 

giocatori di gioco su VG 

1 *2 Spaziale 




POLKE JUMP 

Compatibilità sistema 

Creati Vision 

Prezzo al pubblico L. 75.000 

Cerco dì catturare il pericolosa 
evaso Dangerous Dan, un vero e 
proprio criminafe, che sì è barrica- 
to sullo sommità di un grattacielo 
tenendo in ostaggio una povero 
fanciulla. Per salvarla dalle grinfie 
dì questo manigoldo dovrai presta- 
re molta attenzione nell'evitore le 
numerose insidie che tj aspettano 
lungo il percorso: durante l'ascesa 
troverai infatti od ostacolarli i borili 
che Don ti getta incontra e i vortici. 
Per risalire dovrai anche fare uso 
dei pericolosissimi ascensori. 


Num. Tipo Pro vota 

giocatori di gioco su VG 

1-2 Azione n* 7 



LA PRIMA E UNICA 
RIVISTA Di VIDEOGAMES 
GIOCHI ELETTRONICI 
COMPUTER 


















TENNIS 


Compatibilità sistema 
Creativi® ioti 

Prezzo al pubblico: attual- 
mente fornita In omaggio 

Puoi giocare a qualsiasi livello di 
difficoltà desiderato, da incontri 
per principianti fino a incontri do 
coppa del monda, con amici o do 
solo contro l'abile computer. I gio- 
catori sano realistici e si muovono 
su tutta il campa, e le polline se- 
guono le stesse traiettorie che 
avrebbero in uno partito reale. Puoi 
piazzare t tuoi colpi e giocare a 
fondo campo o o rete. Ma attento! 
Poiché il gioco è veramente realisti- 
co, ti capiterò di mandare le palline 
fuori campo O a rete. 

Num. Tipo Provato 

giocatori di giaco su VG 

1 -2 Sport 






SONIC INVADER 

Compatibilità sistema 
Creati visian 

Prezzo ol pubblico L, 75.000 

Gli invasori dallo spazio esterno sii 
stanno avvicinando al tuo pianeta. I 
La tua missione e l'obiettivo dell 
gioco è distruggere quanti più inva- 1 
sori è possibile ed evitare di venir- 1 
ne distrutti. Se non riesci ad abbat- 1 
tere tutti gli invasori in tempo utile,l 
costoro demoliranno tutti gli edifici! 
che ti proteggono ed arriveranno! 
gradatamente fina a te, Il gioco sii 
conclude quando tutte le postazioni I 
sono state annientate o quando gli I 
invasori raggiungono il loro scopo | 
iniziate di conquisto del pianeta. 


Num. Tipo Provato 
giocatore di gioco su VG 

1-2-4 Spaziale 


TANK ATTACK 

Compatibilità sistema 
Creati vi sion 

Prezzo al pubblico L. 75,000 

Sei impegnato in una battaglio al- 
l'ultimo sangue con un altro co- 
mandante che possiede le tue stes- 
se armi, cast solo la tua maggiore 
abilità può condurti allo vittoria! 
Tra i carri armati nemici possono 
celarsi molti pericoli: vi potrebbe 
essere perfino un campa minato 
che non riuscirai a scorgere se non 
quando sarà troppo tardi. Una 
caduta nell'acqua profonda po- 
trebbe significare per te la fine. 
Inoltre il tuo infido avversario può 
attaccarti da una direzione inaspet- 
tata senza alcun preavviso. 

Num. Tipo Provata 

giocatori di giaco su VG 

2 Guerra 




CRAZY CHICKY 


Compatibilità sistema 
Creati vi sion 

Prezzo al pubblico L 75.000 

Lo cosa migliore che la gallino sa 
fare è de porre uova. Ed è questa io 
ragione per cui lei se ne va attra- 
verso tutto il labirinto delia Felicità 
de ponendo uova ovunque La sua i 
missione è di riempire il labirinto. I 
Faccia attenzione olle volpi pauro* 
se che si aggirano furtivamente e 
tentano di prenderla, e se ci riesco- j 
no la inghiottono per ceno. Si salvi ; 
con una delle quattro carote incan* 
tote che per un breve periodo di 
tempo la rendono capace di inse- ; 
guire le volpi paurose e mangiar- 
seie. 


Num. Tipo Provato 
giocatori di gioco su VG 

1-2-4 Labirinto n. 7 



X-MAN 

Compatibilità sistema 
Alari VCS 

Prezzo al pubblico L* 1 1 1 ,800 

Sei X-Man, l'uomo Super- Dotato. 
Giù da un corridoio, dietro ad una 
parta, c'è una donna sensualissima 
che stimola e può soddisfare luffe 
le tue più erotiche fantasie. Tutto 
ciò che devi fare è attraversare la 
parta. Ti sembra facile? Non cerio 
per te! Sei inseguito da granchi mu- 
niti di artigli a tenaglia, da bocche 
dentate e da alcune forbici taglien- 
ti. Se sei uomo abbastanza da 
prendere in mona la situazione, sa* 
prai caladi nell'atmosfera del già* 
co e renderla Super- Eccitante! 


Num. Tipo Provato 

giocatori di gioco su VG 

1-2 Luce Rossa 















SPIO» KONG 

Compotibilitò sistema 
Atan VCS 

Prezzo al pubblica L 45.000 

Dovete tentare di scolare un edifi- 
do, dal quale precipitano contem- 
poraneamente mossi di roccia e 
dollari, Bisogna disperatamente 
evitare i massi di roccio saltando 
oltre, tentando però dì afferrare i 
dollari. In entrambi i casi si otten- 
gono dei punti. Riuscire a raggiun- 
gere con successo il tetto non può 
che far guadagnare altri punti. In 
tutto, si giocano tre giri. Adottando 
tattiche particolarmente abili e for- 
tunale, è possibile arrivare persino 
a nove giri- e ora, vogliamo ini- 
ziare? 

Num, Tipo Provato 

giocatori di gioca su VG 

1-2 Azione 




l 



CONDOR ATTACK 

Co m pa ti b i I Ita s i ste m a 
Atari VCS 

Prezzo al pubblico L 45.000 

Lo scopo di questo gioco spaziale 
è quello di difendere il mondo da 
invasioni extraterrestri. Avete o di- 
sposizione ben sei opposta mentì di 
combattimento, dai quali sparate 
con i vostri cannoni laser contro il 
nemico, annientandolo Non perde- 
te mai il controllo delle vostre azio- 
ni: ì condor hanno un solo obietti- 
vo, distruggere uno dopo l'altro i 
vostri posti di combattimento. Vi sì 
presenteranno situazioni cosi cari- 
che di suspense e di difficoltò che 
vi faranno veramente sentire per- 
corsi do brividi di tensione. 

Num. Tipo Provato 

giocatori di gioco su VG 

1-2 Spaziate 





SPACE ROBOT 

Compatibilità sistemo 
Atari VCS 

Prezzo al pubblico 1. 45.000 

La Terra è l'obiettivo degli spietati 
attacchi dal Cosmo, Vi rimane an- 
coro a disposizione uno riserva di 
energia molto limitata, che diminuì- 
sce ad ogni colpo che sparate. 
Quando, avvicinandosi l'uno all'al- 
tro, i due indicatori dì energia si so- 
vrappongono, vi segnalano che tut- 
ta l'energia si è consumato e che 
voi siete in balia dei robot nemici. 
Ma se intanto avete abbattuto un 
certo numero dt robot o di navi 
d'assalto dei nemici, allora potete 
riacquistare in porte la vostra ener- 
gia vitale. 

Num. Tipo Provato 

giocatori di gioco su VG 

1-2 Spaziale 



ATLANTI* 

Compatibilità sistemo 
Atari VCS, Intelli Vision, Philips 

Prezzo al pubblico L 39.000, 
69.000, 59.000 

Tu difendi lo città sommersa di 
Atlantide contro orde di invasori 
alieni. Le tue due postazioni di 
guardia, la postazione di comando 
a* Acropoli ed iJ tuo disco volante, 
deve prevalere contro questi nemi- 
ci. Utilizzate ogni armo a disposi- 
zione nel vostro arsenale! Combatti 
giorno e notte: ì tuoi riflettori illumi- 
nano il cielo sopra Atlantide olla 
ricerca dei velivoli avversari. Di- 
struggili primo che i loro raggi del- 
la mode demoliscano questa la mo- 
sissi ma città. 


Num. Tipo Provato 

giocatori di gioco su VG 

1 -2 Spaziate 







GRACULA 


ClMA&C) 



BEAUTY & BEAST 

Compatibilita sistemo 
Intell i vision 

Prezzo al pubblico L. 69.000 

Horrible Hank ho rapito Tìnv Ma- 
bel, Ja ragazza di Bashful Butord, e 
f'ha portata in cimo al palazzo 
Muttan di Lambvìlìe Fdls, Dovete 
aiutare Buford a scalare l'edificio, 
mo attenti; evitate le pietre che 
Hqrrible Hank gli tira addosso; 
schivate uccelli e pipistrelli e saltate 
a pié pari i tapi che gli attraversa- 
no la strada; prendendo i baci lan- 
ciati dall'alto da Mabel diventate 
invincibili. Più volte dovrete rag- 
tungere incolumi l'ultimo plano 
el l'edificio per riabbracciare la 
vostra beneamalo. 


Num. Tipo Provato 
giocatori di gioco su VG 

1 Azione n* 4 




NO ISCAPE 

Compatibilità sistemo 
Alari VCS 

Prezzo al pubblico L. 79.000 

Giasone ha preso il Vello d'oro! 
Gli dei dell'Olimpo non sono con- 
tenti ed ora si godono la vendetta. 
Giasone è prigioniero nel tempia di 
Afrodite: le Ennni Inferocite gli svo- 
lazzano sopro, Giasone, ormato di 
sole pietre, dovrà impegnare lutto t! 
propria ingegna contro queste in- 
ternali ed astutissime remiche. Tira 
pietre sul letto del tempio in modo 
da far cadere i mattoni sacri e di- 
struggere le Erinni. Se però ne col- 
pisci una con la pietra, questo si 
moltiplica. Se la lineo di vita diven- 
ta nero il gioco è finito. 


Num. Tipo Provato 
giocatori di gioco su VG 

1 -2 Azione n. 9 





COSM1C ARK 

Com p a ti b i I i tà si sterna 
Àtori VCS 

Prezzo al pubblico L. 39.000 

A bordo di questo orca cosmica 
dovrete affrontare una duplice mis- 
sione: dapprima distruggere coi la- 
ser le meteoriti che concentrica- 
mente si dirigono verso la vostra 
astronave, dopodiché, una volta 
entrati nel campo gravitazionale di 
un pianeta sconosciuto, risucchiare 
a bordo della navicello le coppie di 
animali in via di estinzione che lo 
popolano. La vostro manovro di j 
salvataggio verrò però ostacolata 
do due cannoni che tenteranno di 
colpire lo navicello e dì stropparle j 
alcuni animali. 

Num, Tipo Provato 
giocatori di gioco su VG 

1-2 Spaziale a. 3 



NOVA BLAST 


Compatibilità sistema 
Intellivision 

Prezzo al pubblico L. 79.003 

Allarme! Nova, l'ultima nave rima- 
sta della flotta Nova no deve scon- 
figgere da sola gli invasori spaziali 
altrimenti rischio d'essere distrutta 
essa stesso. Forza, accorrete alla 


difesa delle quattro città incapsula- 
te, ma guardatevi dai mortoli Wa- 
ter Wolkers e dagli insidiosi nemici I 


volanti! Difendete le vostre auott 
città ed evitate le collisioni ed i coU I 
pi nemici. Se tutte e quattro le città 
o se Nova 1 viene danneggiata da 
una quantità eccessivo di colpi, il | 
gioco si conclude. 


Num, Tipo Provato 
giocatori di gioco su VG 

1 Spazialo n. 10 


34 



DEMON ATTACK 

Compatibilità sistema 
Atori VCS, Intellivision, Philips 

Prezzo al pubblico L. 49.000, 
L 69,000, L 59,000 

Distruggerti! Questo è ciò che han- 
no in mente di fare questi demoni 
spaziali. Distruggili per sopravvive- 
re. Purtroppo, ogni onda di demoni 
è più difficile do respìngere; questi 
stroni nemici interplanetari sono 
scabri: alcuni, quando vengono 
colpiti, si scindono in due. Tutti so- 
no sostituiti do attaccanti ancora 
più numerosi. Quando avrai appe- 
na distrutto uno squodra di mostri 
galattici, un'altra orda minaccioso 
ti assalirà con una strategia di 
attacco completamente nuovo. 


Num. Tipo Provato 
giocatori di gioco su VG 

1-2 Spaziale n. 1 



BIDDLE OF THE SPHINX 

Compatibilità sistema 
Atari VCS 

Prozzo al pubblico L 39.000 

Mistero e pericolo ti accompagna- 
no nel tuo viaggio attraverso la 
Valle dei Re in Egitto. Incontrerai la 
splendente Sfinge, attraverserai 
strade piene di ladri che lanciano 
pietre, combatterai letali scorpioni 
e lotterai contro il tuo nemica inevi- 
tabile: lo sete! Ma non disperare, 
quando raggiungerai il tempio di 
Re, allora concorderai che ne sarò 
valsa la pena. Dopo avere comple- 
tato il percorso oltre la Grande Pi- 
ramide, Il Tempio di Iside ed il dio 
del mole Anubis, dovrai svelare 
l'indovinello della Sfinge. 

Num. Tipo Provato 

giocatori di gioco su VG 

1-2 Strategia n. 4 




DRACULA 

Compatibilità sistema 
Intell ivi sì on 1 

Prezzo al pubblico L, 89.000 

Sei il conte Gracula, assetalo di 
sangue. Esci dalla tomba e volo 
nello notte: sei Gratula ma anche 
pipistrello. Quando sei Gracula 
bianchi lupi tì danno lo caccia, ma 
solo così puoi sorprendere con un 
morso la tua vittima. ì pipistrelli vo- 
lano più forte, ma attenzione: gli 
avvoltoi li divorano. Devi conficca- 
re al più presto i tuoi denti ìn qual- 
cosa..., ma impallidisci e i tuoi mo- 
vimenti rallentano. Se una guardia 
tr prende i suoi paletti ti trafigge- 
ranno □ morte. Fa' ritorno alla tom- 
ba primo dell'alba^ 

Num. Tipo Provato 
giocatori di gioco su VG 

1*2 Avventura n. 6 



SAFECRACKER 

Compatibilità sistemo 
Intellivision 

Prezzo al pubblico L. 89.000 

Ecco che finalmente ti si presenta 
l'occosione di diventare una delle 
più grondi spie della storia,,. Il tuo 
compito è di girare In macchina per 
la città e di appropriarti di tutti gli 
oggetti segreti che puoi - macchine 
fotografiche, chiavi, microfilm, fla- 
coni di prodotti chimici e lingotti 
d'oro zecchino! Hai a disposizione 
un'automobile, un nascondiglio e 
tritalo in quantità. Ora devi dimo- 
strare lo tuo abilità nello scassinare 
cassefarti. E ti ci vuole del corag- 
gio: la patria conta molto su di tei 


Num. Tipo Provato 

giocatori di gioco su VG 

1 Azione 















dragon pire 

Compatibilità sistemo 
Alari VCS, Intel livision 

Prezzo al pubblico L 79.000 

Vili dragoni hanno rubato i tesori 
del Re! Nei panni di un principe co- 
raggioso e galante devi correre, 
schivare e saltare per evitare mor- 
toli sbarramenti e bolle di fuoco. 
Attraversa il ponte per ritrovare i 
meravigliosi tesori del Rei Purtrop- 
po a loro guardia vi sarà anche il 
temibile Drago sbuffafuoco, che 
presto diventerà molto astuto e 
veloce: prendi i tesori con la massi* 
ma attenzione possibile. Fai atteri* 
zi One anche □ non cadere net fos- 
sato: questa volta la tuo avventura 
non è affatto facile! 

Nume Tipo Provato 
giocatori dì gioco su VG 

1-2 Azione n. 8 



SOLAR STORPI 





SOLAR STORM 

Compatibilità sistema 
Atari VCS 

Prozio al pubblico L 89.000 

Saldamente tenuto con le cinghie al 
posto di pilotaggio detta tua astro- 
nave a laser; stai combattendo coi 
feroci Deltoidi e Shield. Non c'è 
tempo da perdere, non c'è un posto 
dove nascondersi. Pai, mentre con- 
tinui a difendere il tuo pianeta, le 
cose peggiorano notevolmente. Un 
lontano sole esplode! Annienta tut- 
to quello che vedi, altrimenti il co- 
lore dei detriti salari distruggerà il 
tuo pianeta. Se gliela fai, potrai al- 
loro andare nello stratosfera ad at- 
taccare lì nemico. La vendetta è 
così dolce! 

Num. Tipo Provato 

giocatori di gioco su VG 

1-2 Spaziate 




PIRE FIGHTER 

Compatibilità sistema 
Atari VCS 

Prezzo al pubblico L. 39,000 

Mezzanotte: la città dorme. 

Improvvisamente, un grido trafigge 
la notte: al fuoco! Un uomo è rima- 
sto intrappolata all'interno di un 
edificio in fiamme; egli corre dispe- 
rato da una finestra all'altra invo- 
cando aiuto. Sola tu puoi salvarlo: 
indossa i panni di vigile del fuoco, 
punta il tubo ad alta pressione e 
lotta contro le fiamme infernali 
strenuamente. Dopo sali sulf'auto- 
scalo e salva fa vittima disperata? 
ma non sarà facile. Ti senti in gra- 
do di far fronte alla situazione? 


Num. Tipo Provoto 
giocatori di gioco su VG 

1 Azione n. 2 



STAR VO VAGIR 

Compatibilità sistemo 
Atari VCS 

Prezzo al pubblico L. 39.000 

Navi nemiche saettano velocemen- 
te intorno al vostro abitacolo. Ogni 
missile al fotone o raggio laser che 
sparate vi fa consumare energie, 
ed altrettanto ogni colpo mandato 
a segno dai nemici; ogni porta stel- 
lare che raggiungete ricarica l'e- 
nergia. Lo senermo radar vi indi- 
cherà dove si trovano le porte stel- 
lari e dove invece sono in agguato 
le novi nemiche. Per vincere dovete 
essere in grado di mandare a se- 
gno il maggior numero possibile di 
colpi ed avere le più cospicue riser- 
ve di energia. 

Num. Tipo Provalo 
giocatori di gioco su VG 

1-2 Spaziale n. 5 



ICE TREK 

Compatibilità sistema 
Intellivision 

Prezzo al pubblico L. 79.000 

Tieni a bada per un po' più a lungo 
un'altra ero glaciale, buia e letale, 
compiendo queste azioni: guida 
Voli il Vendicatore attraverso man- 
drie di caribù; rispetto la loro vita 
per non incorrere nell'ira della Dea 
delle bestie. Aiuta Vali ad attraver- 
sare uno stretto artico costruendo- 
gli un ponte con i lastroni di ghiac- 
cio galleggiami. Sposta Vali avanti 
ed indietro per evitare i cristalli di 
ghiaccio neri e letali che vengano 
scagliati dal palazzo; squaglia il 
Polazzo di ghiaccio e libero rauco- 
ra boreale! 

Num. Tipo Provato 
giocatori di gioco su VG 

1 Avventura n. 8 



SWORDS & 5ERPENTS 

Compatibilità sistema 
Intellivision 

Prezzo al pubblico L. 79,000 

Scoprite e raccogliete i tesori in 
ciascuno dei quattro livelli della 
Fortezza. Depositate i tesori nello 
scrigno situalo nel livello ì per otte- 
nere ì punti valore; affrontate i Ca- 
valieri Spettrali ed i malvagi Stre- 
goni Rossi; trovate la chiave dì ogni 
livello della Fortezza, per mezzo 
dello quale il Principe Guerriero e 
Ntlrem sono In grado di entrare nel 
livello successivo dove scopriranno 
ulteriori tesori ed avventure. Nilrem 
può impadronirsi di formule magi- 
che potentissime!: Scoprite la tana 
del Serpente Perfido! 

Num. Tipo Provato 

giocatori di gioca su VG 

1-2 Avventura 


35 
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MICRO SURGEON 

Co m p citi bi 1 ità si s tema 
Intellivision 

Prezzo al pubblico L. 69,000 

Il paziente affi doto olle vostre cure 
è criticamente ammalalo. Sorai in 
grado di salvarlo in tempo? Comin- 
cio controllando atteramente lo 
cartella clinica per vedere quale 
organo vitale ha bisogno di trotto- 
menta immediata. Guida lo minu- 
scola sonda robot su cui sei imbar- 
cato nel flusso sanguigno. Attento 
ai globuli bianchi voganti mentre 
elimini i tumori, il colesterolo, i cal- 
coli e gli accumuli di catrame. Ma 
fai in fretta! Per salvare la vita del 
luo paziente devi finire veloce- 
mente. 


Num. Tipo Provato 
giocatori di gioco su VG 

1 -2 Avventuro n* 7 



TRICK5HOT 

Compatibilità sistemo 
Alari VCS 

Prezzo al pubblico L. 39.000 

Il miglior tocco, ì colpi ad effetto ed 
i rimbalzi conlro le sponde del 
campa di giaco riproducono fedel- 
mente lutti gli aspetti di uno vera 
partito a biliardo. Al termine delta 
partita vengono addirittura conse- 
gnate simbolicamente delle coppe 
per i vincitori. Il giaco comprende 
partite a buco, a biliardo inglese 
nonché nove combinazioni di colpi 
maestri, dal più facile al più diffici- 
le, tra i quali potrete scegliere. Ul- 
teriori metodi di pràtica vi aiutano 
od affinare la vostra abilità. 


Num. Tipo 
giocatori di gioca 

1-2 Sport 


Provato 
su VG 






















TROPICAL TROUBLE 
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TROPICAL TROUBLE 


Compatibilita sistemo 
Intellivision 

Prezzo al pubblico L. 79.000 

Aiuta Goffredo a salvare Carlotta 
dalle grinfie del Bruto della spiag- 
gia ; continua a correre verso de- 
stro, senio fermarli nemmeno per 
un attimo! Scansa i macigni, le noci 
di cocco, la lava in fusione ed i sas- 
si che ti vengono tirati addosso; gi- 
ro attorno olle cozze giganti, olle 
felci ed olle colate di lavo; non t* 
lasciar sorprendere sul loto sinistro 
dello schermo sé non vuoi prenderti 
uno botta in lesta Butta il Bruto del- 
la spiaggia giù dal ponte senza 
farti colpire dallo sassoiola; quante 
isole riuscirai ad attraversare? 

Nuitl Tipo Provato 

giocatori di gioco su VG 

T -2 Avventura n. 9 



WHITi WATER! 

Compatibilità sistema 
Intellivision 

Prezzo al pubblico L. 89.000 

Per anni ed anni esploratori co rag- 
gi osi hanno affrontato le acque 
bianche di spuma delle rapide. Al- 
cuni per lo puro passione del fiu- 
me, altri per cercare I favolosi teso- 
ri della foresta. Un'antica leggendo 
rocconla che il Gran Kahuna, il ca- 
potribù, offre regali preziosi agii 
ospiti, mo che va su tutte le furie 
quando questi non rispettano le sue 
regale dei giaco. Prestai II fiume ti 
chiama! Percorrila a tempo di re- 
cord o discendilo fermandoti sulle 
spiagge per raccogliere i tesori 


Num. Tipo Provoto 

giocatori di gioco su VG 

1 Avventura 
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VCHCÉ SYNTHESS CARTFUDG6 
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SPACE 5PARTANS 

Campai i bi 1 ita s istern a 
Intel! i visian- Intelli voice 

Prezzo al pubblico L. 85.000 

Siete il comandante di uno navicel- 
la spaziale in missione esplorativa 
nell'Arena Intergalattica. All'im- 
provviso una squadra di invasori di 
una galassia nemica vi attacca. 
Dovete tenerli lontani in modo che 
la vostra Federazione possa predi- 
sporre le necessarie difese Per so- 
pravvive re ai colpi potete usare 
uno schermo d'energia o fuggire 
nell'i per spazio. Mo dopo sarete in- 
feriori numericamente II computer 
comunica i danni subiti e le inten- 
zioni del nemico. Dovete fare di tut- 
to per sol vare lo Federazione! 

Num Tipo Provato 

giocatori di gioco su VG 

1 Spaziale 



MATH FUN 

Compotibilità sistèma 
Intellivision 

Prezzo al pubblico L. 29.000 

L'obiettivo di questo gioco è pro- 
prio quello, incredibile ma vero, di 
divertirsi con la matematica. Voi ed 
un vostro amico fate correre due 
gorilla lungo un'impervia pista del- 
io giungla Potrete incontrare sim- 
paticissimi animali, e vi scontrerete 
con divertenti problemi di sottrazio- 
ne, divisione e moltiplicazione. Im- 
parerete, divertendovi, ad essere 
precisi e fulminei nel l'effettuazione 
dei vari calcoli. Fissale il grado di 
difficoltà ed il computer regolerà 
automaticamente il resta. 


Num, Tipo Pro voto 
giocatori di gioco su VG 

1-2 Educativo 
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B. 1? BOMBER 

Compatibilità sistema 
Intel I ìvision- Intel I [voice 

Prezzo al pubblico L, 85,000 

L'azione si svolge duronte lo secon- 
do guerra mondiale. Voi siete un 
piloto in missione di bombarda- 
mento net cuore del Vecchio Conti- 
nente. Vi viene segnalato l'obietti- 
vo. Più ondate avanti, più fote pun- 
ti, ma avvicinandovi all'obiettivo gli 
aerei nemici aumenteranno il fuo- 
co. Il vostro continuo contatto rodio 
con gli altri membri dell'equipog- 
già vi sottopone od un tremendo 
stress. L'azione possa dal piloto al 

P untatore, dal navigatore al bom- 
ardiere a seconda dei ruoli che 
voi avrete scelto. 


Num. Tipo Provato 
giocatori di gioco su VG 

1 Guerra n. è 
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Roulette 


ROULETTE 

Compatibilità sistema 
Intellivision 

Prezzo al pubblico L* 29.000 

Potrete rivivere l'atmosfera elettriz- 
zante del grande Cosino in diretta 
sul vostro schermo televisivo. Vi 
sentirete circondati dolio spettaco- 
lo, dalla confusione e dai suoni 
della magica e mitica Las Vegas. 
Scegli il tua numero, punta sulla 
gronde ruota prima che la fatidica 
parola pronunciato dal croupier 
blocchi le scommesse e dia il via al 
gioca vera e proprio. Chissà, può 
darsi che lo fortuna sio dalla tuo 
parte, potresti vincere una grosso 
somma! 


Num. Tipo Provalo 

giocatori di gioco su VG 

2 Azzardo 
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ROYAL DEALER 

Compatibilità si slem a 
Inlellivisioo 

Prozio al pubblico L* 49,000 

Un mazzo di carie elettronico che 
vi aiuterà □ passare ri tempo nel 
modo più antico e piacevole. Si 
possono scegliere quattro differenti 
giochi ed è possibile decidere il 
numero degli avversari, che saran- 
no tutti controllati dal computer. Di- 
versi livelli di difficoltà riescono ad 
assicurare il massimo del diverti- 
mento sia al principiante che desi- 
dero imparare, sia all'esperto che 
desidera perfezionarsi Forza, mi- 
schiate le carte e vinca il migliore! 


Num, Tipo Provato 

giocatori di gioco su VG 

t Azzardo 
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TRON 11 MAH A TRON 

Compatibilità sistema 
intellivision 

rezzo al pubblica L. 59,000 

li secondo giaco ispirato al film di 
Walt Disney "Tron* ti offre ancora 
in esclusiva lo parie di protagoni- 
sta. Sei intrappolato nei circuiti del 
più efficiente computer esistente al 
mondo. Devi metterlo fuori usa col- 
pendo rilnttà Centrale di Elabora- 
zione, Sembra facile, mo devi riu- 
scire a muoverti dentro i suoi stessi 
circuiti senza essere scoperta. Un 
errore anche minimo, e per te è 
finita. Per vincere hai bisogno di ot- 
timi tempi di reazione e di uno logi- 
co impeccabile. 


Num. Tipo Provato 
giocatori di gioco su VG 

1-2 Avventura n* 4 



MORSE RAC1NG 

Compatibilità sistema 
Intellivision 

Prezzo al pubblico L, 59,000 

É proprro come andare un giorno 
alla corse. Il tuo bookmoker ti se- 
gnala i cavalli favoriti, Sui tabello- 
ne appaiono le quote dello corsa, 
voi a puntare lo tuo scommesso e 
poi, finalmente, ecco la partenza! 
Do! tuo punto d'asservazione lungo 
lo steccato segui i covo Hi col fiato 
sospeso ed il cuore in gola. Solo il 
divertimento è assicurato, lo vincita 
dovrete guadagnacelo Ma tentar 
non nuoce, in questo gioco posso- 
no giocare un massimo di sei gio- 
catori. 


Num. Tipo Provato 

giocatori di gioco su VG 

1 -6 Azzardo 



TRON I DEADLY DkSCS 

Compatibilità sistema 
Intellivision 

Prezzo al pubblico L. 59,000 

Dal famosissimo film di Wall Di- 
sney, il gioco dell'Incredibile odis- 
sea di un uomo trasferito nei circuiti 
di un computer. Un'unica differen- 
za: il protagonista di questa avven- 
tura sei lui Chiuso in un recinto, de- 
vi combattere contro ì micidiali 
"Evil blu warnors". Le tue ormi so- 
no la velocità, la precisione di tiro 
ed un frisbee elettronico, proprio 
come nel film. Anche gli “Evil blu 
warriors" hanno però le tue stesse 
armi, e come se non bastasse ti 
metteranno in difficoltà attaccando 
in tre contemporanea mente. 

Num. Tipo Provalo 

giocolo ri di gioco su VG 

% Avventura n. 4 




CHESS 

Compatibilità sistema 
Intellivision 

Prezzo al pubblico L. 69,000 

I uno sofisticata versione compute- 
rizzata dell'antico e nobile gioco 
degli scocchi, un gioco che svilup- 
pa le capacità di concentrazione, 
di tattico e di logico. È possibile 
scegliere diversi livelli di difficoltà 
ed il tempo massimo per eseguire 
una mosso È possibile anche stu- 
diare in qualsiasi momento ol ral- 
lentatore le mosse dello partito 
precedente e scambiarsi di posto 
col computer nel coso non ci si sen- 
ta perfettamente certi di uno mossa. 


Num, Tipo 
giocatori di gioco 

1-2 Strategia 


Provato 
su VG 



N1GHTSTALKER 

Compatibilità sistema 
Intellivision 

Prezzo ol pubblico L. 69.000 

Sei rimasto intrappolato in un terri- 
ficante labirinto sotterraneo. Ragni, 
pipistrelli e robot cercano di farti 
fuori. È uno lotta senza fine perché 
ogni volta che uccidi un abitante 
del labirinto ne appare immediata- 
mente un altro Tu noi a disposizio- 
ne solamente sei colpi per volta, 
terminati quelli devi correre a recu- 
perare un'altra pistola; mo il tuo 
compito divento sempre più arduo, 
perché i robot diventano sempre 
più abili. L'unico posto sicuro è il 
Dunker, ma i tuoi avversari reste- 
ranno ad attenderti fuori. 

Num. Tipo Provato 

giocatori di gioco su VG 

1 Labirinto 




BACKGÀMMON 


BACKGAMMON 

Compatibilità sistemo 
Intellivision 

Prezzo al pubblico L, 49.000 

É lo versione elettronico del sofisti- 
catissimo gioco di origine turca. 
Una sfido che mette a dura provo 
anche un autentico campione o che 
fa imparare il principiante. Si pos- 
sono scegliere diversi livelli di diffi- 
coltà e ci si può misurare contro il 
computer o contro un amico. Que- 
sto è indubbiamente un gioco che 
richiede grande intelligenza ed una 
buono dose di concentrazione. Se 
vi sentite in grado, allora racco- 
gliete pure questa sfida entusia- 
smante ed impegnativa che vi è sta- 
ta lanciata. 


Num. Tipo Provato 

giocatori di gioco su VG 

1-2 Strategia 
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ARMOR BÀTTLE 

Compatibilità sistema 
Intellivision 

Prezzo al pubblico L, 49.000 

Un'infuocata battaglia tra carri or- 
mati combattuta in prima linea. Tu 
ed un tuo amico comandate i mezzi 
cingolati, posate le mine anticarro 
e tentale di sfruttare il fattore sor- 
presa. Ogni battaglia si gioca su 
terreni diversi e per ognuno quindi 
dovrele mettere a punto strategie 
adeguate. I boschi possono essere 
un ottimo nascondiglio ma è diffici- 
le manovrare all'interno di essi. Il 
numero delle varianti e degli effetti 
sonori contribuisce poi a rendere la 
battaglia realistica ed entusia- 
smi onte, 


Num Tipo Provato 

giocatori di gioco su VG 

2 Guerra 















iwuuivrttoft 


In f F 1 1 « v 


MFUàUSrtJN 



FROG BOG 

Compatibilità sistema 
in lei iì vision 

Prezzo al pubblico L 49,000 

Sedute su due ninfee, al centro di 
un tranquillo stagno, due simpati- 
che ranocchie si contendono il po- 
sto a base di appetitosi insetti vo- 
lanti. Una rara è la tua, l'altro è del 
computer o di un tuo avversano. 
Quando arrivano gli insetti devi far 
saltare lo tua rono a tempo debito 
ed alla giusta altezza. E poi., zac! 
Tiri fuori la lingua, acchiappi Tin- 
sero e te lo mangi. Se sbagli però 
la rana casco nell'acqua e perde 
gualche secondo dì tempo. Dipen- 
de solo da te se vuoi mondare l'al- 
tra rana o letto senio ceno. 

Num. Tipo Provato 

giocatori di gioco su VG 

1-2 Azione 



KULUVÌStO* 


VECTRON 

Compatibilità sistema 
Intellivision 

Prezzo al pubblico L. 59.000 

Anche l'originalità è un aspetto che 
ha la suo importanza. Questo vi- 
deogioco non trae spunto da nes- 
sun avvenimento reaie, e neanche 
dalla fantascienza o dalle avventu- 
re spaziali, Vectron é la versione 
per la vostra consolle casalinga di 
un famosissima gioco da bar e da 
sala- giochi. Potete affrontare di- 
ciatto livelli di difficoltà. Si tratta 
più precisamenle di un giaco di 
fantasia pura, che metterà a duris- 
sima prova lo vostro abilità e la 
vostra precisione. Provare per cre- 
derei 


Num. Tipo Provata 

giocatori di gioco su VG 

1 Azione 




SUBHUNT 


Compatibilità sistema 
Intellivision 

Prezzo al pubblico L 59.000 




Un'infuQcata battaglia navale che ti 
vede questa volta nei panni di un 
comandante di una piccala flotta d« 
sottomarini. Dirigi veloce versa il 
tuo obiettivo un convoglio militare. 
Puoi seguire la tuo rotta sulla bus- 
sola, controllare lo mira con il peri- 
scopio e poi... fuori i siluri! Poi però 
bisogna ritirarsi immediatamente: 
immersione e motori avanti tutto. 
Attenzione olle bombe di profondi- 
tà che cercheranno di fare affonda- 
re la tua unità: anche i tuoi insegui- 
tori non scherzano affatto! 


Num, Tipo Provalo 

giocatori di gioco su VG 

1 Guerra 



ADVANCED DUNGEONS 
& DRAGONS 

Compatibilità sistemo 
Intellivision 

Prezzo al pubblico 1. 59.000 

In fondo al labirinto c'è il tesoro. Se 
sbagli strada li trovi faccia a faccia 
con il ptù grande ed orrendo 
mostro che tu abbia mai visto: è un 
drago che appare ogni volta che 
infili un nuovo corridoio, Il labirinto 
si muove in olio ed in bosso, a de- 
stra ed a sinistro. Non puoi mai sa- 
pere o priori se la strada che pren- 
di è migliore o peggiore, più facile 
o più aspro della precedente. Ed il 
terribile drago ti potrebbe attende- 
re proprio lì, Ira te ed il tesoro. In 
bocca al lupo, anzi, al drogo! 


Num. Tipo Provato 

giocatori di gioco su VG 

1 -2 Avventura n, 5 



BURGER TIME 

Compatibilità sistema 
Intellivision 

Prezzo al pubblico L. 69*000 

Lo avrai probabilmente già vislo 
nei bar e nelle sole-giochi Oro 
puoi gustartelo da solo nella tran- 
quillità di casa tua Devi costruire 
un appetitoso hamburger. I punti si 
accumulano aggiungendo mr. Ce- 
triolo, me Uovo, patatine fritte ed 
altri alimenti piu □ meno gustosi, 
fino ad ottenere la ricetta migliore. 
Non dimenticare la taira del coffè. 
Un gioco divertente e spassoso, 
che sviluppa lo fantasia e l'appeti- 
to. Consigliatissimo a chi ha deoso 
di dichiarare guerra a tutti i tipi di 
dieia. 



SHARK... SHARK 

Co mpatì bi I ita s iste ma 
Intellivision 

Prezzo al pubblico L. 49,000 

Trasformati in un pesciolino e tuffo- 
li ne! profondo dell'oceano dove 
vige lo legge degli abissi: il pesce 
più gronde mangio quello più pic- 
colo, In questo piccolo braccio di 
mare dovrai Quindi evitare oc cu ra- 
tamente ì predatori più grandi di te 
ed attaccare quelli più piccoli Ma 
attenzione allo squalo, che grazie 
alla sua moie può divorarti in un 
sol boccone. Naturo! mente, più 
pesciolini riesci a mangiare e più le 
tue dimensioni crescono. Questo ti 
permette di diventare più forte e 
temibile. 


Num. 

Tipo 

Provato 

Num. 

Tipo 

Provato 

giocatori 

di gioco 

su VG 

giocatori 

di gioco 

su VG 

1-2 

Azione 

n. 10 

1-2 

Azione 

n. 7 





TRIPLE ACTION 

Compatibilità sistema 
Intellivision 

Prezzo al pubblico L. 49.000 

Tre giochi d'azione in un'unico cas- 
setta per sfidare un amico e scon- 
figgerlo sul piano della velocità. 
Prima siete al comondo di un corra 
ormato dotato dì tiro rapido, Poi 
passate □ uno gara automobilistica 
ruota-a- ruota contro il tempo ed il 
traffico delle ore di punta, e per 
concludere siete ai comandi di due 
biplani del Barone Rosso, in una 
lotta aerea pazza e temeraria. Car- 
ri, auto e biplani: la sfida è com- 
pleta, Nessuno può considerarsi 
favori to. 


Num, Tipo Provato 

giocatori di gioco su VG 

1>2 Azione 



SHARP SHOT 

Compatibilità sistema 
Intellivision 

Prezzo ol pubblico L. 29*000 

Questo videogioco è stato ideato 
appositamente per i bambini al di 
sopro dei quattro anni. In un'unica 
cartuccia-gioco sono contenuti ben 
quattro giochi diversi. In Football 
passing si affrontano due squadre 
di quattro giocatori nell'ormoi fa- 
moso sport del football omericano. 
In Sub morì ne siete al comando di 
un sottomarino alla coccio di navi 
avversarie in un fiordo. Star gunner 
vi proietterà sotto il fuoco del 
vostro mirino flotte di astronavi 
spaziali, mentre Moie shoot è un 
classico gioco di labirinto. 

Num. Tipo Provato 
giocatori di gioco su VG 

1-2 Azione ri. 7 



















LOCK'N'CHASE 

Compatibilità sistemo 

Intellivision 

Freno al pubblico L> 69,000 

Si può definire la versione elettroni- 
ca del gioco 'guardie e ladri", E il 
ladro sei proprio tu che corri in un 
intricatissimo e divertente labirinto. 
Devi raccogliere tutte le monete 
sporse lungo i corridoi sfuggendo 
da quattro efficientissime guardie. 
Lungo il percorso ti imbotti anche in 
borsellini, gioielli, macchine foto- 
grafiche ed altri ghiotti obiettivi. 
Ma il vero "colpo grosso" che puoi 
segnare al tuo attivo è lo cassatoi 
te Sarai in grado di scassinarla 
riuscendo naturai mente a non farti 
acchiappare? 

Num, Tipo Provato 
giocatori di gioco su VG 

T labi ri ufo 



STAR STR1KE 


C o m p a ti bi I ita s istema 
Intel! ivi si on 

Prezzo al pubblico L. 59,000 

Si trotta di un gioco spaziale tridi- 
mensionale. Una base missilistica 
extraterrestre in orbita lunare sta 
per distruggere il nostro pianeta: a 
te il campito di salvarlo. Decolli 
con il tuo bombardiere nucleare e ti 
infili nella rampa di lancio dei mis- 
sii; nemici. Lo spazio dì manovra è 
ristrettissimo Mentre co m botti con 
gli intercettatori nemici H la base 
aliena sta già per inquadrare fa 
Terra nel suo mirino. Dovete sgan- 
ciare una sola bomba, ma la vostra 
precisione dovrà essere millimetri- 
co se volete salvare la Terra! 

Num. Tipo Provato 
giocatori di gioco su VG 

1 Spaziale n. 2 




SNAFLf 

Compatibilità sistema 
Intel li vìsion 

Prezzo al pubblico L 49.000 

Chiudi il tuo sgusciale avverso rio 
in un angolo e follo cadere nella 
tua trappola primo che lui rinchiu- 
da te. Un gioco velocissimo, spieta- 
to e divertentissimo. Le strisce colo- 
rate viaggiano sullo schermo come 
talpe che scavano gallerie. Blocca- 
le con i tuoi stessi movimenti! Non 
lasciare spazio al l'avversaria sfrut- 
tando la tua rapidità di decisione: 
gioca d'anticipo, a tempo di musi- 
ca. È il gioco che dà la claustrofo- 
bia, lo paura degli ambienti chiusi, 
e che tl farà scoprire i tuoi istinti 
peggiori. 

Num. Tipo Provato 

giocatori di gioco su VG 

1-2 Azione 
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SPACE ARMADA 

Compatibilità sistema 
Intel li vision 

Prezzo al pubblico L 49,000 

Il tuo pianeta è attaccato da una 
flotta spaziale di ben 32 droidi che 
lanciano bombe e scendono ineso- 
rabilmente sulle tue difese. Hoi a 
tuo disposizione tre bunker atomici 
dietro ai quali nasconderti, ed una 
serie di cannoni laser per disinte- 
grare ì nemici. Quando riesci a ri- 
pulire completamente lo schermo 
da questi invasori spaziali, ecco 
avanzare subita un'altra flotta più 
veloce e piu agguerrita della pre- 
cedente. Ma ricordati, in questa 
gioco come in tanti altri, lo miglior 
difesa resto l'attacco. 

Num. Tipo Provato 

giocatori di gioco su VG 

1 Spaziale 




Kimjvtswyi 


SPACE BÀTTLE 

Compatibilità sistemo 
Intel li visian 

Prezzo al pubblico L 59,000 

Mentre sta compiendo una normale 
missione esplorativa, la tua armata 
viene intercettata da un gruppo di 
ribelli dello spazio. La successiva 
manovra dì difesa deve essere arti- 
colata in due fasi: dapprima con- 
trolli e studi la situazione sullo 
schermo- radar e imposti strategi- 
camente l'attacco, poi passi all'a- 
zione. Le navi nemiche tentano di 
circondarli, inquadrale sullo scher- 
mo nel mirino e fai fuoco con i la- 
ser per liberartene. Le stelle ed i 
pianeti sulla sfondo illuminano e vi- 
vacizzano il campo di battaglia. 

Num. Tipo Provata 

giocatori di gioco su VG 

1-2 Spaziale 



ASTROSMASH 

Compatibilità sistema 
Intellivision 

Prezzo al pubblico L 59,000 

Sei soia In una galassia sconosciu- 
to distante milioni di anni luce dalla 
Terra, Uno pioggia ininterrotta di 
meteoriti, nuvole cosmiche, novi 
aliene, bombe e missili minaccia la 
tua astronave. Le armi che hai a di* 
sposi zio ne per la tua difesa sono 
solamente un cannone laser a col- 
po singolo oppure automatica, il 
tasto iperspazio e la tua prontezza 
di riflessi. Quanto più riesci a resi- 
stere alle insidie galattiche che gra- 
vano sopra la tua astronave, tonto 
più le difficoltà e il tua divertimento 
aumenteranno. 


Num. Tipo Provata 
giocatori dì gioco su VG 

T Spaziale ru 1 




SPACE HAWK 


Compatibilità sistema 
Intellivision 

Prezzo al pubblico L. 59,000 

Sei solo nello spazio con lo tua tu- 
ta, un razzo direzionale sulla schie- 
na, una pistola laser e cinque scudi 
protettivi. Mentre galleggi nel vuoto 
sei continuamente sfiorato da UFO 
e da comete. Ogni volta che vieni 
colpito perdi uno scudo. La situa- 
zione è difficile e pericolosa: potre- 
sti perdere il controllo e precipitare 
a vite nello spozio. Per uscire da 
questa situazione puoi usare l H iper- 
spazio, ma potresti trovarti □ mi- 
gliaio di anni luce in una situazione 
onche peggiore. Buono fortuna, 
amico! 

Num. Tipo Provato 

giocatori di gioco su VG 

1-2 Spaziale 



SIA BATTÌI 

Compatibilità sistema 
Intellivision 

Prezzo al pubblico L. 49.000 

Uno battaglia all'ultimo sangue per 
Io supremazia navale, l'obiettivo è 
quello di conquistare il quartier ge- 
nerale della flotto nemica. Come un 
vero ammiraglio devi studiare il 
piano d'attacco sullo mappa, di- 
sporre le tue novi, minare i canali 
strategicamente più importanti e 
dirigere i convogli proteggendoli 
con un sottomarino nucleare. Poi 
ingaggi lo battaglia vero e proprio. 
Quando una nove viene colpito, 
puoi rimetterla in sesto facendolo 
riparare nei tuoi cantieri attrezzati 


Num. Tipo Provato 

giocatori di gioco su VG 

2 Guerra 



















UTOPIA 

Compatibilità sistema 
Intel li 1 vision 

Prozzo al pubblico L 69,000 

"Se al governo ci fossi io..,* Sene, 
adesso ci sei! Hai addirittura un'in- 
tera isolo per dimostrare le tue ca- 
pacità di governatore. E così anche 
il tuo avversario. Il tuo punteggio 
viene calcolato in bose allo felicità 
del tuo popolo e quindi alle tue ca- 
pacità di dare laro ciò di cui hanno 
bisogno. L'unica cosa che non puoi 
prevedere sano le catastrofi natu- 
rali: a turbare lo tranquillità e l 'at- 
mosfera di benessere che sarete 
riusciti o creare sulla vostra isola 
provvederanno terremoti, uragani, 
attacchi nemici e perfino rivolu- 
zioni. 

Num. Tipo Provato 
giocatori dt gioco su VG 

1-2 Strategici n* 9 



BOWLING 

Compatibilità sistema 
InteHivision 

Prezzo al pubblico L* 49.000 

La lungo e scorrevole pista da 
bowling perfettamente riprodotta 
sulla tua televisióne. Ogni tiro va 
preparata con cura: scegli lo boc- 
cia del peso più indicato, bilancialo 
o dovere, prendi fa mira con cal- 
ma, calibra la potenza e l'effetto 
della boccia e poi lira con decisio- 
ne verso i birilli. È proprio tutto 
come nella realtà, e puoi giocare 
da solo per battere il tuo record, 
oppure sfidare gli ornici fino ad un 
massimo di quattro in un indimenti- 
cabile incontro all'ultimo strikel 


Num. Tipo Provato 

giocatori di gioca su VG 

1-4 Sport 




SKIING 

Compatibilità sistemo 
InteHivision 

Prezzo al pubblico L 59.000 

Stai aspettando scalpitando il via al 
cancellerò di partenza. Sistemi il 
cosca e giù, in una spericolato 
discesa libera! Senti la neve che 
scivola via sotto gli sci. Attento! Più 
avanti c'è un lastrone di ghiaccio 
Riesci a saltarla appena in tempo. 
Al traguardo riesci od essere primo 
per qualche frazione di secondo. E 
per domani ti attende uno slalom 
mozzafiato su una delle tante piste 
di coppo del mondo, se preferisci 
misurare la tuo precisione ira i pa- 
letti. Decidi tu, tanfo la neve è Tre- 
sco tutto l'anno! 

Num. Tipo Provato 

giocatori di gioco su VG 

1-6 Sport 



HOCKEY 

Compatibihlà sistema 
InteHivision 

Prezzo al pubblico L 49.000 

Due squadre si fronteggiano scivo- 
lando sul ghiaccio. Le azioni sono 
fulminee, ì passaggi velocissimi. Il 
disco sfreccia e rimbalza sulle pa- 
reti. La tua squadro passa in attac- 
co, attraversa lo linea blu ma il di- 
sco viene intercettato: contropiede! 
Fortunatamente il luo portiere com- 
pie un grande salvataggio. Gli ap- 
plausi del pubblica, i segnali acu- 
stici ed i fischi sottolineano il gioca 
come nella realtà. Un gioco da 
duri, che però stavolta vi potrete 
permettere di praticare con qualun- 
que fisico ed ad ogni temperatura. 

Num. Tipo Provato 

giocatori di gioco su VG 

2 Sport 




AUTO BACINO 

Compatibilità sistema 
InteHivision 

Prezzo al pubblica L. 49.000 

Alla griglia di partenza hai conqui- 
stato la pole-position. Mentre ag- 
giusti il casca ripassi mentalmente 
0 percorso: ti attendono mille peri- 
coli e soprattutto mille imprevisti. 
Calma e sangue freddo, la corso 
sta per iniziare. Hat già calato lo 
visiera, il motore gira allo perfezio- 
ne. Occhio al semaforo, fra pochi 
secondi dovrai sfoggiare lo tua 
abilità di pilota, il tuo siile di guido 
e la tua prontezza di riflessi. Atten- 
zione al semaforo, verde, partiti! In 
bocca al lupo! 


Num. Tipo Provato 

giocatori di gioco su VG 

1-4 Guida 



BASEBALL 

Compatibilità sistema 
InteHivision 

Prezzo al pubblico L. 49.000 

Il gioco che più di ogni altro richie- 
de concentrazione, scatto e poten- 
za. Sul tuo teleschermo lo sport na- 
zionale americano per eccellenza. 
Foi scendere in campo le due squa- 
dre e vivi te emozioni del vero ba- 
seball: lo conquista delle basi, i 
batti-e-corri, gli sEammers e i mici- 
diali lanci ad effetto. Potrai aumen- 
tare lo velocità del gioca, quando 
avrai raggiunto l'abilitò dei gioca- 
tori dello serie A! La folla resterà 
con te, carne sempre, fin dal primo 
dei 9 innings. Perché comandi tu fin 
dal primo rancio. 

Num. Tipo Provato 
giocatori di gioco su VG 

2 Sport n. 3 




GOLF 

Compatibilità sistemo 
InteHivision 

Prezzo al pubblico L, 49,000 

Il tuo green privato è pronto: scegli 
H percorso e guida il tuo giocatore 
attraverso le mille insidie che osta- 
colano la tua marcia verso la buco: 
erba alta, dune di sabbia e laghetti 
dove il tua colpa può fermarsi. Per 
vincere ci vuole concentrazione, 
tacco perfetto e precisione millime- 
trica: ogni errore può costare 
parecchio! Questo sport è riservato 
a gente con i nervi saldi e con 
grande capacità dì concentrazione: 
metti alla provo anche le doti dei 
tuoi amici, sfidandoli. 


Ngm. 

giocatori 

1-4 


Tipo 

di gioco 

Sport 


Pro vóto 
su VG 



FOOTBALL 

Compatibilità sistema 
InteHivision 

Frazzo al pubblico L. 29,000 

L'eccitante ed imprevedibile gioco 
dei supermen americani. Attacco, 
difesa, passaggi, corse, scatti im- 
provvisi e poi uno favolosa meta! I 
tifosi non stonno più nello pelle 
Tutti i particolari ai un fantastico 
Super Bow!, lo finalissima del cam- 
pionato statunitense, sono stati qui 
ricreali elettronicamente per farti 
ricadere nel calderone infuocato 
del football dei professionisti. Più 
di ISO manovre ai giaco, offensive 
e difensive. Mo ci vuole fegato per 
questo sport riservato ai veri atleti, 
amico! 

Num. Tipo Provato 
giocatori di gioco su VG 

2 Sport n, B 















BOXINO 

Compolibilitò sistemo 
Intel! i vision 

Prezzo al pubblico L. 59.000 

Il quadrato è illuminato, nella 
penombra di bordo ring la follo in- 
cito i pugili, fuori i secondi, gong! I 
giudici sono imparziali e tu devi ac- 
cumulare punti con i pugni e i 
knock-out. Mantieni le distanze dal 
tuo avversario in questa prova di 
forza e di abilità. Studia bene il tuo 
avversario, non puoi permetterti 
nessuna sorpresa, Puoi anche sce- 
oliere lo tua strategia preferito per 
ìl combattimento: preferisci vincere 
ai punti o tentare una soluzione pri- 
ma del limite, mondando ol tappeto 
il tuo avversario? 


Num, Tipo Provato 

giocatori di gioco su VG 

2 Sport 



MiSSION X 

Compatibilità sistema 
Intellivision 

Prezzo al pubblico L 69.000 

Pilotate un coccia del tipo usato 
nella seconda guerra mondiale in 
uno pericolosissima missione, il cui 
scopo è io distruzione di ogni ber- 
saglio nemico: navi da guerra, por- 
taerei, carri ormati, autocarri, treni 
ecc. Per vincere dovete combattere 
notte e giorno! L'aereo è in grado 
di spostarsi in diverse direzioni — 
in alto, ìn bassa, o sinistro, a destra 
e diagonalmente — nonché di 
sganciare bombe e sparare proiet- 
titi, Attenti agli aggressori nemici 
che cercano ai colpirvi da terra e cH 
inseguirvi in cìelo, 

Num. Tipo Provato 

giocatori di gioco su VG 

1 Guerra 




BASKET 

Compatibilità sistema 
Intellivision 

Prezzo czl pubblico L. 59,000 

Le squadre entrano in campo, C'è 
tensione nel Torta. Salto d'inizio al 
centro del campo: bravo, hai con- 
quistato lo palio! E ora hai 24 se- 
condi di tempo per arrivare ol tiro 
a canestro. Scegli il miglior schema 
di attacco, perché hai tutte le possi- 
bilità sotto mano: passaggi, tiri in 
sospensione o da fermo, ganci sot- 
to canestro, schiacciate e rimbalzi; 
ì tifosi ti sostengono dai bordi de! 
campo, Tu intanto bado oi capo- 
volgimenti di fronte ed olle azioni 
di contropiede dei tuoi avversari. 


Num. Tipo Pro voto 

giocatori di gioco su VG 

2 Sport n. 2 



BUZZ BOMBERS 

Compatibilità sistemo 
Intellivision 

Prezzo al pubblico L. 69.000 

Spruzzate le vespe con la bambolo 
di insetticida primo che riescono od 
impollinare ì fiori. Ma state otte n ti: 
i fiori possono infatti circondare e 
rendere quasi impossibile l'uso del- 
lo bombolo, Le vespe spruzzate co- 
struiscono nidi che in seguito po- 
tranno essere mangiati dal simpati- 
co colibrì. Per far punii è necessa- 
rio dunque spruzzare le vespe e far 
si che il colibrì mangi il nido. Supe- 
rato con successo ogni successivo 
livello di gioco, sarà anche possìbi- 
le vincere numerosi punti -prem io. 


Num. Tipo Provoto 

giocatori di gioco su VG 

1 Azione 


4Ì 



TENNIS 

Compatibilità sistema 
Intellivision 

Prezzo q \ pubblico L. 59.000 

Al secondo tie-break annulli un 
match point con un imprendibile 
lungo-linea. La folla è con te. f gio- 
catori cambiano il campo; tutti 
aspettano il tuo servizio in silenzio. 
E angolatissimo ma il tuo avversa- 
rio è bravo, smorza la risposta e ti 
costringe o scendere a rete. Trovi 
la palla sul rovescio e tiri lungo. 
Peccato! Ma avrai l'occasione per 
rifarti. Perché puoi impostare tutto 
come in uno vera partita, perché 
tutti gli aspetti del gioco sono stati 
ricreati perfettamente, tranne le 
scottature del sole. 


Num. Ti po Prova to 

giocatori di gioco su VG 

2 Sport 



SCOOBY-DOO'S MÀZE 
CHASE 

Compatibilità sistema 
Intellivision Entertainment 
Computer System 

Prezza al pubblico L 49.000 

Voi siete un gotto a coccia di topi in 
un intricatissima labirinto, ed im- 
provvisamente scoprite con eviden- 
te terrore di essere stali catturati 
dal cane Scooby-Doa. Per liberarvi 
dovrete, ovviamente, lanciare un 
osso ol simpatico Scooby-Doo. È 
possibile scegliere fra 15 diversi la- 
birinti già programmati, mo potrete 
anche crearne voi stessi con la ta- 
stiera. 


Num. Tipo Provata 

giocatori di gioco su VG 

1 *2 Labirinto 












SOCCER 

Compatibilità sistema 
Intellivision 

Prezza al pubblico L. 59.000 

I 22 calciatori sono oppena entrati 
in campo, l'arbitro fischia l'inìzio. 
La pollo è tua. Azione sullo fascio 
laterale, cross al centro, tiro al vo- 
lo, rete! La folla è in delirio: palla 
al centro e si riparte. Due tempi di 
45 minuti, non reali naturalmente, 
ma simulati, ed in più i supplemen- 
tari in caso di parità. È tutto come 
nella realtà: dribbling, corner, 
rimessa laterale, campo tridimen- 
sionale, suoni e colori. Una vero 
sfida che mette a dura prova Tabi* 
Ilio, la coordinazione e lo tattica 
dei giocatori. 

Num. Tipo Provato 

giocatori di gioco su VG 

2 Sport 



LA PRIMA E UNICA 
RIVISTA DI VIDEOGAMES 
GIOCHI ELETTRONICI 
COMPUTER 












ptófél 


MI 


deo9 |( 



THE EMPIRE STRIKES BACK 

Compatibilità sistema 
Alari VCS 

Prezzo al pubblico L k 79.000 

Questo videogioco è bussolo sul io 
sceno delfa grande battaglio spa- 
ziale del film, tratto dolio saga di 
'Guerre Stellari", "The Empire Stri- 
kes Back' [l'impero colpisce anco- 
ra). Guido i tuoi Snowspeeder in 
battaglio contro i giganteschi Wal- 
ker imperiali sul Pianeta di Ghiac- 
cio Hoth. È necessario avere i 
riflessi pronti ed ì nervi d'acciaio 
per arrestare l'avanzata dei Wal- 
Iter e guadagnare piu punti possi* 
bile prima che facciano esplodere i 
generatori di energia della base 
dei ribelli, 

Num. Tipo Provato 
giocatori di gioco su VG 

1-2 Spaziale 



REACTOR 

Compatibilità sistema 
Alari VCS 

Prezzo al pubblico L. 79,000 

Reduce da un grandissimo succes- 
sa nelle saie- giaco, ecco Reactor 
La tua navicella spaziale è rimasta 
intrappolata proprio al centro di un 
reattore nucleare che sta fondendo, 
mentre il nucleo centrale minaccio- 
samente continua ad espandersi. 
L'unica sperando che ti è rimasta 
per salvarti è quella di far esplode- 
re le barre di controllo con parti- 
celi© nucleari e forzare il cuore de! 
reattore. Ma attenzione,,, dovrai 
essere veramente bravissimo per 
evitare dì essere colpito a tua volta 
dalle particelle, 

Num. Tipo Provato 
giocatori di gioco su VG 

1 -2 Azione n, 6 


42 



SKY SKIPPER 

Compatibilità sistema 
Alari VCS 

Prezzo al pubblico L. 79.000 

Questa è un'avventura davvero 
malto peri co tosai Sei stato scelto 
come pilota per questa missione in- 
solita, consistente nel portare In 
solvo gli animali che sono prigio- 
nieri dei pericolosi gorilla. Un com- 
pito difficile ed impegnativa; do- 
vrai pilotare il tuo aerea attraverso 
molti ostacoli e compiere agiti evo- 
luzioni. Come se dò non bastasse, 
hai a tua disposizione solamente 
una quantità limitata di carburante 
per portare q termine la missione 
Riuscirai a salvare tutti gli animali 
in tempo utile? 

Num, Tipo Provata 

giocatóri di gioco su VG 

1 Azione 



P0PEYE 

Compatibilità sistema 
Atori VCS 

Prezzo ai pubblico L. 89,000 

Fai correre Papeye [il simpaticissi- 
mo Braccio di Ferro] su e giù per le 
scale, da un capo all'altro delie 
trovi per conquistare l'affetto della 
sua innamorata Olivia. Popeye de- 
ve però nel frattempo raccogliere 
cuori, note musicali e rispondere ai 
richiami di aiuto di Olivia, Ma d 
sono altre insìdie: Brutus gli dà la 
caccia. Respingi a suon di pugni le 
bottiglie lanciate verso Braccio dì 
Ferro, mangia gli spinaci e, grazie 
alla forzo che li verrà fornita da 
questo alimenta, potrai sfuggire a 
Brutus, 

Num. Tipo Provato 

giocatori di gioca su VG 

1-2 Azione 




SPIDERMAN 

Co m p ali bì I ità si sterno 
Alari VCS 

Prezzo ol pubblico L 79.000 

Spider man, il patente Uomo Ra- 
gno, è impegnato a proteggere lo 
città dal suo nemico giurato, il per- 
fido Goblin. Lancia e stendi le re- 
gnatele dell'Uomo Ragno, fallo 
oscillare e saltare da un grattacielo 
od un altro, mentre è alla ricerca 
deile bombe ad orologeria nasco- 
ste da Goblin. Controllane l'azione 
mentre sì arrampico coraggiosa- 
mente sui piloni dell'alta tensione 
per disinnescare le superbombe, 
evitanda l'agguato di criminali che 
cercano di ostacolarlo e di sabo- 
tarne la missione. 

Num. Tipo Provato 

giocatori di gioco su VG 

1-2 Azione 


AMI DAR 

Compatibilità sistema 
Atari VCS 

Prezzo ol pubblico L. 79.000 

ÀI principio sei un gorilla in un la- 
birinto, inseguito da guerrieri sel- 
vaggi, Il gamia vuote colorare il la- 
birinto, ma i guerrieri vogliono uc* 
ciderlo; tocca o te montenere l'ani- 
male costantemente in capo alto 
pattuglia, mentre la guidi nella sua 
missione attraversa Finterà labirin- 
to. Se avrai successa, il gorilla si 
trasformerà improvvisamente in un 
rullo, e sarà questa vallo una schie- 
ro di porcellini a rincorrerlo in una 
seconda entusiasmante e divertente 
gara. La caccia ricomincia furiosa- 
mente! 


Num. Tipo Provato 

giocatori di gioco su VG 

1 Azione 






ACTION FORCE 

Compatibilità strema 
Alo ri VCS 

Prezzo af pubblico 1* 79.000 

Un gioco veloce ed avventuroso, 
provvisto di emozionanti effetti gra- 
fici, In un'arduo missione che sem- 
bro avere delTimpossibile, Action 
Force accetta la sfida portatagli 
dal suo ocerrimo nemico,, che ho 
assunto le orripilanti sembianze di 
un serpente cobra gigantesco e che 
minaccia la base delle Forze di 
Azione, Diverse variazioni dr gioco 
ti permetteranno di comandare Fot' 
tacco del Cabro o di difendere il 
campo dette Forze di Azione, se- 
condo Ì( tuo personale gradimento. 


Num. Tipo Provato 

giocatori di gioco su VG 

1-2-3 Azione 



THE LORD OF THE RINGS 

Compatibilità sistema 
Atari VCS 

Prezzo al pubblico L. 89.000 

Ispirato alla trama de II Signore 
degli Anelli", questo videogioco ti 
dà la possibilità di rivivere sullo 
schermo te avventure di Frodo 
l'Hobbit che lascia la sua coso nel- 
la Contea per raggiungere lo Porta 
di Moria. Ma in ogni momento sa- 
rai posto di fronte a scelte impor- 
tanti da affrontare; cerca di non 
sbagliare e di non imboccare i pe- 
ricolosi sentieri in cui rischieresti 
continuamente di imbatterti nei ter- 
ribili Cavalieri Neri, Cerca di far 
percorrere a Froda il percorsa più 
tranquillo. 

Num, Tipo Provata 

giocatori di giaco su VG 

1-2 Avventura 




JEDI ARENA 

Compatibilità sistema 
Atori VCS 

Prezzo af pubblico L. 79.000 

Questa videogioco trotta dallo se- 
rie cinematografica "Star Wars* ti 
farà scoprire quali sono le doti 
necessarie per aspirare a diventare 
un vera Maestro Jedi. Ciascun gio- 
catore controllo una spada folgo- 
rante che guido l'attacca del See- 
ker; il giocatore tenta di penetrare 
con esso le difese del nemico. Puoi 
giocare do solo oppure in diretta 
competizione con uno sfidante av- 
versario, mo solo riuscendo a di- 
ventare un vero esperto Jedi ti sarà 
passibile penetrare le geniali difese 
nemiche. 


Num. Tipo Provalo 
giocatori di gioco su VG 

1-2 Spaziale n. 8 



SUPER COBRA 

Compatibilità sistema 
Atari VCS 

Prezzo al pubblico L 89.000 

Tratto dal fomoso e popolare vi- 
deogame do sala-giochi, Super 
Cobra è in grado di mettere o dura 
prava il colpo d'occhio, la velocità 
e l'abilità del giocatore più esperto 
e smaliziato. Puoi raggiungere la 
base nemica anche in elicottero, 
ma prima di arrivare a destinazio- 
ne dovrai attraversare pericolosi 
labirinti, oscure caverne e sorvola- 
re città evitandone i grandi gratta- 
cieli, con un nemico sempre in ag- 
guato che ti aspetta per attaccarti 
con missili, carri armati, meteore 
ed UFO. 


Num. Tipo Provata 

giocatori di giaco su VG 

1-2 Azione 




TUTANKHAM 

Compatibilità sistema 
Atari VCS 

Prezzo af pubblico l. 89,000 

Cerca di forzare e dì profanare la 
tomba del Faraone Tutankhamen 
per impadronirti del sua favoloso 
tesoro. Hai a disposizione diverse 
chiavi per aprire 1 passaggi che 
portano alla stanza del tesoro, ma 
gli Spirili dello Tomba, fedelissimi 
custodi del favoloso segreto, lo di- 
fenderanno ad ogni costo. Sconfig- 
gi i protettori della tomba con rag- 
gi laser e bombe balenanti, per poi 
scappare attraverso una zona di 
tempo curva dopo essere finalmen- 
te riuscita a mettere le mani sul ric- 
chissima bottino. 


Num, Tipo Provato 

giocatori di gioco su VG 

1 -2 Labirinto 



FROGGER 

Compatibilità sistemo 
Atori VCS * Intellìvisìon 

Prezzo al pubblico L. 79.000 

Frogger, il simpalioo ranocchio sal- 
tellante! A prima vista, potrebbe 
sembrare che il suo rifugio si trovi 
soltanto a pochi salti di dislanzo: 
ma le apparenze possono inganna- 
re, Primo di tutto vi è uno strado 
pericolosa da superare, pieno di 
automobili ed autocarri che sfrec- 
ciano a grande velocità. Poi vi è un 
fiume vorticoso da attraversare sal- 
tellando, pieno di animali mangia- 
rane. Come farà Froqger a rag- 
giungere incolume il rifugio? Spetta 
o te portarlo in salvo, facendolo 
procedere a salti lungo il percorso. 

Num, Tipo Provato 
giocatori di giaco su VG 

1-2 Azione n. 5 





G+BERT 

Compatibilità sistema 
Atori VCS 

Prezzo al pubblico L. 89.000 

Su una piramide di cubi, Q + bert 
saltella: quando Tocca un cubo, ec- 
co che il lato cambia colore. Il tuo 
compito è Quello dì guidare 
Q-t-berl e cambiare tutti i loti della 
piramide in un colore, variabile se- 
condo il livello del giaco. Anche 
Q + bert ha tante insidie: palle colo- 
rate gli rotolano addosso, Sllck e 
Som [suoi acerrimi nemici) appai- 
no di sorpresa,., deve prestare la 
massimo attenzione anche a Caily, 
la polla rosso che si trasformo in 
serpente. Contro questi pericoli hai 
a disposizione solo un disco vo- 
la nfe. 

Num. Tipo Provato 

giocatori di gioco su VG 

1-2 Azione 



RETURN OF THE JEDI 

Compatibilità sistema 
Atari VCS 

Prezzo ai pubblico L. 89.000 

Un gioco pieno di avventura, tratto 
dot terzo film della serie Guerre 
Stellari "The return of thè Jedi" È 
una combinazione di continue av- 
venture eccitanti e di elementi fan- 
tastici e realistici derivati dal tema 
di "Star Wars w . Il vostro successo in 
questo videogioco dipenderà dal- 
l'abilità che dmnostrerete nel mano- 
vrare il comando su di uno sfondo 
denso, ma allo stesso tempo dina- 
mico e veloce. Anche la strategici si 
dimostrerà un elemento importante 
nella vostra condotta di gioco glo- 
bale. 


Num. Tipo Provato 

giocatori dì gioco su VG 

1-2 Spaziale 









miure 4 

vioìiom: 






CORSA A CRONOMETRO - 
FORMULA UNO - 
CRITTOGRAMMA 

Compatì bìlitò sistemo Philips 

Prezzo al pubblico L 45.000 

Corsa a cronometro; at volante di 
una formula Uno devi lottare con^ 
tro il tempo e contro gl< altri bolidi 
disseminati lungo il circuito e che 
appaiono all'improvviso. Nella 
Formula Uno due piloti sono pronli 
al nastro di partenza; hanno o di* 
sposizione diversi circuiti nei quali 
cimentarsi. Con Ì3 Crittogramma 
scrìvi una paralo od una frase sen- 
za farla leggere al tuo avversario. 
Ciò che avrei scritto apparirò sullo 
schermo in modo confuso. Il tua av- 
versario dovrà ricomporre il lutto, 


Num. 

giocatori 

1-2 


Tipo 
di gioco 

Guida 


Provato 
su VG 


ACCOPPIA SIMBOLI - 
APPUNTAMENTO SPAZIALI - 
CHIAVI NUMERATA 

Compatì bi filò sistema Philips 

Prezzo al pubblico L* 45.000 

Appuntamento spaziale; due astro- 
nauti, gl comando delle loro navi 
spaziali, devano “allunare" dolce- 
mente e ritornare incalumi olla ba- 
se Accoppia simboli; accoppia i 10 
simboli inseriti nel quadrante com- 
mettendo il minor numero di errori 
Chiave numerala; con il numero di 
tentativi minare possibile devi sco- 
prire lo cifra a 5 numeri prestabilito 
dall'elaboratore II punteggio com- 
puterizzato vi indicherà i numeri 
indovinati volta per volta, e quelli 
collocati nell'esatta posizione. 

Num. Tìpa Provato 

giocatori di gioca su VG 

1 -2 Strategia 



RISCHIA E VINCI 

Compatibilità sistema Philips 

Prezzo al pubblico t. 45.000 

Afferra il malloppo e scappa; devi 
cercare dì accumulare una fortuna. 
La banca li mette a disposizione un 
credito di 500.000 dollari. L'infla- 
zione e le spese sano rappresenta- 
te da due roba! rossi che ti perse- 
guitano, cerco di sfuggire alla loro 
cottura. Potrai evitare la bancarotta 
se riuscirai a catturare uno dei due 
robot bianchi, Tutto si svolge in un 
labirinto che assume, ad ogni ma- 
no, forme diverse, e che od ogni 
mono ti proporrà eventi economici 
positivi, che ti faranno incrementa- 
re il capitole, o negativi, che lo sva- 
luterò nno. 


Num, Tipo Provato 

giocatori di gioco su VG 

2 Labirinto 


mure 

VOiCttVC 


3 



CALCIO AMERICANO 

Compatibilità sistema Philips 

Prezzo al pubblico L, 45.000 

Non si tratta del calcio così come 
lo si intende al di fuori degli Gioii 
Uniti, e neppure de! nostro Rugby; 
si tratta proprio del Football Ameri- 
cano, che è ormai conosciutissimo 
anche qui do noi. Nello stadio, gre- 
mito in ogni ordine di posti e sotto 
l'incitamento dei tifosi, si sta svol- 
gendo un entusiasmante incontro di 
Football; tu sei il quarterback, il re- 
gista dello squadro, e per conqui- 
stare la meta devi dirigere il gioco 
e, di volto in volta, scegliere la tatti, 
co più opportuna sia m difeso che 
in a Hoc co. 


Num. 

giocatori 

2 


Tipo 
di gioco 

Sport 


Provato 
su VG 




SCACCHI MODULO C 7010 

Compatibilità sistemo Philips 

Prezzo al pubblico L. 245.000 

Questo speciale modulo abbinalo 
alla vostra consolle trasforma lo 
schermo del televisore in uno per- 
fetta scacchiera, mentre il computer 
fungerà da vostro onta goni sta. Un 
formidabile onta goni sto che vi sfi- 
derà permettendovi di scegliere fra 
sei diversi livelli di abilità. Giocan- 
do a! massimo livella il computer 
adotterà lo strategia chiomato “six 
pty deep“: egli infatti studierà 
attentamente ogni mossa conside- 
rando anche tutti gli eventuali svi- 
luppi del gioco legati alla mossa 
stessa (7 miliardi di possibilità) 


Num. Tipo Provata 

giocatori di gioco su VG 

I Strategia 



GUERRA AERO NAVALE - 
BATTAGLIA CARR1ARMAT1 

Compatibilità sistemo Philips 

Prezzo al pubblico L. 45.000 

Da un loto due corri armati si af- 
frontano su diversi percorsi di 
guerra, pieni di ostacoli e di mine 
anticarro. Devi cercare dì distrug- 
gere il nemico con le 20 munizioni 
a tua disposizione altrimenti potrai 
salo difenderti, cercando dt farlo 
sbagliare il più possibile Nell'altra 
variante un sottomarino ed un bom- 
bardiere si fronteggiano. Mitraglio 
il tuo avversario prima che sia lui a 
centrarti. Puoi alzare fa quota di 
volo od abbassare lo profondità 
del sommergibile nei momenti di 
maggior pericolo, 

Num. Tipo Provato 

giocatori di gioco su VG 

2 Guerra 







BLACK JACK 


Compatibilità sistema Philips 

Prezzo al pubblico L 45,000 

Conoscete il block jack, il gioco 
d'azzardo con le carie popolarissi- 
mo negli Siati Uniti d'America? Ec- 
cone uno versione computerizzata; 
immaginate pure di essere nel più 
gronde casinò di Las Vegas e ten- 
tate la sorte al tavolo verde. Il com- 
puter tiene banco; rimboccatevi le 
maniche e riflettete; per farlo salta- 
re avete a disposizione 1 .000 dolla- 
ri. Prendete il rischio coinvolgendo, 
se volete, oltn giocatori Ad ogni 
mano, proprio come al Casinò, il 
banco mescolo le corte primo dì di- 
stribuirle. 


Num Tipo Provato 

giocatori di gioco su VG 

1*2 Azzardo 


PHILIPS 

videcivvc: 




LA PROGRAMMAZIONE 
DEL COMPUTER 


Compatibilità sistemo Philips 

Prezzo al pubblico L. 55.000 

Chi orna i videogiocht può essere 
interessato od una semplice intro- 
duzione al mondo dello program- 
mazione. Con questo schedo potrai 
scoprire lutti i segreti delia pro- 
grammozione con il computer. Non 
è necessario comunque alcuna pre- 
parazione specifica di base. Se- 
guendo il manuale riuscirai anche 
ad inventore un'infinità di altri gio- 
chi. E chissà che questi primi 
approcci con il mondo della pro- 
grammazione non siano che l'inizio 
di una folgorante passione per il 
computer, \o strumento del futuro. 


Num. Tipo Provato 

giocatori di gioco su VG 

1 Educativo 




BOWLING - BASKET 

Com pai i b 1 1 i tà si sterna Ph i I ips 

Prezzo al pubblico L 45.000 

Basket: mancano pochi secondi al 
termine dell'incontro. Il tuo avver- 
sario è In vantaggio. Per recupera- 
re devi assolutamente ondare in 
* pressing". Dovrai tentare anche 
con I tiri do fuori e conquistare il 
maggior numero ài rimbalzi. Con 
questa cartuccia potrai anche gio- 
care a bowling comodamente se- 
duto in poltrona, Scegli la tua cor- 
sia, lancio fa boccia dandole l'ef- 
fetto più Opportuna. Attento ai cor- 
ridoi. I! computer ti segnalerà 
co stonte meni e il punteggia com- 
presi gli 'strikes" e gli "spore*". 


Num. Tipo Provato 

giocatori di gioco su VG 

1-4 Sport 


PHHJP5 

VlDEOIttC 





GOLF 


Compatibilità sistema Philips 

Prezzo al pubblico L* 45.000 


Chi di voi non ha mai avuto occa- 
sione di impugnare una mazzo da 
golf, magari per uno breve partita 
ai minigolf tra ornici? Se non lo 
avete mai fatto, eccovi accontenta- 
ti: siete podroni di un mrmgolf o 9 
buche. Concentratevi a dovere pri- 
mo di lanciare, potreste perdere la 
gara magari salo per pochi milli- 
metri Fate bene attenzione anche 
oll'erbo alta ed olle pozzanghere, 
in cui La pallina potrebbe sprofon- 
dare. Il primo piano del "green" ti 
permetterà di effettuare l'ultimo 
lancio e di sospingere la palla in 
buca. 


Num. Tipo Provato 

giocatori di gioco su VG 

1*2 Sport 



45 




GIOCHI DI MATEMATICA - 
GIOCHI DI MEMORIA 

Compai i b i I i tà si sterna Ph i I i ps 

Prezzo al pubblico l, 45,000 

Sì (rotta di una cartuccia -gioca a 
carattere educativo dedicata ai più 
giovani. "Giochi di matematica" è 
una schedo particolarmente indica- 
to ai ragazzi che affrontano i primi 
anni di scuola. Giocondo essi im- 
pareranno a risolvere i problemi 
elaborati dal computer, con diversi 
gradi di difficoltà che voi stessi 
selezionerete. In "giochi di memo- 
ria" il computer scandisce una se- 
quenza di numeri scelti a caso. 
Metti a fuoco la tuo attenzione e 
cerca di ripeterla nel bordine esatto 


Num Tipo Provalo 

giocatori di gioco su VG 

l Educativo 



BATTAGLIE SPAZIALI 

Compatibilità sistemo Philips 

Prezzo al pubblico L. 45.000 

Sei al comondo dello tuo nove spa- 
ziale e stai combattendo contro un 
nemico proveniente do un'altro ga- 
lassia. Per portare a lermme la mis- 
sione dovrai inlercetlare e distrug- 
gere tinche altri nemici cosmici che 
lì appariranno all'improvviso. Sì 
tratta di 10 astronavi che solcano il 
cosmo davanti a vai, e di 10 mìssili 
che tenlano di colpirvi direttamen- 
te. Entro un tempo limite ripulite lo 
spazio doi vostri avversari Se a 
riuscirete il computer vi farò i com- 
plimenti e vi proclamerà eroe! 


Num Tipo Provalo 

giocatori di gioco su VG 

1 Spazialo 




BASEBALL 

Compatibilità sistemo Philips 

Prezzo di pubblico L. 45,000 

Quante emozioni con il baseball, lo 
sport nazionale americano! Se an- 
che tu vuoi diventare un buon gio- 
catore di baseball, ecco un gioca 
che ti sarò utile, Concentrali mentre 
il tuo avversario si prepara a lan- 
ciare la palla. Impugna la mazza 
con sicurezza. Con un fuòri campa, 
il colpo più spettacolare di questa 
Sport, potrai conquistare il punto 
della vittoria Cerco di riempire le 
basii Con gli strikes e ■ doublé play 
vìvroi intensamente anche tu le fosf 
solienti di uno sport che anche in 
Italia conta appassionati 


Num. 

giocatori 

2 

Tipo 
di gioco 

Sport 

Provato 
su VG 












TELEGIOCHI NUMERICI 

Compatibilità sistemo Philips 

Prezzo al pubblico L 45.000 

Telegioco con i numeri! Anche que* 
sto é un programma educativo con- 
sigliato ai ragadi fra i quattro e i 
sette onni, approssimativamente. Il 
calcolatore propone ai giocatori, o 
forse è meglio dire agli esaminan- 
di, un facile problema con dieci ri- 
sposte possibili. Poi toccherà a voi, 
ragazzi, aguzzare l'ingegno. Spre- 
mervi le meningi ed andare olio 
coccia di quello che ritenete possa 
essere l'esalto soluzione. Vi saran- 
no d'aiuto in questo gioco istruttiva 
due attissimi e dinoccolati robots. 


Num. Tipo Provato 
giocatori di gioco su VG 

1 -2 Educativo 



LOGICA CINESE 

Compatibilità sistema Philips 

Prezzo al pubblico L. 45.000 

Questo è un gioco decisamente 
impegnativo: sei di fronte a 10 nu- 
meri che devono essere rimossi do 
un punto all'altro def quadrante 
con un ordine ben preciso. Il calco- 
latore ti concede, a secondo del 
grado di difficoltà da le stesso 
selezionato, un certo numero di 
mosse. Dovrai comunque ragiona- 
re parecchio e con attenzione, pro- 
prio come un vecchio saggio cine- 
se, se vorrai mantenerti rigo rasa- 
mente entro i limiti prefissati Anche 
un contasecondi implacabile ti per- 
seguita! 


Nurm Tipo Provato 

giocatori di gioco su VG 

1 Strategia 




WESTERN 

Compatibilità sistema Philips 

Prezzo al pubblico L. 45.000 

Nel selvaggio west un feroce pisto- 
lero ti ha sfidato a duello. È uno 
sfida all'ultimo sangue: devi asso- 
lutamente premere il grilletto per 
primo, 5e ti è andata male puoi 
comunque sempre nasconderti die- 
tro ad un albero a ad un cespuglio 
coloratissimi. Però sta attento ai 
rimbalzi imprevedibili delle pallot- 
tole. Ricorda sempre che la tuo Colt 
ha solo sei colpi in canna, e che se 
vorrai ri co r icori a dovrò i toccare un 
albero del tuo stesso colore. Fai ri- 
vivere sul luo teleschermo il fascino 
del selvaggio West! 


Num, Tipo Provato 

giocatori di gioco su VG 

1-2 Azione 



GUERRA LASER 

Compatibilità sistema Philips 

Prezzo al pubblico L» 45.000 

Anno 2010: si scatena uno guerra 
laser nello spazio! due astronavi 
terrestri stanno svolgendo la loro 
abituale missione di pattugliamén- 
to, quando improvvisamente ven- 
gono attaccate do due dischi vo- 
lanti: appena riescono ad abbatter- 
ne uno, un altro automaticamente 
ricompare. Le due astronavi sono 
però in competizione: quale di loro 
riuscirà a prevalere ed a vincere, 
dopo essere riuscita a disintegrare 
il maggior numero di dischi volanti 
nemici? Un utile scorrettezza può 
essere quella di sparare all'altra 
astronave. 


Num. Tipo Provato 

giocatori di gioco su VG 

2 Spaziale 



46 



SAMURAI 

Compatibilità sistemo Philips 

Prezzo al pubblica L. 45.000 

Non occorre certo essere orientali 
per giocare a Samurai, uno dei più 
classici tra i giochi da tavolo. Si 
tratta di un gioco tradizionale di 
vecchia origine giapponese, le cui 
origini si perdona nella notte dei 
tempi. La scapo del gioco è quello 
di catturare al l'avversario ìl mag- 
gior numero di pedine possibili. 
Ogni mossa deve essere studiato e 
valutato attentamente, tonta più che 
H computer cronometrerò il vostro 
tempo di risposta. Indicatissimo per 
chi preferisce far lavorare fa mate- 
ria grigio piuttosto che i riflessi. 


Num. Tipo Provato 

giocatori di gioco su VG 

2 Strategia 



IL RACCATTAPALLE - 
TRIS 

Compalibilità sistema Philips 

Prezzo al pubblico L* 45.000 

Ne "Il raccattapalle" una polla co- 
de da uno specie di piramide rim- 
balzando in modo imprevedibile. 
Dovrai cercare àt prenderla al volo 
il maggior numero di volte possibi- 
le entro un tempo limite. "Tris" è 
invece lo versione videa del popo- 
larissimo gioco "croci e cerchi", cui 
senz'altro avrete già giocato, se 
non sul teleschermo, almeno su di 
un semplice pezzo dì caria, i gioca- 
tori devono tentare di mettere in 
posizione orizzontale, o verticale o 
trasversale tre croci oppure tre 
cerchi. 


Num. Tipo Provato 

giocatori dì gioca su VG 

1-2 Azione 




CACCIA AL SOMMERGIBILE - 
TIRATORE SCELTO 

Compatibilità sistema Philips 

Prezzo al pubblico L. 45.000 

In "Tiratore scelto" hoi o disposi- 
zione una carabina con 25 cartuc- 
ce. Con mano quanto mai fermo 
punta il bersaglio che fluttuo innan- 
zi a te sul teleschermo. I punti che 
potrai incamerare saranno natural- 
mente proporzionali alla grandez- 
za ed airimportanza dei bersagli 
colpiti. Se vi piace la battaglia na- 
vale preferirete con ogni probabili- 
tà "Caccio al sommergibile", in cui 
potrete divertirvi sfidando più volte 
il computer e bombardando da ter- 
ra con la massima precisione ìl suo 
mezzo sottomarino. 


Num. Tipo Provato 

giocatori di gioco su VG 

1 Guerra 


miure 
viDiscftuc: — 


IL 




SEGRETO DEL FARAONE 


Compatibilità sistemo Philips 

Prezzo al pubblico L. 45.000 


Molti sono morii inutilmente nel 
tentativo di scoprire le tombe dei 
faraoni; con ogni probabilità voi 
correrete minori pericoli e rischi nel 
tentativo di svelare l'antico mistero 
dei faraoni. Come sono riusciti a 
costruire le loro enormi piramidi? 
Devi trovare la giusta posizione e 
collocazione dei massi In una pira- 
mide, Però anche ìl tuo avversario, 
contemporaneamente, cì sta pro- 
vando; cerca disperatamente di an- 
ticiparlo e di essere più pronto e 
rapido di lui: solo così potrai 
aggiudicarli la partito. 


Num. 

giocatori 

U2 


Tipo 
di gioco 

Azione 


Provato 
su VG 











TIRO CON LA CATAPULTA 

Compot Edilità sistema Philips 

Prezzo al pubblico L. 45.000 

Distruggete la fortezza avversaria 
con un tira di catapulto ben asse- 
stato! Siete arroccati nella vostra 
fortezza medioevale, dietro ad una 
torre. Cori una catapulta dovete di- 
struggere per primi la fortezza ne- 
mica, da cui vi divide pure un fos- 
sato colmo d'acqua. Attenti □ cal- 
colare con attenzione la traiettoria 
del vostro lancio, potreste perfino 
autodistruggervi. Dopo ogni tiro 
inoltre, senza perdere tempo, cor- 
rete subito a fare rifornimento di 
munizioni per lo catapulta. 


Num, Tipo Pro voto 

giocatori di gioco su VG 

1-2 Guerra 



Compatibilità sistema Philips 

Prezzo al pubblico L 45.000 

Se sciare risulto per voi troppa dif- 
ficile o faticoso, ecco la cassetta 
che fa per vai. Potrete persino or- 
ganizzare un vostro personale 
campionato del mondo di sci in cui 
sfidare i vostri amici. Mentre af- 
fronterete Se strette e difficili porte 
del percorso, vi sembrerà proprio 
di avere gli sci ai piedi; il loro fru- 
scio, ad agni piegamento, vi dorò 
la sensazione di essere circondati 
dallo neve e da un muro di folla in 
spasmodica attesa della fine della 
vostra prestazione. Vedrete II tem- 
po scorrere, al centesimo di secon- 
do, inesorabile. 


Num. Tipo Provato 

giocatori di gioco su VG 

1-2 Spuri n. 8 




MOSTRO SPAZIALE 

Co m pati b E l itò s i stemo Philips 

Prezzo al pubblico L. 45.000 

È un gioco che avrai già visto in 
alcuni bar: un mastro spaziale dal 
singolare ed orribile aspetto di un 
ragno ti minaccia dall'alto con 
Pai ufo di un nutritissimo esercito di 
robots, dalle forme e dai calori più 
svariati. Più satto sono a tua dispo- 
sizione tre basi, al riparo delle 
quali puoi considerarti completo- 
mente al sicuro Per combattere gii 
invasori alieni dovrai comunque 
uscire allo scoperto ed affrontarli. 
Ma niente paura! Con i riflessi 
pronti e solo un pizzico di fortuna 
non potrai fallire! 


Num. Tipo Provato 

giocatori di gioco su VG 

1 Spaziale 



TIRO AL CESTO 

Compatibilità sistema Philips 

Prezzo al pubblico L. 45.000 

Con j] gioco del tiro al cesto dovre- 
te cercare di centrare con la palla 
alcuni canestri pasti sopra la vostro 
testa. I canestri hanno naturalmente 
un punteggia ed un valore diverso 
l'uno dalr altro, a secondo delio lo- 
ro rispettiva difficoltà, e questi 
valori cambiano in continuazione, 
Vincerete ovviamente se sarete ca- 
paci di totalizzare un punteggio su- 
periore a quello del vostro avver- 
sario. È insamma uno variazione 
sul temo dello pallacanestro in cui 
lo precisione vale più della velocità 
di esecuzione. 


Num. Tipo Provalo 

giocatori di gioca su VG 

1-2 Azione 




LAS VEGAS 

Compatibilità sistemo Philips 

Prezzo al pubblico L. 45.000 

Con questa gioca sarete magica- 
mente trasportati nel favolosa mon- 
do dei casinò e de! rischio! Siete 
nel bel mezza di uno sala giochi dj 
Las Vegas; siete anche voi attratti 
dalla Slot Machine? Se è cosi intro- 
ducete una monela e tirate la leva 
della macchina infernale. Se sarete 
fortunati, la Slot Machine vi regale- 
rà una vera e proprio pioggia di 
monete; attenti però! Cercate di 
non farvi prendere troppa la mano 
e non abusate della dea bendata, 
che potrebbe piantarvi in asso pro- 
prio sul più bello. 


Num. Tipo Provata 

giocatori di gioco su VG 

1-4 Azzardo 



GIOCO DEL CALCIO 

Compatibilità sistema Philips 

Prezzo al pubblico L. 45,000 

È la versione elettronico del popo- 
larissimo gioca del calcio da tavo- 
lo, detto anche "calcio-balilla", fu 
campo ci sono due squadre com- 
poste da sei giocatori ciascuna, un 
portiere, tre centrocampisti e due 
attaccanti, vìnce la squadra che per 
primo realizza 10 goals, Essendo i 
giocatori già disposti sul terreno di 
gioco, non vi sarà possibile studia- 
re tattiche o particolari accorgi- 
menti tecnici do perfetto allenatore; 
dovrete affrontare l'avversarlo ad 
ormi pori, e, state sicuri, vincerà il 
più obilel 


Num. Tipo Pro voto 

giocatori di gioco su VG 

1 *2 Sport 




FLIPPER 

Compalibilila sistemo Philips 

Prezzo ai pubblico L. 45,000 

Chissà quante volte vi sarà capita- 
to, giocondo a flipper nel vostro 
bar preferito, di desiderare di pos- 
sederne uno simile o casa voslra, 
lontano da occhi indiscreti e do 
commenti indesiderati. Con questo 
cassetta il vostro sogna si potrà 
avverare! Tronquil lamenta seduti a 
casa vostra, potrete udire il tintin- 
nio delle polline sui funghi, rivedre- 
te sul vostro schermo i vivaci colon 
tìpici de! più classico gioco do bar, 
ed il rapido ed incontrollabile au- 
mentare del punteggio vi farà scor- 
dare di essere seduti tranquilla- 
mente in poltrona. 

Num. Tipo Provato 

giocatori di gioco su VG 

1-4 Azione 



PALLAVOLO 

Compolibililà sistema Philips 

Prezzo al pubblico L. 45.000 

È lo versione elettronica del noto 
gioco della pallavolo. Il giaco è 
semplicissimo e si rifa alle regole 
fondamentali di questo sport. Le 
due squadre sono composte da sei 
giocatori; salo lo squadra che ef- 
fettua la battuta ha la possibilità di 
aggiudicarsi il punto. Vincerà lo 
squadro che per prima totalizzerà 
dieci punti, mentre nella pallavolo, 
come saprete, la quota da raggiun- 
gere è di quindici punti e la partito 
si gioca al meglio dei cinque sets, 
Coraggio, scendete In campo e ini- 
ziale il match! 


Num Tipo Provato 

giocatori di gioco su VG 

1*2 Sport 











LA SUPER TRINCIA 

Compolibilifà sistemo Philips 

Prezzo al pubblico L. 45.000 

Un obiettiva militare motto ostico vi 
attende in questo gioco- dovete 
cercare, nel più breve tempo possi- 
bile, di perforare o addirittura di 
distruggere una supertrmcea nemi- 
co difesa da un deciso ed agguerri- 
tissima gruppo di sentinelle A tur- 
no voi, con il vostro telecomando, 
potrete comandare l'attacco allo 
trincea, ed il vostro avversaria, con 
il suo, potrà controllore le sentinel- 
le nemiche, È quindi uno sfida di 
cervelli dalla cui strategia può 
dipendere l'esito di un intero con- 
flitto. 


Mum, Tipo Provato 

giocatori di gioco su VG 

1-2 Guerra 



IL SANTIMBANCO 

Compatibilità sistema Philips 

Prezzo al pubblico L. 45.000 

Questo gioco riuscirà □ mettere a 
duro provo i vostri riflessi. Il vostro 
compito è quello di cercare di far 
scoppiare il maggior numero di 
palloncini colorati, posti su tre file 
ol di sopra di voi, saltando su e giù 
do un'otta torre su un'atto lena. At- 
tenti o non mancare mai all'appun- 
tamento con l'altalena stesso, e per 
far ciò occorre un notevole tempi- 
smo. I palloncini verdi, blu e rossi 
hanno valori diversi a seconda del- 
lo rispettiva altezza dol suolo o cui 
sona posti 


Num. Tipo Provato 

giocatori di gioco su VG 

1 Azione 



I DUE GENERALI 

Compoti bilitò sistemo Philips 

Prezzo ol pubblico L. 45.000 

Nella fitta boscaglia due astuti ge- 
nerali al comanda dei taro eserciti 
si danna battaglio senza esclusione 
di colpi, Ma la cosa non è così 
semplice come può sembrare a pri- 
mo vista; per catturare almeno die- 
ci volte il generale avversario, e 
quindi vincere la guerra, bisogna 
infatti eliminare prima l'intero eser- 
cito nemico. Attenti però, perché 
ogni soldato uccìso può essere 
recuperata venendo a contatto con 
ti proprio comandante. Co roggio, 
siete generali ed il vostro ruolo non 
vi permette la minima indecisione 


Num. Tipo Provato 

giocatori di gioco su VG 

2 Strategia 



ATTACCO GALATTICO 

Compatibilità sistemo Philips 

Prezzo al pubblico L. 45.000 

Siete In normale missione esplorati- 
vo nello spezio; uno dei vostri ro- 
bot- spio allò guido di una astrona- 
ve-incrociatore vi sta aiutando nei- 
l'esplorazione spaziale. Improvvi- 
samente, senza alcun preavviso, 
appaiono degli asteroidi che vaga- 
no senza meta, L'attacco olla navi- 
cella, pur avvolta in un campo ma- 
gnetico di grande efficacia protetti- 
vo, sarà inevitabile e furibondo. 
Solo mantenendo un grande san- 
gue fredda e conservando lo vostro 

f proverbiale lucidità riuscirete a 
imitare i danni nella feroce batta- 
glio. 

Num, Tipo Provola 

giocatori di gioco su VG 

1 Spaziale 



48 



CASSETTA MUSICALE 

Compatibilità sistemo Philips 

Prezzo al pubblico L. 75.000 

Mediante la tastiera fornita a cor- 
redo il Videapac Computer G 7000 
si trasforma in un mini organa elet- 
tronico. I musicisti otte prime ormi o 
quelli completamente a digiuno in 
mate rio possono, con questa cas- 
setta, apprendere tutti i segreta del- 
lo musico, dol solfeggio atto scrittu- 
ra vero e propria, m un secondo 
tempo con un po' più d 'esperienza 
potrete anche comporre dei brani, 
eseguirli e riascoltarli. Infatti le no- 
te vengono memorizzate dal com- 
puter e visua lizzate sullo schermo. 


Num. Tipo Provalo 

giocatori di gioco su VG 

l Educativa 



BIGLEARDO ELETTRONICO 

Compatibilità sistemo Philips 

Prezzo al pubblico L. 45.000 

Se ormai da tempo desideravate un 
tavolo da bigi iarde, eccovi final- 
mente accontentati; Questo video- 
pac contiene una realistica versio- 
ne elettronica di due giochi del bì- 
gliordo motto popolari in Americo: 
si tratta di "Carambolo " e di "Ro- 
tazione", Entrambe le versioni ven- 
gono giocate $u uno speciale tavo- 
lo da bigliardo a sei buche; lo boc- 
cia bianca viene messo in movi- 
mento do una mini-stecca dì cui 
potrete regolare l'angolazione. Co- 
librate anche la potenza del tiro 
premendo più o meno lungamente 
il pulsante. 


Num. Tipo Provata 

giocatori di gioco su VG 

2 Sport n. 5 




IL LABIRINTO - SUPERMIND 

Compatibilità sistemo Philips 

Prezzo al pubblico L. 45.000 

Ne "Il labirinto* siete prigionieri in 
un labirinto che per dieci volle 
cambio fisionomia. Dovete cercare 
di ultimare i percorsi nel più breve 
tempo possibile, segnalato median- 
te un orologio digitale sul tele- 
schermo. "Supermind", invece, 
coinvolge tutti i simboli che com- 
pongono lo tastiera alfanumerica 
del computer. Con il minor numero 
di domande dovrete scoprire uno 
combinazione di quattro simboli 
stabilita dal computer. Lo schermo 
segnala i simboli esatti e quelli in 
esatta posizione. 


Num. Tipo Provato 

giocatori di gioca su VG 

! Strategia 



mn.il* 

vidiecpac: 


36 


SOCCER - 

HOCKEY SU GHIACCIO 

Compatibilità sistema Philips 

Prezzo al pubblico L. 45.000 

Ecco due tra ( più popolari giochi 
d'azione a squadre. L' Hockey su 
ghiaccio si rifa fedelmente atte 
regole deirhockey. L'incontro è 
suddivìso in tre tempi di 5 minuti 
ciascuno. Pressa il tuo avversario e 
disorientalo con azioni veloci, fa- 
cendo scivolare il disco dietro alla 
porta. Con degli shoot secchi e pre- 
cisi puoi fare tuo l'incontro. Anche 
la tua squadra di Soccer è in finale; 
gioca sulle ali e crossa sotto porto. 
Insacco il maggior numero di reti e 
riuscirai o portarti o casa la coppa. 


Num. 

giocatori 

2 


Tipo 
di gioco 

Sport 


Provato 
su VG 







GORILLA 

Compatibilità sistema Philips 

Prezzo al pubblico L. 55.000 

Anche uno scimmietta cosi simpotì- 
ca e mansueta può diventare fero- 
ce più di un gorilla se infastidito. 
Siete nei panni di due esploratori 
tropicali alla ricerca di scimmie per 
scopi di studio. Per catturarne qual- 
cuna sarete però costretti a correre 
parecchi rischi. Le scimmie diventa- 
no rosse e cominciano ad inseguir- 
vi dopo essere stote liberate. A vol- 
te vi sembreranno irraggiungibili; 
per vincere non dovrete comunque 
mai allentare il vostro inseguimento 
senza fine. 


Num. Tipo Provato 

giocatori di gioco su VG 

1-2 Avventura n. 9 



ALLA CONQUISTA 
DEL MONDO 

Compatibilità sistema Philips 

Prezzo al pubblico l. 75.000 

Con questo gioco potrai simulare 
un ipotetico (speriamo!) conflitto 
mondiale degli anni ottanta Sei tu 
che, al comando di una nazione, 
amministri il potere economico, di- 
plomatico e strategico. Sarai pro- 
clamato vincitore se riuscirai a con- 
quistare prima della fine del gioco 
il maggior numera di territori. Po- 
trai raggiungere lo scopo solo con 
abili relazioni diplomatiche ma, In 
alcune circostanze, ti accorgerai 
che V intervento delle forze armate 
sarà ahimè inevitabile. 


Num. 

Tipo 

Provato 

giocatori 

di gioco 

su VG 

1-6 

Board 

Game 

n. 8 




CANN1BAI 

Compatibilità sistemo Philips 

Prezzo al pubblico L. 55.000 

Sei prigioniero di un tortuoso labi- 
rinto infestato da un mostro dott'o- 
spetto terrificante, che ti sta dando 
la caccia. Puoi passare al contrat- 
tacco prima che sia troppo tardi, 
mangiando quattro puntini che 
lampeggiano ai quattro angoli del 
Labirinto, Cosi diverrai invincibile 
per un breve periodo di tempo e 
diverrai a tua valla cacciatore dei 
tuoi inseguitori. Cerca di catturare 
il mastro senza dargli il tempo di 
sdoppiarsi, ed avrai buone possibi- 
lità di successo. 


Num. Tipo Provato 
giocatori di gioco su VG 

1 Labirinto n* 3 



CACCIA AL TESORO 

Compatibilità sistema Philips 

Prezzo al pubblico L. 75.000 

Un manipolo di eroi coraggiosi ha 
il difficile compila di stonare il ma- 
lefico Ring Master ed I! suo esercito 
di mostri. Questo terribile nemico 
nasconde, nei sotterranei det ca- 
stello, un favoloso tesoro. Prendi il 
comando delle operazioni e guido i 
tuoi eroi alia Caccio al Tesoro! Lo 
tua missione sarà costantemente 
ostacolala dagli orribili Dragons, 
Orcs o Spydroth Tyrontulus, inde- 
moniati alleati del Ring Master. Ma 
per ogni costello troverai avversari 
sempre diversi da sconfiggere 


Num. 

Tipo 

Provato 

giocatori 

di gioco 

su VG 

1-6 

Board 

Game 

n, S 


49 




COMBATTENTI 
DELLA LIBERTA 

Compatibilità sistemo Philips 

Prezzo al pubblico L. 55-000 

A tutte le unità: allarme dolio spa- 
zio! La missione che questa volta ti 
è stato affidata è di vitale impor- 
tanza : con lo tuo pattuglia spaziale 
devi difendere la galassia dalf'at- 
tocco extraterrestre, a qualunque 
costo! 1 mezzi a tua disposizione 
sona efficaci: puoi difenderti con 
una mitragliatrice a raggi laser, 
che però potrebbe anche non 
bastare: le navi da guerra aliene 
hanno mine teleguidate per impe- 
dirli di raggiungere I! tuo scopo: li- 
berare dotte prigioni orbitanti ■ 
compagni catturati dal nemico. 

Num, Tipo Provato 
giocatori di gioca su VG 

1 Spaziale n. 4 



PETE E IL PICCONE MAGICO 

Compatibilità sistemo Philips 

Prezzo al pubblico L, 65.000 

Pickaxe Rete è un minatore che, con 
ìt suo piccone magico, è allo ricer- 
co disperata d ettaro prigioniero 
nelle viscere dello montagna incan- 
tato. Egli dovrò faticare parecchio, 
scovando senza tregua per cercare 
di aprire il maggior numera di gal- 
lerie possibili. Aiutalo a superare te 
innumerevoli insidie che troverà 
lungo if percorso. Ricordo che do- 
po qualche secondo il piccone 
scomparirò, e per riacquistarla 
dovrai entrare in uno nuova galle- 
ria oppure riacciuffare uno di quelli 
che vedrai cadere verso il basso. 


Num, Tipo Provato 

giocatori di giaco su VG 

1 Avventura n. 6 




IN FILA PER QUATTRO 

Compatibilità sistemo Philips 

Prezzo al pubblico L. 55.000 

In fila per quattro è un giaco di 
posizione ad informazione comple- 
to, il che vuol dire che dopa over 
eseguito ogni mossa potrai leggere 
sul teleschermo onche lo valutazio- 
ne delle tue probabilità di vittoria. 
È un gioco motto simile olla damo 
cinese: in un quadrante di 48 casel- 
le devi allineare quattro pedine 
dello stesso colore, scegliendo tra 
diversi gradi di difficoltà. Saranno 
due simpatici animali, un mostino 
ed un micino, a far scorrere verso il 
basso lungo la colonna prescelta la 
pedina colorata. 


Num Tipo Provalo 
giocatori di gioco su VG 

1-2 Strategia n. IO 



CACCIA AL DRAGONE 

Compatibilità sistema Philips 

Prezzo al pubblico L. 65.000 

In questo labirinto del tutto partico- 
lare, in cui crescono continuomente 
alberi commestibili, siete inseguiti 
da un dragone dallo rodo lunghis- 
sima e do due suoi complici, i mal- 
vagi Drats. Divorando i segmenti di 
codo del dragone diventate paten- 
tissimi e per un breve periodo di 
tempo non dovrete temere alcun- 
ché. Quando avrete divoralo l'inte- 
ra coda, inizierà uno nuova fase di 
gioco ancora più difficile. La forma 
del labirinto cambia continuamen- 
te, se volete potete addirittura co- 
struirla personalmente! 


Num Tipo Provato 

giocatori di giaco su VG 

1 Labirinto n. 7 












GENERAI RE-TREAT - 
WESTWARD HO 

Compoi ibilità sislema 
Atari VCS 

Prezzo al pubblico 1. 1 1 1 .300 

Genero/ rertreah lo scopo ài que- 
sto pioto è di usare la manopola 
per Tof avanzare la giovane ed at- 
traente Principessa per imposses- 
sarsi, quante volte potrà, del Solda- 
to* cercando di evitare palle di can- 
nane e cactus pungenti, Wesfward 
ho: questa volta uso lo manopola 
per far avanzare il soldato lunga lo 
schermo, e cerco di impossessarti 
della bello principe sso. Ogni volta 
che vieni colpito do uno freccio, 
perderai un turno ed il tuo soldato 
convincerò a domare, 

Num, Tipo Provato 

giocatori di gioco su VG 

1-2 Luce Rossa 




BURNING DiSIRE- 
BACHE LO RETTI PARTY 

Compatibilità sistema 
Alari VCS 

Prezzo al pubblico L, 1 11 ,800 

Burning desine; solva la donna ter- 
rorizzato dalla pira fiammeggrante 
manovrando la monopolo e tenen- 
do lontane te fiamme con l'estintore 
dei nostra eroe. Evita anche i sassi 
tirati do alcuni tipacci e fa attenzio- 
ne alle perdite di carburante Ba- 
chelorette party lo scopo d* questo 
gioco è quello di allineare l'" Aitan- 
te Spagnolo" con lo disinibita ro* 
gozzo, dondole energia in modo 
che si slanci verso uno degli at- 
traenti uomini che partecipano al 
suo party, 

Num. Tipo Provato 

giocatori dì gioco su VG 

1-2 Luce Rossa 


50 



BEAT'EM A ÉAT'EM * 

LADY IN WADING 

Compatibilità sistemo 
Alari VCS 

Prezzo al pubblico L. 1 1 1.800 

Beot'em and eaf&m: manovra la 
donno affinché riesco o bere tutte 
le gocce della 'pozione magico" 
che Tu omo sta facendo cadere dal 
tetta della prigione; guadagnerai 
un punto per ogni goccio che in- 
ghiottirai, Lady in wodtng: salvo il 
bel principe tenuto prigioniero nel* 
la torre del castello nel minor tem- 
po possibile. Potrai riuscirci mona* 
vrando la tua Lady in Wading in 
modo che costruì se a il ponte per 
evitare uno bestia, un coccodrillo 
ed un drago, 

Num, Tipo Provato 

giocatori di gioco su VG 

1 Luce Rosso 



JUNGLE FIViR - KNIGHT ON 
THE TOWN 

Compatibili tò sistema 
Atari VCS 

Prezzo al pubblico L, 1 1 1 .800 

Jungle fé ve r: salva l'uomo dalla fo- 
resta in fiamme manovrando ('eli- 
cottero e tenendo lontane le fiam- 
me con l'estintore delta nostra eroi- 
na. Devi anche evitare i sassi che ti 
vengono tirati do alcune tipacce e 
fofe attenzione olle perdite di cor* 
bu rati te. Knight on thè town salvo 
l'attraente Principessa tenuta pri- 
gioniera nella torre del coslello nel 
minar tempo possibile. Il tua cava- 
liere deve costruire un ponte attra- 
verso il fossato, evitando il pericolo 
di uno bestia, di un coccodrillo e di 
un drago volante, 

Num, Tipo Provato 

giocatori di gioco su VG 

1 Luce Rossa 




CATHOUS! BLUES - 
PHILLY FLASHER 

Compatibilità sistema 
Atori VCS 

Prezzo al pubblico L. 1 1 1,800 

Cathouse blues: lo scopo di questo 
gioco è di memorizzare verso quali 
sette delle dodici cose l'uomo deve 
andare. Prendi del denaro dallo 
casso, mettilo via;, enira nelle varie 
"case" ed agisci! Phi ily f losher . uso 
lo manopola per comandare il Fio- 
sher affinché riesca a bere tutte te 
gocce della pozione magica che la 
strega sta facendo cadere dal tetto 
dello prigione. Premi il putsanle 
sulla monopolo di controllo quan- 
do vorrai che la strega esegua un 
nuovo lancio di pozione magica. 


Num. Tipo Provato 

giocatori di gioco su VG 

1 Luce Rossa 



BACHELOR PARTY - GIGOLÒ 

Compatibilità sistema 
Alari VCS 

Prezzo al pubblico L, 1 1 1 .800 

Bacheior party: allinea la Provo- 
ca n te Sp a g no la con l 'o i ta n te ra - 
gozzotta, aandogli energia in mo- 
do che si siano verso uno delle 
giovani ed attraenti donnine che 
partecipano al suo party Ogni vol- 
ta che mancherà lo Spagnola, egli 
perderà un turno. Gigolò; memo- 
rizza verso quali sette delle dodici 
case lo donna deve andare Se en- 
tri nello casa sbagliato o ritorni in 
una già visitata, a se non hai 20 
dollari, dovrai cercare di gabbare i 
poliziotti che Ti daranno la caccia e 
che tenteranno di mandarti in pri- 
gione. 

Num. Tipo Provato 

giocatori di gioco su VG 

1-2 Luce Rossa 











■ 





BOBBY 1$ GOING HOME 

Compatibilità sistema 
Atari VCS 

Prezzo al pubblico L. 69.000 

Sa Ila n do, saltando, saltando! Tutto 
è bello, tutta è ridente nell'allegro 
mondo di Bobby. Non lasciarti in- 
fastidire dalle pietre rotolanti o 
dalle acque stag nonli; fuggi dai fa- 
stidiasi uccelli e dalle noiose galli- 
ne. Non farti annoiare dalla farfal- 
la o dal brutta pipistrello; persi no 
quel pericoloso ponte potrebbe fer- 
marti. Perché non continuare a 
comminare lungo la rivo del fiume 
per raggiungere il verde proto ed il 
cielo azzurro? Aiuteremo lutti tl pic- 
colo Bobby ad ondare a coso! 


Slum. Tipo Pro voto 

giocatori di gioco su VG 

! Avventura 




DANCING PIATE 

Compatibilità sistemo 
Atari VCS 

Prezzo al pubblico 1. 39.000 

*Fai attenzione, non rompere que- 
ste delicate porcellane cinesi!" "Ti 
piacerebbe provare il tradizionole 
varietà cinese Dancing Piate? Ora 
tacca a te! Hai parecchi piatti che 
ruotano sulla cima di tante bac- 
chette e devi tenerli in equilibrio. Se 
qualche piatto cade, cerca di ri- 
prenderlo; in coso contrario, se 
ramperai troppi piatti, il turno pas- 
serà od un olirà. II tuo punteggio 
dipende dol tempo in cui riuscirai a 
mantenere i piotti in cimo alle boc- 
chette ed aumenta progressivamen- 
te mentre il tempo passa. 

Num. Tipo Provata 

giocatori di gioca su VG 

1 Azione 




SEA MONSTER 

Compatibilità sistemo 
Atari VCS 

Prezzo al pubblico i. 39.000 

Se fossi capitana di navi in viaggia 
per I mori, come reagiresti se le ac- 
que non avessero più pace? A cau- 
so dell'inquinomenia, sconosciuti 
mastri attaccano spietatamente tut- 
te le novi. Essendo un lupo di mare, 
naturalmente varresti armare la tua 
nave di siluri e bombe e capeggia- 
re fa missione per distruggere Te tre 
specie di attivi mostri marini in ac- 
que èt differenti livelli, Hai se» novi, 
ma fai otte n zia ne, i mostri sano 
estremamente scoi tri. Sarai premia- 
to per ogni mostro che distrug- 
gerai 

Num. Tipo Provalo 

giocatori di gioco su VG 

1-2 Azione 


PHANTQM TANK 

video culmi CAimnn&c 



PHANTOM TANK 

Compatibilità sistema 
Alar. VCS 

Prezzo al pubblico L. 39.000 

Non puoi vederli ma li senti. Crude- 
li torri-armati fantasma sembrano 
essere solo ombre, ma minacci ano 
seriamente lo sicurezza dello base 
energetico. Guidi il corro- ormalo 
per combattere con questi diavoli 
prima nelle sirode, poi seguirà una 
scontro dai due fati del fiume e, se 
riesci a passare le prime due batta- 
glie, dovrai sostenere la scontro 
decisivo con i corri fantasma, nella 
prateria. Fai del tuo meglio e per 
ogni battaglio che vincerai, guada- 
gnerai un carro ormato. 


Num 

giocatori 

1-2 


Tipo 
di gioco 

Guerra 


Provoto 
su VG 


51 





SPACE TUNNEL 

Compatibilità sistemo 
Atari VCS 

Prezzo al pubblico L. 39,000 

Durante la tua esplorazione spa^ 
siale, speri di atterrare su di un 
nuovo pianeta il più presto possibi- 
le. Accidentalmente entri in un tun- 
nel dove vieni attaccato da strani 
UFO. Sempre braccato, sempre in 
pericolo, non saprai mai quando e 
da dove l'UFO uscirò con la sua 
speciale onda sonora. Ti mira con i 
suoi missili e, se lì mancherò la pri- 
ma volta, essi rimbalzeranno sulle 
pareti. Hai scoperto un mando me- 
raviglioso e, allo stesso tempo, un 
mondo terribile. Difenditi e spara, 
dai il meglio di te stesso! 

Num. Tipo Provato 

giocatori di gioca su VG 

1 Spaziale 



LA PRIMA E UNICA 
RIVISTA EH VIDEOGAMES 
GIOCHI ELETTRONICI 
COMPUTER 



















MISSION 3000 A.Ù. 


Compatibilità sistemo 
Atari VCS 

Prezzo al pubblico L. 69-000 


Net profondo dello Galassia si na- 
scondono Je Basi del pi anelo nemi- 
co G T Piloto i) tuo Thunderhawk 
per scovare I malefici distruttori 


della pace. Per questo missione 
avrai bisogno di un fermo corag- 
gio! Nello sforzo per trovare i tuoi 
ili ondate di combattenti stel- 


lari usciranno per colpirti. Il grafico 
del Rader ti aiuterà o totalizzare la 
posizione delle basi e il Rivela Co- 
lore indicherà lo velocità di attacco 
dei combattenti nemici. Attenzione! 
Cerco di usare attentamente mani e 
cervello! 


Num, Tipo Provoto 

giocatori di gioco su VG 

1-2 Spaziale 



OPEN, SESAME! 

Compatibilità sistema 
Atar. VCS 

Prezza al pubblico L. 69,000 

* Apriti, Sesamo! " Avete mai so- 
gnato un mondo esotico e misterio- 
so? Immagina di essere l'uomo for- 
tunato nelr Antica Arabia, Ali Babà, 
e stai per raggiungere il tesoro in 
cima alla catino. Vai su e giù, aiu- 
tandoli con le funi; devi farli strada 
per fuggire dalle guardie. Prendi la 
pafla magico e potrai sconfiggere i 
nemici che ti troverai doventi 
Quando avrai superato tutte le dif- 
ficoltò, sentirai la parola magico 
"Apriti Sesamo!", e tutto questa 
mondo immaginario per te divente- 
rà realtà. 


Num Tipo Provato 

giocatori di gioco su VG 

1 Azione 




CHINA SYNDROME 

Compatibilità sistema 
Atari VCS 

Prezzo ol pubblico L 54,000 

Benvenuti nell'isola di Spedro! Vi è 
stala data lo precedenza osso luto 
per questo progetto. Come specia- 
listi nei livelli di sicurezza detener- 
gio nucleare, siete stati scelti come 
ispettori di fatto rimpianto. Mo pri- 
mo che lo vostra nomina sia ufficia- 
le, dovete ottenere la certificazione 
in un reattore ol livello nove Spec- 
trovili© è stota appena colpito da 
un terremoto improvviso! Il reattore 
nucleare nell'ìsola di Spettro è sta- 
to danneggiato: raccogliete le por- 
ticelo di carburante disperse. 


Num. Tipo Provato 

giocatori dì gioco su VG 

1 Avventura 



TAPE WORM 

Campati bìlità sistema 
Alari VCS 

Prezzo al pubblico L 54,000 

Date il benvenuto salta vostra tele- 
visione ol nostro eroe Slinky, il ver- 
me di Spectra Ma Slinky ama vera- 
mente la frutta e sa dove trovarla. Il 
problema è che Slinky, primo di 
avere la frutta, deve mangi ore tutte 
quelle fave che lo fanno ingrassa- 
re. Ogni volta che Slinky mangia 
una delle fave divento pni lungo, e 
così gli diviene difficile muoversi, si 
impiglia completamente e questa 
certo non gli giova! E poi questi 
due mascalzoni dì Spanky e Beeky 
sono sempre pronti o fare un boc- 
concino di Slinky! 

Num, Tipo Provato 
giocatori di gioco su VG 

1 -2 Azione n, 9 



f SCAPEfRÒM 1 ^. 

HI MINDMASTER 

Compatibilità sistema 
Alari VCS - Su peretta rger 

Prezzo al pubblico L 60.000 

Fuggite dal laboratorio alieno di 
MindMaster, dove siete l'esemplare 
sotto osservazione! Come è umi- 
li onte! Una su per -intelligenza alie- 
no sta valutando le capacità relati- 
vamente modeste del vostro cervel- 
lo. In uno strutturo di labirinti voi 
dovete dimostrare coordinazione, 
riflessi, memoria e capacità percet- 
tive. Il tutto mentre evitate gli inse- 
guitori alieni ed oliti sottili ostacoli. 
Riuscirete a superare in astuzia 
MindMaster ed a salvare lo dignità 
della intero razzo umana? 


Num. Tipo Provato 

giocatori di gioco su VG 

1 Avventuro n. 10 












PLANI! PATROL 

Compatibilità sistema 
Atori VCS 

Prezzo al pubblico L 69.000 

] "T.t.A/ hanno installato basi mis- 
silistiche su tutto la superficie del 
pianeta; sì sa che sono divisi in 
gruppi di tre. Dopo essere entrati 
nella stratosfera del pianeta, cerca- 
te di distruggere tutte le basi nemi- 
che. Il nemico lancia missili telegui- 
dati contro di voi, abbattetene ii 
maggior numero possibile. Il nemi- 
co ha delle armi segrete — - siluri o 
calore — che non possono venire 
distrutte. La mancata distruzione di 
tutte le basi causerà l'annientamen- 
to del vostro veicolo. 





Num. Tipo Provato 
giocatori di gioco su VG 

1-2 Spaziale n. 5 



Compatibilità sistemo 
Atari VCS - Supercharger 

Prezza al pubblico L. 53.000 

Restringetevi fino a diventare più 
piccoli di un granello di polvere, e 
combattete mortali virus assassini 
all'interno del corpo umano. Un mi- 
racolo medico vi pone al comando 
di un sottomarina microscopico; 
navigate nel flusso sanguigno, diri- 
ge ndo vi verso un'infezione perico- 
losamente vicina ai cuore. Mandate 
un missile verso un aggressore, e 
questi si dividerà in due mortali 
nemici Sparale ancora, ed il loro 
numero crescerà ancora. Voltatevi 
al momento sbagliato ed un germe 
realmente diabolico vi assalirà. 

Num. Tipo Provato 

giocatori di gioco su VG 

1*2 Azione 




















NEXAR 

Compotibilità sistema 
Atari VCS 

Prezzo al pubblico L. 54,000 

Voi dunque avete ignorato il nostra 
ammonimento. Va bene! Su presen- 
tazione del vostro documento di 
identità cifrato venite mandato 
all'entrata debordilo spaziale. Ad 
ogni livello d sono dei segnali ra- 
dioattivi che devono venir distrutti. 
Questi segnali sono custoditi do di- 
schi che esplodono quando sono 
urtati. Per diventare un guerriero di 
Spectro dovete sopravvivere a tutti i 
novanta nave livelli. Coloro che rie- 
scano ad oltrepassare riceveranno 
il riconoscimento o loro dovuto. 


Num. Tipo Provato 
giocatori di gioco su VG 

1 Spaziale n. 7 



KILLER 5 ATEI LITE S 

Compatibilità sistemo 
Atari VCS - Supercharger 

Prezzo al pubblico L. 53.000 

Cercate di respingere questo grup- 
po orbitante di satelliti prima che 
riescano a far ricadere la vostra 
città natole nell'età dello pietra! 
Siete gli unici difensori: collaudate 
il piloto dell'unico aeroplano a rea- 
zione in grado di intercettare e di 
avere lo meglio su questa mortole 
piaggio di metallo liquefatta. Ora 
siete rimasti veramente a corto di 
carburante, ugualmente fate ben 
attenzione a dove riuscite ad atter- 
rare. Otto differenti tipi di satelliti 
attaccano ad ondate che divengo- 
no sempre più mortali. 

Num. Tipo Provato 

giocatori di gioco su VG 

1 Spaziale 




GANGSTER ALLEY 

Compatibilità sistema 
Atari VCS 

Prezzo ai pubblico L. 69,000 

Cinaue banditi tanta ricercati han- 
no sfidato lo polizia per un Incontro 
sul laro terreno - "Il viale dei ban- 
diti". Provvisti di un fucile e quattro 
vestili antiproiettile voi procedete 
verso l'incontro. Quando arrivate 
sul viale trovate che f malvagi cin- 
que tengono in ostaggio una donna 
ed un bambino. Fate attenzione a 
non sparare su dì questi per sba- 
glio o sorete puniti. Assicuratevi di 
colpire Nitro Ed sul tetto prima che 
lanci la suo bomba e faccio saltare 
tutti in aria! 


Num. Tipo Provato 

giocatori di gioco su VG 

1-2 Avventura n. 3 



PHASER PATROL 

Compotibilità sistema 
Atori VCS - Supercharger 

Prezzo al pubblico: 

In omaggio con il 
Supercharger 

Stermina la Dracon Annoda primo 
di esaurire i siluri o l'energia. Gli 
assalitori Dracon sono forti, e tu 
puoi renderli più forti con lo spo- 
stamento di un interruttore. Puoi an- 
che sfidare i! destino abbassando 
gli schermi protettivi o conservando 
riserve energetiche appena suffi- 
cienti per ritornare alla base stella- 
re. Decidi lo tua strategia sulla 
mappa settoriale galattica; dirigiti 
verso un settore pieno di alieni o 
rientro alla tuo base per le riparo* 
zioni e i rifornimenti. 

Num. Tipo Provalo 

giocatori di gioco su VG 

1*2 Spaziale 




CROSS FORCE 

Compatibilità sistema 
Atari VCS 

Prezzo al pubblico L. 54.000 

Grazie a tutti i guerrieri audaci, 
l'invasione del pianeta Spectro è 
finita! t resti delle forze d'invasione 
"Morpuls" sono fuggiti sul pianeta 
"Tsorìs". Ora è il momento di 
rivendicare il nostro onore con lo 
nostra armo segreto: una nuova 
"Speclron". Uno volto spiegato, il 
nemico è preso in un fuoco incro- 
ciato. La Spectron, sebbene effi- 
ciente, non è stota ancoro perfezio- 
nata e si può surriscaldare! Appe- 
na entrati in battaglio » morpuls at- 
taccheranno od andate, inviando 
gupoidi, nostroidi ed altri mostri. 

Num. Tipo Provato 
giocatori di gioco su VG 

1 -2 Spaziale n. 4 



FI RE BALL 

Compatibilità sistema 
Atari VCS - Supercharger 

Prezzo al pubblico L. 53.000 

Abbattete i mossi muro dopo muro 
con la palla dì fuoco; i gladiatori 
romani dovettero affrontare i leoni, 
ma mai uno palio di fuoco selvag- 
giamente esuberante: agganciatelo 
e respingetela all' indietro verso t 
muri dì mossi. Raccogliete punti 
polverizzando il muro; potete tota- 
lizzare fino od un milione di punti. 
Quando sarete diventali abbastan- 
za esperti affrontando uno disposi- 
zione del muro, possale od un'al- 
tro, Ci sona possibilità che rimania- 
te arrostiti in ogni momento con 
questo gioco. 

Num, Tipo Provato 

giocatori di giaco su VG 

1*4 Azione 















RABB1T TRANSIT 

Compatibilità sistemo 
Atori VCS - Supercharger 

Prezzo al pubblico L. 60.000 

Sei un coniglio che cerco di altro - 
versare il Proto Misterioso e la Ter- 
ra degli Scogli per formare uno fa- 
mìglia e farla crescere. Vili serpen- 
ti, noiose farfalle, rumorose taglia- 
trici ed altre creature tenteranno di 
impedire che tu raggiunga la tuo 
alleata tartaruga, che ti porterà 
lungo il fiume fino olla Terra degli 
Scogli. Qui dovrai saltare da sco- 
glio a scoglia, provando a renderli 
tutti di un colore magico. Ma guar- 
dati da un uomo senza cuore che ti 
disturberà gettando rocce e ren- 
dendo vani i tuoi sforzi. 


Num. 

giocatori 

1-2 

Tipo 
di gioco 

Azione 

Provato 
su VG 




COMMUNIST MUTANT5 
FftOM 5PACE 

C om pa N hi E ità si s le m a 
Alari VCS - Supercharger 

Prezzo al pubblico L. 53.000 

Vaporizza i guerrieri mutanti prima 
che invadano il tua pianeta natale. 
Questi mutanti comunisti sano -in- 
credìbili I Annientali ondato dopo 
ondato, e continueranno ad appa- 
rire; più ne vaporizzi, più decisi 
diventano. Ma hai qualche ossa 
nella manica: gli schermi protettivi 
ti permettono di deviare le loro 
bombe; puoi riguadagnare il terre- 
no perduto quando necessaria, ed 
inoltre i “missili penetrami ed i 
"missili teleguidati" ti fanno abbat- 
tere i tuoi avversari con facilità. 

Mum. Tipo Provato 

giocatori di gioco su VG 

1 -4 Spaziale 



FROGGEft 

Compa ti b i l i tà si sterri o 
Atari VCS - Supercharger 

Prezzo al pubblico L. 60.000 

Attraversa l' autostrada ed il fiume 
fina q raggiungere la salvezza! Sei 
un ranocchio con sette vite, e stai 
aspettando sul ciglio della strada 
l'occasione per attraversare, men- 
tre automobili, camion e bulldozer 
sfrecciano veloci. Successivamente 
bisogna altrepassore il fiume: salta 
sui tronchi e balza sulle tartarughe 
per crearti una strado verso l'altra 


riva. Ma attenzione alle tartarughe 
quando si immergono: potete utiliz- 
za rie safa mentre restano in super- 
ficie, Se venite Investiti od affogate, 
perdete uno vita 


Num. 

Tipo 

Provato 

giocatori 

di gioco 

su VG 

1-2 

Azione 





DRAGONSTOMPÉR 

Compatibilità sistemo 
Àtari VCS - Supercharger 

Prezzo al pubblico L. 60.000 

Risali l'antico pista incantata fino ai 
confini deN etemità. Sei stato getta- 
to in un tunnel del tempo, a ritroso 
fino al Tetà degli stregoni e della 
magia nera. La tuo ricerca ho ini- 
zio: vi sono degli indizi, ma alcuni 
sono ambigui. Vi sono tranquilli lo- 
ghi e foreste, ma vi sono anche in- 
sìdie; e nascosto jo qualche luogo 
vi è un dragone vendicativo. Vi 
sono molte ricompense lungo il 
percorso: tesori, sorprese, e cono- 
scenza. Ma pochi raggiungeranno 
la meta finale, l'Amuleto del Druidi. 
Tu ci riuscirai? 

Num. Tipo Provato 

giocatori di gioco su VG 

1 Avventura 


RAM IT 

Compatibilità sistema 
Atari VCS 

Prezzo al pubblico L. 58.000 

fi verde è impazzito! Rosso a 
destra! Azzurro alle spalle! Attento 
al giallo! Metti il Romroid in azione 
e continua a for fuoco. Se colpisci 
un colare, udrai una pazza melodia 
elettronica, ma se prendi una barra 
premio, vincerai un sacco di punti 
Ram it è uno corsa multicoiare con- 
tro il tempo, una gora fra colore e 
claustrofobia, un pautpourri di paz- 
ze note musicali. Possiedi l'abilità 
ed i riflessi pronti indispensabili per 
respingere questi predatori vario- 
pinti? Fai del tuo meglio e lo sco- 
prirai. 


Num. 
giocata ri 

1-2 


Tipo 
di gioco 

Azione 


Provato 
su VG 


STARO UNNI R 

Compatibilità sistema 
Atari VCS 

Prezzo al pubblico L 58*000 

Gli invasori sano sopra di noi! Un 
mortale esercito alieno sferra il suo 
attacco, un attacco che salo tu puoi 
fermare. Dovrai dimostrare riflessi 
istantanei per risparmiare dallo di- 
struzione l'impero Yorihae ma non 
sottova I u ta re q uest o a v v e rso ri a, 
che è veramente particolare: appe- 
na distruggerai gli Sphyzygi, altri 
ne appariranno. Inoltre, mentre fai 
fuoco contro di loro, il drorde Babo 
indirizza verso di te uno scarica di 
proiettili: tento di evitarli, e di di- 
struggere do! cielo gli invasori. 


Num, Tipo Provato 

giocatori di gioco su VG 

1-2 Spaziale 










COSMIC CREEPS 

Compatibilità sistemo 
Alari VCS 

Prezzo al pubblico L 58.000 

Il destino della nostra civiltà è in 
pericolo, a meno che tu riesca nel- 
l'impreso di salvare i Cosmic Kids. 
Devi riuscire a spostare l 'Orbinoli 
la dolio superficie del pianeta su 
verso l'alto fino alla stazione spa- 
ziale, per poi liberare i ragazzi pri- 
ma che l'orbita del pianeta svani- 
sca completamente, Ma attendane] 
Malvoni schettinatori spaziali ed i 
balordi dello spazio" (cosmic 
creeps) ti attaccheranno continua* 
mente; per avere successa in que- 
sta missione dovrai fare appello o 
tutto la tua abilitò. 

Num, Tipo Provato 
giocatori di gioco su VG 

1 Spaziale n, 5 


FAST FOOD 

Compatibilità sistemo 
Atari VCS 

Prezzo al pubblico L. 58.000 

Ingrassa! Consuma quante più 
calorie puoi primo di riempirti lo 
stomaco di cetriolini viola e prima 
che lo snack-bar chiudo. Il pranzo 
ha Inizio: divora tutto ciò che riesci 
a raggiungere, ma non i cetrioli in- 
digesti; questi appariranno in cima 
allo scherma, e potrebbero causarli 
un brutto caso di indigestione! In- 
goiane sei e la partita si conclude- 
rò. Tu e mr, Mouth avrete comun- 
que occasione di fermarvi ogni tan- 
ta per riprendere fiato, ma quando 
la sosta sarà finita il cibo vi aggre- 
dirà ancor più velocemente. 

Num. Tipo Provoto 
giocatori di gioco su VG 

1-2 Azione n. 3 



55 



DfMOUTION HERBY 

Compatibilità sistema 
Atarì VCS 

Prezzo al pubblico L. 58, BOB 

Devi sgombrare le piste con Demo- 
liti on Herby. Ma non esitare: cozzo, 
picchio, urlo contro chiunque ti 
ostacoli la strada. Perché se non lo 
fai, cì rimetti le penne! Lanciati con- 
tro la macchina della polizio, am- 
macco il carro attrezzi, ingrana l'o- 
verdrive e taglio lo corda. Ma fai 
attenzione allivello del carburante, 
anche i campioni del volante pos- 
sono finire lo benzina! Il controllo 
del tuo molizioso corridore auto- 
mobilista può forti veramente 
impazzirei Pertanto, premi l'accele- 
ratore a tutto gasi 

Num. Tipo Provato 

giocatori di gioco su VG 

1-2 Azione 



JAWBREAKER 

Compatibilità sistema 
Atari VCS 

Prezzo al pubblico L, 69,000 

Vi trovate in uno fabbrica di dolci 
piena di croccanti, di "facce sorri- 
denti’’ e di porte scorrevoli. Gua- 
dagnerete punti sgranocchiando i 
croccanti che incontrerete nel labi- 
rinto. Ma attenti alle "facce sorri- 
denti": nonostante il loro aspetto 
gioviale, vi potrebbero mangiare! 
Inghiottite la pillola di vitamine per 
caricarvi dell'energia extra; vi ser- 
virà per divorare te facce sorridenti 
che precedentemente vi davano la 
caccia, e naturalmente per poter 
segnare dei punti extra con questo 
manovra. 

Num. Tipo Pro voto 

giocato ri di gioco su VG 

1-2 Azione n, 9 




LA PRIMA E UNICA 
RIVISTA DI VIDEOGAMES 
GIOCHI ELETTRONICI 
COMPUTER 




MARAUDER 

Compatibilità sistema 
Atari VCS 

Prozzo al pubblico L 69.000 

Siete atte r roto su un pianeta scono- 
sciuto e siete entrato nello base ne- 
mica difesa da robot ormati. Lo vo- 
stra missione è raggiungere il cuo- 
re della base e distruggere il centro 
d'energia del sistema d'attacco ne- 
mico. I robot vi daranno la caccia 
attraverso sale e corridoi, di stanza 
in stanza, non appena attraverso i 
loro sensori avranno scoperto lo 
vostra presenza; vì spareranno ad- 
dosso do tutti gli angoli! È uno cor- 
so contro il tempo per scovare il 
centro d'energia mentre rispondete 
al fuoco. 

Num. Tipo Provato 

giocatori di gioco su VG 

1 Azione 










4 


## 


KING KONG 

Gompatibilitò sistemo 
Alari VCS 

Preno al pubblico L. 69.000 

King Kong ha rapito lo ragazza e 
lo tiene prigioniero in cimo all'Em- 
pire State Building. Voi dovete ar- 
rampicarvi sull'attissimo grattacielo 
per salvarlo. Ma attenti! King Kong 
getta delle bombe. Se siete svelta 
potete saltare ai di sopra di esse e 
segnare punti. Ma se non ci riusci- 
te, l'esplosione vi farò o pezzetta 
Alcune bombe sono magiche; se le 
saltate guadagnate dei punti extra 
e sarete sollevati al piano superio- 
re Attenzione anche ai buchi nei 
pavimenti, dovete saltarli se non 
volete sfracellarvi. 

Num. Tipo Provato 
giocatori di gioco su VG 

1-2 Azione n, 10 


THRESHOLO 

Compatibilita sistema 
Atori VCS 

Prezzo al pubblico t. 69,000 

State svolgendo il vostro turno di 
pattuglia in una zona sconosciuta 
della galassia, armato soltanto dei 
raggio laser dello voslra ostronove 
e dello vostra abilitò di pilota, 
quando improvvisamente astronavi 
aliene non identificate vi attaccano. 
Voi reniate di manovrare rapida- 
mente per evitare i loro missili e ri- 
spondete al fuoco: li affrontale, sei 
contro uno, e scoprile ben presto 
che si trotto solo dell'avanguardia 
di uno serie di ondate successive di 
attaccanti, sempre più aggressivi. 


Num, Tipo Provato 

giocatori di gioca su VG 

1-2 Spaziale 






Num, Tipo Provata 

giocatori di gioco su VG 

1-2 Spaziale 


Num. Tipo Provato 

giocatori i giaco su VG 

1-2 Spaziale 


VQUMWII.MWHI 


COSMtC CHASM 


Compatibilità sistema 
VettreK 


Prezzo al pubblico L. 75,500 


Pensi di riuscire c salvare la tua 
galassia con la tremenda esplosio- 
ne che disintegro un intero pianeta 
abitato dogli alleni.., e di allonta- 
narti velocemente dolio stesso pri- 
ma di seguire lo stessa sorte? Devi 
rintanarli in profondila, trovando la 
via giusta attraverso il labirinto sot- 
terraneo mentre combatti i Protetto- 
ri del Pianeta. Se riesci a raggiun- 
gere il centro, installaci la tua unica 
bombo e tenta di riguadagnarti l'u- 
scita, È solo questione di secondi 
prima che il pionela vada ìn fran- 
tumi! 


STARHAWK 


Compatibilità sistema 
Vectrex 

Prezzo al pubblica L 75.500 


Sorvolo il tuo pianeta, proteggendo 
i tuoi camerali delle astronavi ex* 
I rate r re stri che cercano di infiltrarsi 
nello loro comunità. Hai soli ses- 
santa secondi per impedire che i 
velivoli avversari oltrepassino le 
lue difese! Spesso apparirà la 
Nove Ammiraglia avversaria se- 
gnalando la tua presenza; se riu- 
scirai a distruggerlo, la velocità di 
rotazione del pianeta aumenterà, 
la tuo visuale di tiro SÌ amplierò per 
circa cinque secondi, e riceverai 
doppio punteggio per ogni altra 
nave alieno distrutta. 




ì 





SCRAMBLÉ 









Compatibilità sistema 
Vectex 

Prezzo al pubblico L 75.000 

La tua astronave apparirà imme- 
diatamente ed il panorama della 
prima porte del tuo viaggio comin- 
cerò a muoversi di fronte a te* Gui- 
da la tuo astronave lungo la super- 
ficie, evitando te montagne ed allri 
ostacoli; sgancia le bombe e spora 
colpi di laser agli obiettivi. Se riesci 
a completare la tua missione attra- 
verso la prima sezione, volerai im- 
mediatamente alla parte del piane- 
ta successiva, ancora più aspra da 
completare Alla fine potresti rag- 
giungere la base nemica! 


Num. Tipo Provato 

giocatori di gioca su VG 

1-2 Speziale 


HYPERCHASE 

Compatibilità sistema 
Vectrex 

Prezzo al pubblico L. 75,500 

10 macchina di Formula Una appa- 
rirà sulla schermo con il motore già 
ben rodato e pronto a partire. Lo 
marcio è segnalato in alto, mentre 

11 contachilometri si trovo nel bordo 
inferiore dello schermo, Premete 
Tacce! Jeratare, restate in carreg- 
giata ed evitate gii scontri con Te 
altre vetture; attenzione a non cor* 
rere troppo piano, perché una 
macchino può sempre urtarvi da 
dietro! Uscendo di strada perdere- 
te un'auto, il che vi costringerò a 
perdere tempo od a ritornare addi- 
rittura alla partenza! 


Num, Tipo Provata 

giocatori dì gioco su VG 

1-2 Guida 











SOLAR QUEST 


Co m p ati bi I riè s iste ma 
Vedrex 

Prezzo al pubblico L* 75.500 

Il primo gruppo di alieni appare 
sullo schermo: devi tentare di di- 
struggere le loro navicelle prima 
che entrino in collisione con te. 
Ogni valla che un vascello nemico 
viene distrutto, un sopravvissuto re- 
sterà sullo schermo e convincerò a 
fluttuare verso il sole al centro del- 
lo schermo: puoi guadagnare pun- 
ti- extra sio distruggendo i soprav- 
vissuti che raccogliendoli a bordo 
della tua unità prima che il sole li 
distrugga. Nuovi tipi di alieni sem- 
pre più abili e veloci entreranno in 
gioco continuamente. 

Num. Tipo Provato 

giocatori di giaco su VG 

1-2 Spaziale 



RIP OFF 

Compatibilità sistemo 
Vedrex 

Prezzo al pubblico L* 75.500 

Lo tuo nove distruggi- pirati appare 
sullo destra, mentre i tuoi depositi 
dì carburante si trovano al centro 
dello schermo. Devi difendere i tuoi 
depositi dai pirati che tenteranno di 
impossessarsene, e che possono 
entrare in scena do qualunque loto 
della scherma. Questi pirati posso- 
no essere distrutti anche con una 
collisione diretta, ma in questo ca- 
so bisognerà attendere che oppaia 
una nuova nove distruggi- pirati pri- 
ma di poter far fuoco con ì laser 
contro gli avversari nuovamente. 


Num. Tipo Provata 

giocatori di gioco su VG 

1-2 Spaziale 




Hpr.Tiryww cfrpiipgt 



ClEAN SWEEP 

Compatibili tà sistemo 
Vectrex 

Prezzo al pubblico L. 75.500 

Astutissimi rapinatori hanno appe- 
no tentato dì svaligiare la tua ban- 
ca. La dinamite che hanno colloca- 
to ho provocato un'esplosione che 
ho lasciato la banco in uno sloto 
terribile. I corridoi si sono trasfor- 
mati in un labirinto con denoro 
sparpagliato dappertutto: raccogli- 
lo! La tua borsa vuota ho una ca- 
pienza limitata: quando non potrà 
più contenere nemmeno un centesi- 
mo in più, dovrai depositare il 
denaro nella camera di sicurezza 
al centra dello schermo. I rapinato- 
ri torneranno per distruggerti! 

Num. Tipo Provato 

giocatori di gioca su VG 

1 -2 Labirinto 



SPACE WAR5 

Compatibilità sistemo 
Vectrex 

Prezzo al pubblico L. 75.500 

Spoce wqrs è una battaglio tra due 
ostronovi contendenti in un ambien- 
te ostile: ogni fase di giaco ha ini- 
zio con ['apparizione dello lua 
astronave su un loto della schermo. 
Sparo raggi laser contro il tuo av- 
versario; colpendolo lo priverai dì 
una porzione della sua unità di 
combattimento, ma questo potreb- 
be non essere sufficiente: anche 
un'astronave # amputato" può vin- 
cere la guerra! Muovendoti nello 
spazio, fai attenzione a non scon- 
trarti con le meteoriti, che potreb- 
bero abbatterti. 


Num. Tipo Provato 

giocatori di gioco su VG 

1-2 Spaziale 




BERZERK 

Compatibilità sistema 
Vedrex 

Prezzo al pubblico L. 75.500 

Appena il tuo Umanoide entro nel 
labirinto elettrificato, convincerà a 
guardarsi intorno. Correndo e spo- 
standoti dovrai impegnarli anche a 
distruggere i robots che infestano il 
labirinto, e a non venire a contatto 
con le pareti o con gli stessi androi- 
di, che sono elettrificali. Puoi fuggi- 
re quando più ti aggrada semplice- 
mente infilandoli in uno delle appo- 
site uscite: verrai cosi automati co- 
niente trasportato in un altro lobi* 
cinta stracolmo di q!tri robots. At- 
tenzione ad Evi l Otto, che rimbal- 
zando tenterà di stritolarti. 


Num. 

giocatori 

1-2 


Tipo 
di gioca 

Azione 


Provato 
SU VG 



BLITZ! 

Compatibilità sistema 
Vedrex 

Prezzo al pubblico L. 75.500 

Mentre la folla applaude, le due 
Squadre entrano in campo e si pre- 
parano per è! calcio d'ovvio di que- 
sta entusiasmante partita di foot- 
ball a me ricono. Lo scopo del gioco 
è lo stesso del professionisti: tenta- 
re di guadagnare 10 yards in quat- 
tro tentativi per giungere gradual- 
mente fino alla linea di meta. Il nu- 
mero del tentativo e le yards da 
correre sono segnalate in bosso 
sullo schermo, ed il segnale di par- 
tenza per i quattro tentativi viene 
posto sul lato sinistro del campo. 


Num. Tipo 

giocatori di gioco 

1-2 Sport 


Provato 
su VG 









ARMORr.. ATT AC K 

Compatibilità sistema 
Vectrex 

Prezzo al pubblico L. 75.500 

Guida lo tuo jeep lungo le strade 
ed i vicoli di uno città occupato. 
Nasconditi al riparo degli edificj 
fuori dalla visuale dei carri armali 
nemici, e lancio un attacco a sor- 
presa! Puoi aumentare !e lue possi- 
bilità di sopravvivenza giocando 
con un alleato, ma attenzione ai 
mortoli elicotteri che volano sopra 
di te; in nessun luogo li puoi consi- 
derare al sicuro degli attacchi dei 
perfidi nemici. Se sei colpito da un 
carro o da un elicottero perdi una 
jeep; terminate le jeep si conclude 
anche lo partita. 

Num, Tipo Provato 

giocatori dì gioco su VG 

1 -2 Guerra 



F0RTRESS OF NARZOD, 

Compotibilitò sistema 
Vectrex 

Prezzo al pubblico L. 85.000 

Molto tempo addietro, prima che la 
nostra era iniziasse, i maghi de! be- 
ne e del male si contesero lo supre- 
mazìa sul pianeta. Il più malvagio 
dei maghi, Narzod, conquistò il 
patere e ridusse in schiavitù l'intero 
umanità. Sei tu l'unico mago d'ono- 
re rimosto con lo capacità di coa- 
lizzare tutte le forze del bene per 
sconfiggere Narzod e distruggere 
la sua sinistra fortezza. Ma Narzod 
si è preparata allo scontro e pro- 
tegge il suo regno con le mortali 
creature dell'oscurità, come ad 
esempio Mystic Hurler. 

Num. Tipo Provato 

giocatori di giaco su VG 

1-2 Azione 









SPIN BALL 

Compatì bilicò sistema 
Vectrex 

Prezzo ai pubblico I, 85.000 

Quando la tua palla appare in fon- 
do o questo flipper, potrai regolar- 
ne la velocità di immissione in gio- 
co, Salo allora potrai muovere i co- 
mandi in modo da ottenere sulla 
pallina lo stesso effetto che nella 
realtà hanno ali spintoni violenti al 
big li ordì no. Ma sta attento o non 
abusare di questa possibilità trop- 
pe volte o troppo spesso, perché 
rischieresti dì mandare in tilt il flip- 
per, il che ti costerebbe una paili- 
na. Colpisci il maggior numero di 
obiettivi prima di esaurire la dota- 
zione di cinque palline, 

Num. Tipo Provato 

giocatori di gioco su VG 

1-2 Azione 



BEDLAM 

Compatibilità sistema 
Vectrex 

Prezzo al pubblico L. 85.000 

La tua galassia madre è stata inva- 
so da colonizzatori alieni che mira- 
no ad annettersi tutti i mandi disa- 
bitati; inaccettabile! Hai la comple- 
to responsabilità di proteggere Ì 
tuoi galattici vicini dagli invasori. 
Distruggere gli alieni con la stupe- 
facente cannane anti-mol scoi ore fi 
respingerò migliaia di anni -luce 
lontano, dove non causeranno ulte- 
riori rivolte. Ma attenzione, gli In- 
vasori diverranno sempre più Spie- 
tati; il destino della galassia è com- 
pletamente nelle vostre moni! 


Num. Tipo Provato 

giocatori di gioca su VG 

1-2 Spazialo 



WEBWARS 

Compatibilità sistemo 
Vectrex 

Prezzo al pubblico L. 85.080 

Penetrate in una gala ss io del futuro 
densa di avventure e di pericolo, 
una galassia che non avresti moi 
immaginata potesse esistere! Sei 
Ha wk King — una creatura datata 
di incredibile velocitò e potenza — 
e tenti di catturare le incredibili 
creature che la popolano. Tutte e 
venti queste creature sono protette 
dai guardiani e dal terrorizzante 
Dragone Cosmico, ed ognuna di- 
venterà progressivamente più 
impegnativo da catturare. Nessuno 
è mai riuscito ad afferrare l'im- 
prendibile ventesima creatura! 

Ngm, Tipo Provato 

giocatori di gioco su VG 

1-2 Spaziale 



STAR TREK 

Compatibilità sistema 
Vectrex 

Prezzo al pubblico L. 85,000 

Indossando i panni del Capitano 
Kirk, guida lo tua astronave attra- 
verso lo spazio e posiziono il luo 
mirino verso l'obiettivo più appro- 
priato. Colpisci con i laser i tuoi av- 
versari ed i missili che ti indirizzano 
cantra. Se non ti senti in grado d> 
centrare il missile, allora piazza di 
fronte olla tua astronave una scher- 
ma protettivo, che costrìngerò i 
mìssili a deviare; distruggendo tutte 
le astronavi in un settore potrai di- 
rettamente spostarti al settore suc- 
cessiva, con nemici ancora più 
veloci. 

Num. Tipo Provato 
giocatori di gioco su VG 

1-2 Spaziale 


Franco Flllppazzl - Giulio Occhlnl 


VOI E L’INFORMATICA 

100 tavole per il manager 


Gli strumenti dell’Informatica; l’Informatica e l’Azienda; 
prospettive tecnologiche e sistematiche; verso la 
Società Informatica: 

i temi fondamentali della scienza che sta 
rivoluzionando il mondo della produzione e della 
gestione aziendale, in un volume scritto in funzione 
delle nuove esigenze dei quadri direttivi e manageriali. 
Un'opera agile ed esauriente, nella quale un testo 
eminentemente pratico si accompagna a chiarissime 
tavole commentate, che favoriscono un’immediata 
comprensione degli argomenti esposti. 

116 pagine. Uro 15.000 (Abb. L. 14.850) 



omero editoriali 

JACKSON 


«00 IT taroto'wM, 


Nelle migliori librerie tecnico-scientifiche 











/Mascheroni 14. 
lel.(02)437385 

L/ 1 m I _ T~- 


TORINO 
l/i a C. Alberto 39 
Tel. (Oli) 517740 







ZXSpectrum i6/48 rram. 

• grafica ad alta risoluzione 
(256x192 punti). 

• 6 colori da utilizzare con la più 
assoluta libertà per testo, 
sfondo, bordo, in campo diretto 
o inverso, con due gradi di 
luminosità, a luce fissa o 
lampeggiante. 






La più grande catena di computer in Europa. 


AGRATE BRIANZA Via G. Matteotti, 99 
ALBA Via P&mzza, l 
ALESSANDRIA Via Savonarola, 13 
ANCONA Via De Gaspcri, 40 
AOSTA Av. Con se il Dn Commis. 16 
BARI Via Cap ruzzi, 192 

BAS5ANO DEL GRAPPA Via Jacopo Da Ponte, 51 

BERGAMO Via $, F. D'Assisi, 5 

BIELLA Via Italia, 50A 

BRESCIA Via B. Croce, 11/13/15 

BUSTO ARSIZIQ Via Ga vinai», 17 

CAGLIARI Via Zagabria, 47 

CALTA NI SSETTA Via R. Settimo, IO 

CAMPOBASSO Via Moti* II Bologna, LO 

CASTELFRANCO VENETO Via S, Pio X, 154 

CATANIA Via Muscatello, fa 

CATANZARO Via XX Settembre, fa 2 À/B/C 

CESANO MADERNO Via Ferrini, fa 

CESENA Via Fili Spazzoli, 239 

CIN1SELLO BALSAMO Vie Matteotti, 66 

COMO Via L. Sacco, 3 

CONIGLI ANO Viale Italia, 128 

COSENZA Vìa Dei Mille, 86 

CREMA Via IV Novembre, 56/58 

CUNEO C.sb Nizza, 16 

EAVRIA CANÀVESE C.soG. Matteotti, 13 

FIRENZE Via C. Milanesi, 28/30 

FIRENZE Via órniosielle, 5/B 

PORLI P.zza Mdozzo, 1 

GALLARATE Via A. Da Breccia, 2 

GENOVA Via Domenico FiasctL, 51/R 

GENOVA C.so Gastaldi, 77/R 

G EN O VA-SEST RI Via Chiaravagna, 1Q/R 

GENOVA SESTR1 Vìa Ciro Menotti* 136/R 

IMPERIA Via Del bete In, 32 


LATINA Via E. Ioti (Gal le era Citi) 
LECCE Vie Marche, 21 
LECCO Via L Da Vinci, 7 
LEGNANO Cm> Garibaldi, 82 
LIVORNO Via Paoli. 32 
LODI Vie Rimembranze, 36/B 
LUCCA Via S, Concorditi, 16(1 
LUGO (RA) Via Magna pavii, 26 
MACERATA Via Spalato, 326 
MANTOVA Via Cavour. faQ 
MERANO Vii S, Maria del Conforto, Il 
MESSINA Via Del Vespro. 71 
MESTRE Rasa Ferretto, 78 
MILANO Via G Cantoni. 7 
MILANO Via E. Fcirdla, b 
MILANO Via Àltaguardia, 1 
MILANO Pzza Firenze, 4 
MILANO Vie Corsica, 14 
MILANO Vie Certosa, 9| 

MILANO Galleria Manzoni. 40 
MIRANO-VENEZIA Vìa Gramsci, 40 
MODENA Via Fonteiaso, 18 
MONZA Via Azzane Visconti, 39 
M OR REGNO V» Pabam. 31 
NAPOLI Vìa Luigia Sanfdicc, 7/ A 
NAPOLI C.so Vittorio Emanuele, 54 
NAPOLI Via Luca Giordano, 40/42 
NOVARA Baluardo Q Sdb, 32 
NOVARA Via frazzi, 23 B 
PADOVA Via Fistomba, 8 (Stanga) 
PADOVA Via Piovere, 37 
PALERMO Via Libertà, 391 
PALERMO Notarbartolo, lì B/C 
PARMA Via Imbruni, 4] 

PAVIA Via C. Battisti, 4/ A 


PERUGIA Via R DA nd reotto. 49/55 
PESCARA Via Tibumna, 2&4 bis 
PESCARA Via Trieste, 73 
PIACENZA Via IV Novembre, 60 
PISA Via Emilia, 36 
PISA Via XXIV Maggio, IDI 
PISTOIA Vje Adua, 350 
POMEZIA Via Roma, 39 
POTENZA Via G. Mazzini, 72 
POZZUOLI Vi. G B Pergole*!, B 
PRATO Via E Boni, 76/78 
RECCO Via B. Assento, 78 
REGGIO CALABRIA Via S. -Mirco, K B 
RIM INI Vis Bettola, 75 
ROMA Riza San Doni Di Piave, 14 
ROMA Vie IV Venti, 152 
ROMA Vi* Cerreto Da Spoleto, 23 
ROMA Via Del Traforo, 136 
ROMA Via G. Villani, 24-26 
S, DONA DI PIAVE P.izi Rizzo, 61 
SALERNO Corso Garibaldi, 56 
SASSUOLO Pizza Manin Partigiani, 31 
SENIGALLIA Vi* Maienm, IQ 
SESTO CALENDE Via Maiteotti, 38 
SIRACUSA Viale Scala Greca, 339/9 
SONDRIO Via N. Sauro, 28 
TERAMO %'ia Martiri Pennesi, |4 
TORINO C.so Grosseto, 209 
TORINO Via Tripoli, 179 
TORINO Via Nizza, 91 
TRENTO Via Sighcle, 7/1 
TRIESTE Via Fabio Severo, 138 
TRIESTE Via Fabio Filzt, 4 
TRIESTE Via Madonna del Mare, 7 
UDINE Via Tavagnacco, 89/91 


VARESE Via Carrobbio, U 
VENEZIA Cannaregio, 5898 
VERCELLI Via Dionisotti, 18 
VIAREGGIO Via A. Volta. 79 
VICENZA V« del Progresso, 7/9 
VIGEVANO C.so V Emanuele, 82 
VOGHERA Pzza G. Carducci, U 


• Tastiera multifu razione con 
maiuscole, minuscole, simboli 
grafici, caratteri definibili 
dall’utente. 


• BASIC Sinclair esteso con 
funzioni a un .tasto per 
programmare in fretta e senza 
errori. 


• Funzioni specifiche per la 
grafica e per la gestione di dati 
d’archivio. 


• Ampia disponibilità di 
programmi preregrstrati su 
compact -cassette: giochi, 
passatempi, educazionali, 
matematici', gestionali. 

• Totale compatibilità con la 
stampante ZX. 

• Disponibilità immediata del 
volume *> 1 * ernoenr* 


italiano. 


• Prezzo eccezionale: 299.000 lire 
nella versione a 16 kbytes. 


Lo trovi anche nel tuo 


BIT SHOP PRIMAVERA 











Gli oggetti, finalmente gli oggetti. Anche se la cosa più importante, per 
un videogiocatore , è il videogame stesso, cioè la cartuccia, va pur sem- 
pre ricordato che senza consolle di videogames non se ne parla. 

Ma che cosa sono, queste consolle? Sono dei computer, sì, proprio dei 
personal computer. Hanno qualche accessorio in meno, e qualcun altro 
in più: non hanno tastiera, o perlomeno se ce l’hanno è molto ridotta 
(in genere si tratta solo di due tastierini numerici in membrana sistemati 
sui comandi). Infatti lo scopo del personal computer da gioco è quello 
di farvi giocare, e, almeno fino ad adesso, la tastiera non serve. 

Invece hanno i joystick, bastoncini della gioia, con o senza annessi 
tastierini: per quel che ne sa il computer joystick o tastiera è esattamente 
la stessa cosa: per il microprocessore sono periferiche che inviano infor- 
mazioni al computer, ed entrambi, joystick o tastiera, sono fatti in 
modo da inviare dei numeri: numeri da 0 a 255, per la precisione. Nella 
tastiera un numero per ogni tasto, nel joystick un numero per ogni 
posizione. 

Una variante dei joystick sono i paddles (manopole) i quali controllano 
non lo spostamento, ma la posizione di un oggetto sul video. 

Le consolle hanno memorie piuttosto limitate, ma questo non importa, 
perché il massimo della memoria è contenuta nelle cartucce, ed è per 
questo che i giochi possono essere così variati e diversi l’uno dall’altro. 
Quando un fabbricante di consolle sbandiera dati di memoria per im- 
pressionarvi, restate calmi: non ha moltissima importanza. 

In ogni caso non dovete scegliere questa o quella consolle, ma questo o 
quel sistema: e il sistema è prevalentemente fatto di software, cioè dei 
suoi programmi. Se vi piacciono i giochi che girano su quel certo siste- 
ma, allora comperate la consolle di quel certo sistema. 

Vero è che ormai tutti i produttori propongono Vespandibilità: vedi 
Creativision, che attorno alla sua consolle ha messo un ’intera batteria di 
periferiche da computer, o Coleco, che ha in animo un vero e proprio 
personal con tanto di stampante da applicare alla sua base Colecovi- 
sion. 

Si differenzia Mattel, che per la sua Intellivision propone una serie di 
espansioni molto particolari, dedicate a chi vuol programmare videoga- 
mes e a chi vuol giocare. 

Infine i joystick speciali, quelli da utilizzare in sostituzione di quelli di 
serie: alcuni sono veramente molto funzionali e possono contribuire a 
farvi ottenere punteggi più alti. 


COLECOVISION VIDEO GAME 
SYSTEM 



Consolle domestica per videogame su cartuccia 
Standard Colecovision. Funziona in collegamen- 
to diretto con un TV color PÀL. Comandi a leva 
con tasti eri na numerica e due tasti dì fuoco. Inte- 
grabile con modulo 1 (convertitore Atari), modu- 
lo 2 (guida Turbo) e modulo 3 (homo computer, 
annunciato). Venduto con cartuccia Mouse Trap. 
Prezzo L 485.000 


atari vìdeo computer 

SYSTEM 2600 

Consolle domestica per videogame su cartuccia 
Standard VCS. Funziona in collegamento diretto 
con un TV color PAL. Comandi joystick e paddle 
con tasto di fuoco. Venduta con cartuccia Defen- 
der. Prezzo L. 299.000. 




INTELLIVISION 

Consolle domestica per videogame su cartuccia 
Standard Intel li visicm* Funziona in collegamento 
diretto con un TV color PAL. Comandi a disco 
con tastierina numerica e quattro tasti di fuoco. 
Integrabile con Intel! ivoice ed Intel fivision Enter- 
tainment Computer System (Music Synthesizer e 
Computer Keyooard). Venduto con cartuccia Las 
Vegas Poker & Black Jack. Prezzo L. 899.000, 



PHILIPS VIDEOPAC 
COMPUTER G 7200 

Consolle domestica per videogame su cartuccia 
Standard Philips. Monitor dì 9'" in bianco e nero 
incorporato. Funziona anche in collegamento 
con un televisore a colori munito di presa scarL 
Tastiera incorporato e due comandi a leva con 
tasto di fuoco. Prezzo L. 360.000. 






CREATIVISION 

Consolle domestica per videogame su cartuccia 
Standard Creativision* Funziona in collegamento 
diretto con un TV color PÀL Comandi a leva con 
tasti eri na numerica e due tasti di fuoco. Integra- 
bile con Floppy disk drive, Estensione dì memo- 
ria, Interfaccia ingresso-uscito seriole-parallela, 
Modem telefonico. Registratore a cassette, Stam- 
pante e Tastiera professionale 48 tasti, Venduta 
con cartuccia Tennis, Prezzo U 415,000, 


PHILIPS VIDEOPAG 
COMPUTER G 7000 

Consolle domestica per videogame su cartuccia 
Standard Philips. Funziona in collegamento diret- 
to con un TV color PAL. Tastiera incorporata e 
due comandi a leva con tasto di fuoco. Prezzo 
L. 245.000. 




VECTREX 

Consolle domestica per videogame su cartuccia 
Standard Vectrex. Schermo verticale incorporato. 
Pannello comandi con quattro pulsanti concavi 
ed una leva di comando autocentrante a 360°, 
Venduta con cartuccia Mine Storm, Prezzo L 
579.000 (incluso l'hand controller)* 


PHILIPS VIDEOPAG 
COMPUTER G 7400 

Consolle domestica per videogame su cartuccia 
Standard Philips* Funziona in collegamento diret- 
to con un TV color PÀL. Tastiera incorporata e 
due comandi a leva con tasto dì fuoco. Prezzo 
L. 299,000, 
















Wico command control joystick 
de luxe 

Il joystick ha una base solida e ruvida che vi darà la 
stessa sensazione di comando che provate nelle sale- 
gioco. Due pulsanti di fuoco, sulla base ed alla sommi- 
tà della leva. 


Wico 

Command Control Joystick 

Due pulsanti di fuoco, base ruvida e compatta offrono 
una sensazione di completo controllo della situazione. 
Allo stesso tempo questo joystick è sufficientemente 
leggero per consentirvi ore ed ore di gioco in assoluto 
relax. 



Wico 

Command Control Red Ball 

L'impugnatura a sfera rende estremamente manegge- 
vole questo joystick, pure dotato dì due pulsanti di spa- 
ro, uno sulla sfera e l'altro sulla base* È dotato di gom- 
mini o ventosa per l'uso da tavolo; i microswitch interni 
assicurano assoluta precisione di movimento. 


Wico 

Command Control Tracie Ball 

La sfera posta al centro vi dà la magia di movimento di 
360° in un infinito numero di posizioni, ed inoltre con- 
trolla la velocità dell'oggetto sullo schermo. 




Triga 

Joystick Command 

Il primo joystick che ha il pulsante Fi re nel punto più 
naturale per l'uso, difatti il dito indice risponde più 
prontamente delle altre dita. Si ha così maggior pron- 
tezza di riflessi e velocità di tiro. L'impugnatura è soli- 
da ed al tempo stesso maneggevole. Quattro gommini 
a ventosa permettono di fissare il joystick ad un piano. 



Point-master Quick-stik 

Quick-stik è, per voi che possedete una base Intel! ivì- 
sion, uno strumento indispensabile che consente di con- 
trollare il gioco così bene come con un perfezìonatissì- 
mo joystick. 


Point master competitori joystick 

Per i possessori di basi Atari 2600, computer Atari 400/ 
600/800 e Commodore Vtc-20 che partecipano a com- 
petizioni* 


Point master prò 

Il joystick per le gare degli esperti, con l'interruttore dei 
circuito di fuoco rapido a ventosa. Il circuito a fuoco 
rapido produce una corrente continua fino a quando il 
pulsante rimane schiacciato; per disattivare il circuito, 
bisogna di nuovo fare pressione sul pulsante. 


Point master fire control 

Il Point Master Fire Control emette una scarica di fuoco 
rapido m stretta refazione alla velocità dì gioco. Per 
azionarlo premete il pulsante, che una volta rilasciato 
interromperà Pozione. 








SISTEMA CREATIVISION 



Tastiera 48 tasti 

Con questa tastiera di tipo professionale a 48 tasti per- 
fettamente compatibile con l'unità principale, è possibi- 
le inserire rapidamente ed agevolmente tutte le infor- 
mazioni nel sistema. Annunciato. 


Modem telefonico 

Consente di colloquiare tramite telefono con una Ban- 
ca Dati esterna, per ricevere o fornire informazioni. 
Annunciato, 



Floppy disk drive 

Permette di conservare e ritrovare con estremo rapidità 
tutti i vostri programmi ed archivi di informazioni per 
l'impiego di Creativision come Home Computer. An- 
nunciato, 


Stampante 

Collegato olle unità base consente di riportare a stam- 

E a su carta argentato i dati visualizzati sul monitor, 
leale per costruire un archivio dati sempre immedia- 
tamente disponibile. Annunciato. 





SISTEMA VCS 


Supercharger Starpath 

Il Supercharger si inserisce sulla base Àtari aì posto di 
una cartuccia convenzionale. Un cavo proveniente dal 
Supercharger va inserito nella presa-cuffia- monitor di 
un qualsiasi lettore di cassette o nastro. Aumenta la 
potenza di gioco della base Atari VCS moltiplicandolo 
49 volte. Il prezzo, inclusa la cassetta "Phaser Potrai", 
è di L 150.000, 













SISTEMA INTELLIVISION 


Intellivoice 


Intellivoice è un terminale parlante che aggiunge la 
dimensione della voce umana ai giochi (nfellivision; 
basta inserirfo al posto delle cassette nella consolle. I 
giochi contenuti nelle speciali cassette Intellivoice par- 
fono italiano con voci maschili e femminili, reagendo 
immediatamente alle diverse situazioni di gioco. Lire 
199.000 con cartuccia Space Spartana. 


Intellivision music synthesizer 

Tastiera musicale con 49 tasti identici, per tocco e di- 
mensione, a quelli di un organo per rendere più facile 
applicare ciò che si è imparato con Intellivision su un 
vero pianoforte o su un vero organo. Insieme al Com- 
puter Adaptor, la tastiera diventa un sintetizzatore poli- 
fonico a sei voci. Un esclusivo sistema di rappresenta- 
zione audio- video rende facilissimo per tutti imparare 
a leggere la musica, a comporre le proprie melodie e 
persino a suonare le musiche preferite. Lire 199.000, 


Intellivision computer keyboard 


Tastiera simile a quella di una macchina da scrivere. I 
49 tasti permettono di utilizzare tutti i caratteri alfabeti- 
ci e numerici, simboli grafici e varie funzioni. Dato che 
il popolarissimo linguaggio BASIC ne è parte integran- 
te, r Intellivision Entertainment Computer System può 
essere programmato facilmente per tutte le funzioni di 
un sofisticato home computer. Svolge inoltre l'esclusivo 
ruolo di "game computer" poiché è dotato di un com- 
pleto set di istruzioni per la gestione riprogrammata 
delle figure animate contenute nei cartridge Intellivision 
e compatibili, lire 299.000, 


SISTEMA COLECOVISION 



Modulo di espansione n. 1 : 
convertitore Atari 

Consente di utilizzare le cassette software Atari sulla 
consolle CBS Colecovision. Basta inserire la spina de! 
convertitore Atari tramite l'interfaccia a moduli di 
espansione ed il possessore di un CBS Colecovision 
avrà a disposizione l'intera collezione delle cassette 
Atari VCS. lire 169.000. 


Modulo di espansione n. 2: guida 
Turbo 

Consente di guidare effettivamente il veicolo che com- 
pare sullo schermo televisivo. È formato da un volante, 
un cruscotto ed un pedale dell'acceleratore. Presto sa- 
ranno disponibili molti giochi che impiegheranno il mo- 
dulo di guida Turbo. Lire 130.000. 








TECNAD 



DIVISIONE INFORMATICA 

Rivenditori Autorizzati; 

SINCLAIR - COMMODORE - TEXAS - EPSON - SEIKOSHA - SAICG - JACKSON ED. 

La METRO IMPORT nell'ambito della sua organizzazione, sempre al Avanguardia e in continua progressiva evoluzione 
sia qualitativa che tecnica, è in grado di fornire ai propri clienti, per corrispondenza o direttamente presso i punti ven- 
dita di Roma e Milano. 


Uidan Game Cartridga: 


•tnTELLEUISOI 1 

‘PiTPiRl 

TDLEEmacn. 


Omaggio il catalogo 
di Informatica 



Per ricevere il catalogo in omaggio, ritagliare e spedire 
il coupon allegando L. 500 in francobolli 
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w*"' a casa 
vostra subito ! 


Se volete riceverlo velocemente compilate 
e spedite in busta il "Coupon VIC 20" 

EXELCO 

Via G. Verdi, 23/25 

20095 - CUSANO MI LANINO (MILANO) 




Commodore 


a casa 
vostra subito ! 


Se volete riceverlo velocemente compilate 
e spedite in busta il "Coupon CBM 64" 


EXELCO 

Via G. Verdi, 23/25 

20095 - CUSANO MILANI NO (MILANO) 


Descrizione 

Qt. 

Prezzo 

unitario 

Totale 

L. 

Personal Computer VIC20 


L. 199.000 


Registratore a cassetta C2N-VC1530 


L. 1 10.000 


Csrtridge di espansione 8K RAM-VC1 110 


L. 95.000 


Cartridge di espansione 16K RAM-VC1 111 


L. 125.000 


Espansione per alta risoluzione 3 KB - VC121 IN 


L, 75.000 


Floppy Disk VC1541 


L. 585.000 


Stampante SEIKGSHA-GPIOOVC 


L. 550.000 


Joystick - VC131 1 singolo 


L. 10.000 


Padella - VC 13T2 - la coppia 


L. 20.000 


Impariamo a programmare in Basic con lì VIC20 


L. 9.000 


Guida a! Personal Computer VIC20 


L. 20.000 



Desidero ricevere il materiale indicato nella tabella, a mezzo pacco raccomandato, 
contro assegno, al seguente indirizzo; 


Nome 
Cognome 
Via 


città 11 l l l l T 


Data | 1 | [ 


C,A.P. 


Desidero ricevere la fattura h 


NO 


Partita I.V.A. o, per i privati 
Codice Fiscale 


rar ma i. v .t* 

Codice Fìsca 

VI 7 Acconto L. 

JK Sarà data pri 
fiY\d\ almeno L. 
(/ I L)l prezzi vanr 


> 

< 


Sarà data precedenza alle spedizioni, se assieme all'ordine verrà incluso un anticipo ^ 
t di almeno L. 10.000. Aggiungere L. 5.000 per il recapito a domicilio. & 

I prezzi vanno maggiorati deH'Ì.V.A. 18% w 


Descrizione 

Qt. 

Prezzo 

unitario 

Totale 

L. 

CSM 84 Personal Computer 




Registratore C2N - VC 1530 


L. 620.000 


Introduzione basic CBM 64 




Cartuccia Videogioco 




Floppy Disk VC 1541 


L. 585.000 


Stampante SEIKOSHA - GP1Q0 VC 


L. 550.000 


R etere noe Guide CBM 64 


L. 24.500 


Interfaccia IEEE 488 


L. 170.000 



Desidero ricevere il materiale indicato nella tabella, a mezzo pacco raccomandato, 
contro assegno, al seguente indirizzo: 


Nome 






□ 

□ 










Cognome 



















Via 
















Città 

n 

i ; 

n 

n 

n 

r 


i 













Data 

! 1 

1 

u 

[ ] 

1 

1 




C.A.P. 





Desidero ricevi 

Partita LV.A. < 
Codice Fiscale 

ere la fattura 

0 


NO 




o, per i privati 





m 






Acconto L, 






> 


W' 

V Sarà data precedenza alle spedizioni, se assieme all'ordine verrà incluso un anticipo ^ 
Jk di almeno L. 10.000. Aggiungere L. 5.000 per il recapito a domicilio. & 

Q | Q1 prezzi vanno maggiorati deM'LV.A. 18% 






★TG002 Tennis electronic game 

^fcZZOALPUBBt^Q 

tire 65.000 

★TG0022 Connettore 
per giocare in più giocatori 
Al Pl<BBUc 0 

tire 20.000 


Tennis electronic game è il gioco elettronico più nuovo dell'anno: 
per sfidare il computer, giocando in solitario, oppure, 


utilizzando lo speciale connettore, per giocare uno contro 
l'altro un singolo appassionante o, addirittura in quattro, 
un vero e proprio 'doppio”. 

Tennis electronic game è il 
primo gioco elettronico 
tascabile multiplo. 

Per moltiplicare il divertimento. 

Una assoluta novità per 
rinnovare il successo delle 
vostre vendite. 

Un successo (SIS. 


(Sud 


nel 


dee 


paese 


mera\ 









Questi non sono videogiochi “televisivi”, perché il loro schermo .è del 
tipo a cristalli liquidi, come quello delle calcolatrici. Non accettano 
quindi diversi programmi, ma ogni gioco è fine a se stesso: si potrebbe 
addirittura parlare di cartucce con video incorporato! 

Il loro pregio sta nel fatto che, tranne pochi casi, sono tascabili, proprio 
come quelle piccole calcolatrici da cui derivano: ve li potete portare nei 
blue jeans e giocare in qualsiasi momento, mentre aspettate il tram, in 
coda per entrare allo stadio, a se... no, a scuola è meglio di no, e 
neppure in ufficio : ma nell’ intervallo, perché non farsi una partitimi? 

I soggetti sono gli stessi dei videogiochi veri e propri, benché grafica e 
movimento siano fortemente limitati, è incredibile che cosa i tecnici 
siano riusciti a tirar fuori da uno schermo che sembrava fatto solo per 
contenere gli aridi nume retti dei conti di commercianti e scienziati. 
Recentemente sono stati introdotti altri giochini che però tascabili non 
sono, ma sembrano miniature dei videogames da bar o da sala gioco: 
meritano di essere visti e presi in considerazione. 

Abbiamo invece deciso di non occuparci di tutti quei giochi che, pur 
essendo basati sui circuiti elettronici, hanno una parentela molto lonta- 
na con i videogames: alludiamo a quella enorme quantità di marchinge- 
gni che, ci sembra, vanno considerati più propriamente “giocattoli”. 
Senza offesa, naturalmente: ma siamo convinti che i giocattoli siano 
qualcosa di molto diverso dai videogames. 



BANDAI 



HAMBURGER 

Bandai 

Prezzo al pubblico 
L. 42*500 

Il cliente passa un'ordinazio- 
ne allo cameriera che deve 
memorizzarlo e servire rapi- 
damente il cliente. Se per Ire 
volte la cameriera sbaglia e 
sceglie un piatto non ordina- 
to, viene penalizzata, ;l dien- 
te rovescia rabbiosamente il 
vassoio con un calcio ed in 
basso sullo schermo si avrà 
l'indicazione di errore. 



DR. DENTAI 

Bandai 

Prezzo al pubblico 
L* 42.500 

Evitate che ì denti siano col- 
piti dallo carie, spostate 
quindi il dentista sotto lo ca- 
rie e premete il tosto per 
iniettore uno soluzione anti- 
settica nella bocca del pa- 
ziente. Quando la carie avrà 
attaccato il dente fino al livel- 
lo superiore, il paziente si 
metterà a piangere per 
segnalare il vostro errore. 



U.F.O. ARALE 

Bandai 

Prezzo al pubblico 
Li 62.000 

Spostate il giocatore dall'alta 
verso il bosso per evitare che 
sia colpito dalle pietre lan- 
ciategli addosso e per poter- 
gli far tirare del bulloni con- 
tro il suo avversario. Ogni 
200 punti comparirò inoltre 
un terzo personaggio che im- 
pedirò il lancio delle pietre; 
approfittatene per incremen- 
tare il punteggio. 



LAS VEGAS 

Bandai 

Prezzo al pubblico 
I* 42.500 


Dalle slot-machines cadono 


delle monete che farete rac- 
cogliere dal giocatore spo- 
standolo o destra ed a sini- 
stra; il giocatore passerà alla 
macchino di destra solo dopo 
che una signora che compa- 
rirà sullo schermo gfì avrà 
consegnato del denaro, e ciò 
avviene soltanto ogni 1 000 
punti tato lizzati. 



CROSS THI ROAD 

Bandai 

Prezza al pubblico 
L. 48.000 

Questo gioco, passaggio pe- 
donale, è un gioco di compe- 
tizione a punti e consiste nel 
fare in modo che un uomo 
possa attraversare l'autostra- 
da evitando il traffico, attra- 
versare un passaggio a livel- 
lo e prendere un treno. I vei- 
coli che appaiono sullo 
schermo sono di tre tipi diffe- 
renti, e viaggiano a diverse 
velocità. 


s 


f 


CRAZY CROWS 

Bandai 

Prezzo al pubblico 
L. 46.000 

Date lo caccia ai corvi, ma 
siate vìgili! Sparate e sposta- 
te il cacciatore a sinistra od a 
destra in modo da sfuggire ai 
loro ottacchi. Evitate pure il 
serpente che cerca di morde- 
re il piede del cacciatore: 
spostatelo rapidamente, per- 
ché quo n do sarà stato morso 
tre volte dal serpente il gioco 
si concluderò. 



SUB ATTACK 

Bandai 

Prezzo al pubblico 
L. 62.000 

Il sottomarino U-boot viene 
colpito dalle bombe di pro- 
fondità del cacciatorpedinie- 
re; all'interno del sommergi- 
bile i marinai devono argina- 
re le falle dalle quali si infil- 
tra l'acquo Bisogna dappri- 
ma evitare le bombe di pro- 


fondità ed arginare le falle, 
per poi attaccare il c a celato r- 
pediniere silurandola. 



BREAK OUT 

Bandai 

Prezzo al pubblico 
L. 62*000 

Questo gioco si divide in due 
parti, eaha inizio nella cella 
dove, di nascosto, bisogna 
Segare le sbarre una per una 
per poter fuggire. Una volta 
scappati, occorre ancora 
fuggire al fuoco delle guar- 
die ed agli attacchi dei feroci 
cani- poliziotto per ri uscire a 
raggiungere il furgone dei 
vostri compiici. 



5,0,5* 

Bandai 

Prezzo al pubblico 
L 62.000 

l/aereo cade in mare, ed il 
pilota naufrago nuota verso 
l'isola deserta. Otterrete pun- 
ti raggiungendo l'isola e col- 
pendo i pescecani, ma attenti 
alle noci di cocco che cado- 
no dalle polirne. Uccìsi tutti i 
pescecani apparirà un tronco 
galleggiante, su cui il pilota 
dovrà salire per imbarcarsi 
sul battellino. 



AMAZON E 

Bandai 

Prezzo al pubblico 
L. 75.000 

La scapo dì questo gioco è 
trovare un tesoro. Per fare 
età, raggiungete tre volte la 
porte superiore della cascata 
evitando gli ostacoli, quindi 
attraversate le tre caverne fa- 


cendo attenzione agli assalti 
degli animali che si incontra- 
no fungo il cammino, ed infi- 
ne penetrate nella caverna 
dove si trova il tesoro. 



HORROR HOUSE 

Bandai 

Prezzo al pubblica 
L, 75*000 

L'obiettivo di questo giaco è 
quello di pugnalare la bara 
nascosta nella casa. Per fare 
ciò è necessario dapprima 
attaccare i pipistrelli evitando 
accuratamente la pietra se- 
polcrale, per poi attraversare 
il ponte ed infine, al ['interno 
di questo macabra abitazio- 
ne, combattere con ì mostri a 
guardia della baro. 



MR. FRANKENSTEIN 

Bandai 

Prèzzo al pubblico 
L. 75.000 

Il gioco si divide in due parti; 
nella primo dovete riempire 
un flacone, mettere la cuffia 
metallica sulla testa del mo- 
stro, ri posiziona re it braccio 
e fermare la scarica elettrico. 
Nella seconda, salite per due 
volte sullo scogliera per 
spezzare i tronchi di albero 
ed evitare le bombe lanciate 
dall'elicottero. 



AIR FORT PANIC 

Bandai 

Prezzo al pubblico 
L* 75*000 

Liberate i passeggeri e l'ho- 
stess dell'aerea che il pirata 
dei l'aria ha dirottata. Per far 
solire il poliziotto a bordo 
dovete evitare te bombe lan* 
date dal dirottatore nascon- 
dendovi dietro le automobili, 
quindi prendete di mira il ter- 
rorista cercando di non colpi- 


re i passeggeri in piedi ed 
evitando i suoi colpi. 


SPACE COBRA 

Bandai 

Prezzo al pubblico 
L. 75.000 

Impedite l'attacco alla vostra 
base abbattendo gli aerei 
Quando compaiono ol centro 
ad mirino. Se avrete totaliz- 
zato 500 punti senza fare er- 
rori, passerete sullo schermo 
di destra, ove Cobra dovrà 
muoversi nel labirinto evitan- 
da gli ostacoli, uscirne, ed 
abbattere i velivoli avversari 
scansandone i missili. 



ZAXXON 

Bandai 

Prozzo ol pubblico 
L* 69.000 

L'o 2 ione si articolo in due fa- 
si; nella prima dovete ripa- 
rarvi dagli ottacchi degli ae- 
rei nemici nelle due dimen- 
sioni, spostando Zaxxon e 
lanciando i suoi missili. Nella 
seconda fase dovete attacca- 
re E carri entrando nella se- 
conda dimensione, dato che, 
restando nello prima, Zaxxon 
non può attaccare né essere 
attaccato. 


rm 

PACK MONSTIR 

Bandai 

Prezzo al pubblico 
L 100.000 

Il gioco consiste nel far man- 
giare ad un mostra degli ali- 
menti, facendo in modo che a 
sua volta non sìa ingoiata 
dogli spettri che lo inseguo- 
no. Tra gli alimenti ve ne è 
uno energetico che aumente- 
rà la forza del mostro e che 
conseguentemente impaurirà 
lo spettro, facendo lo fuggire 
e rendendolo commestibile. 

n 

U-BOAT 

Bandai 

Prezzo ol pubblico 
i* 120.000 


Tre giochi diversi in uno solo: 













cacciatorpediniere contro il 
cervello elettronico, il caccia- 
torpediniere contro U-boat 
ed U-boat contro il cervello 
elettronico. Destreggiatevi 
meglio che potete con Te ormi 
che avete a deposizione (si- 
luri e bombe di profondità! e 
con gli strumenti (radar e 
sonarli. 



ZACKMAN 

Bandai 

prezzo at pubblico 
t. 1TQ.O00 

Ottenete dei punti quando 
Zockman elimina i quadrati e 
riesce ad impossessarsi della 
sospiratissima capsula d'e- 
nergia situata in basso sullo 
schermo. Attenzione al robot, 
che protegge le capsule d'e- 
nergia e perseguita Zack- 


man, ed alfe pietre che pos- 
sono stritolarlo: il vascello 
spaziale fo attende sano e 

salvo. 

CASIO - NOVAG 
INNO HIT 



L'ALLEGRO PAGLIACCIO 

Casio 

Prezzo al pubblico 
L 50.000 

U?ì pagliaccio deve far roto- 
lare fino olla porta di uscita 
del circo un pallone su cui sta 
in equilibrio. Oltre a stare at- 
tento a non cadere, Il nostro 
eroe deve guardarsi da un 
maligno clown che gli fa ro- 
tolare addosso dei Dorili che 
minacciano in conti nuoz ione 
fi precario equilibrio del po- 
vero pagliaccio. 



ASTE RO ZONE 

Casio 

Prozio al pubblico 
L, 39.000 

L'astronave comincia ìl suo 
viaggio nello spazio; deve 
evitare di venire colpita ed 
abbattuta do un missile prima 
di raggiungere la stazione 
spaziale. Di tanto in tanto ap- 
pariranno degli asteroidi che 
deve scansare. Se l'astronave 
raggiunge la stazione spa- 
ziale vengono conteggiati dei 
punti. 



ASTRO CHICKEN 

Casio 

Prezzo al pubblico 
l. 60.000 

Un momento si è cacciatori di 
galline spaziali ed il momen- 
to seguente si diventa preda 
delle feroci "galline assassi- 
ne". Un "afferra- galline" 
computerizzato collabora 
con il proprio robot cercando 
di prevenire la mosso se- 
guente In modo da mettere in 
gabbia il maggior numero 
possibile di galline spazioli. 



BATTAGLIA NAVALE 

Inno Hit 

Prezzo al pubblico 

L 88.000 

I giocatori predispongano la 
posizione delle navi nella 
memoria del computer e poi 


incominciano a lanciare i 
propri missili Ogni salvo è 
accompagnato da realistici 
effetti sonori che indicono 
con chiarezza se il colpo è 
andato a centro o ho fatto ci- 
lecca, Volendo si può gioca- 
re do soli contro il computer. 



CAT NANO 

Casio 

Prezzò al pubblico 
L 39.000 

Evitate che il topo venga af- 
ferrato dolio zampa del gatto 
primo di raggiungere il mon- 
tacarichi coFformaggio che si 
trovo a 10 metri di distanza. 
Di tanto in tanto verrà gettata 
della dinamite verso il topo. 
Ogniqualvolta si preme il ta- 
sto il topo si sposta in avanti 
od alFindielro di 25 centi- 
metri. j 



CIRCU5 KONG 

Casio 

Prezzo al pubblico 
I», 39.000 

Circus Kong lancia una mela 
sopra l'ombrello e comincia 
a far ruotare un pallone con ì 
piedi; deve evitare di far ca- 
dere lo mela primo che arrivi 
lo rana con il cesto. Di tanto 
in tanto verranno lanciate 
delle palle sopra l'ombrello; 
dovete premere con destrez- 
za i tosti per evitare le polle. 



NOVAG SAVANT 11/ 
Scòcchi a cristalli liquidi 

Prezzo al pubblico 
L. 900.000 


Il programma di gioco è 
scritto su 32.000 passi di me- 
moria estendibili a 48.000 


con moduli aggiuntivi, gioca 
su 8 livelli di difficoltò, può 
analizzare fino a 14 mosse 
successive, tornare indietro di 
quante mosse si vuole, gioca- 
re contro sé stessa e ripetere 
a comando 16 tra le più 
famose portile nello storia 
degli scacchi. 





DANDY COWBOY 

Casio 

Prezza al pubblico 
L, 60.000 

Non è poi così semplice 
afferrare ol lazo le vacche di 
quésto fatto rio quando lo zo- 
na è pieno di vitelli che ve lo 
impediscono e vi ostruiscono 
la piena libertà dei movimen- 
ti. Il cow-boy deve fare un 
mucchio dì salti e di sposta- 
menti per potere eseguire 
egregiamente il suo lavoro. 
Uno bella fatscaccial 



L'EROE DEL COSMO 

Casio 

Prezzo al pubblico 
L. 60.000 

Voi siete nella cabina dell'a- 
stronave in primo piano e 
tramite l'ampia rotare di con- 
trolla dovete fare in modo 
che gli UFO vengano inqua- 
drati nel mirino; a questo 
punto non vi resto che abbat- 
terli facendo fuoco col laser, 
Mo attenzione: le raffiche 
che partono dagli UFO sono 
destinate al vostro coccio 
spaziale! 



NOVAG CHES3 ROBOT 
ADVER5ARY 

Prezzo al pubblico 
L. 3.200.000 

Questa scacchiera elettroni- 


ca provvede a muovere auto- 
maticamente i pezzi grazie 
ad un piccolo braccio robo- 
tizzalo controllato sempre 
do! cervello della macchina, 
li suo programmo di gioco è 
scritto su ben 32 Kbyte di me- 
moria, espandibili a 48 e solo 
per le aperture sono state 

analizzate ben 5.500 mosse. 



LA TUGA DALLE FIAMME 

Casio 

Prezzo ol pubblico 
L. 50.000 

Dovete salvare il maggior 
numero di malcapitati possi- 
bile facendoli arrampicane su 
di uno scalo al termine della 
quale lo salvezza è rappre- 
sentata da un elicottero. Ol- 
tre olle fiomme che incalzano 
dal basso, bisogno evitare 
anche il materiale infuocato 
che piove dall'alta. 



GRAND PRIX 

Casio 

Prezzo ol pubblico 
L 60.000 

Si trotta di una corsa motoci- 
clistico nello quole vi trovate 
a contendere con ben 49 ag- 
guerritissimi avversari; con Fa 
voslra moto potete gareggia- 
re in diverse categorie e Cilin- 
drate regolando in modo 
progressivo e continuo sia lo 
velocità del mezzo, sia la suo 
inclinazione in curvo. 



PACHINKO 

Casio 

Prozzo al pubblicò 
L. 69.000 

Il Pachìnko è un gioco popo- 














lorissimo in Giappone, dove i 
suoi appassionati sono nu- 
merosissimi, Un modo diver- 
tente per ammazzare il tem- 
po. mandare in buco delle 
palline per averne delle nuo- 
ve. Prontezza di riflessi e 
tempismo sono le doli neces- 
sarie per diventare super- 
esperti di questo gioco. 



IL CALCIO 
DEI CAMPIONI 


Casio 

Prezzo al pubblico 
L. 64.000 

La vostra squadra indossa 
l'uniforme nero e deve usare 
tutta la bravura per difender- 
si dalla squadra del compu- 
ter, in uniforme bianca. Ogni 
volta che si vince la squadra 
avversaria diventa sempre 
più forte fino a che non si 
iota la partita per la Coppo 
el Mando. Viene simulato il 
CrOnOmetroggìo di 90' 



MARINE HUNTER 

Casio 

Prezzo al pubblico 
L. 60.000 

In questo gioco un bel mire* 

chio di squali affamatissimi 
reslo in agguato aspettando 
il protagonista, che qui è un 
sommozzatore Questi du- 
rante la sua rmmersione deve 
arpionare il maggior numero 
di pesci passibile, ma in men 
che non si dica può ritrovarsi 
in difficoltà, ed allora deve 
pianeggiare velocemente, 



NOVAG MICRO 11/ 
Scacchi elettronici da 
viaggio 


Prezzo al pubblico 
L. 145.000 

La Navqg Micro II è partico- 


larmente indicala per i bam- 
bini, i giocatori occasionali o 
i principianti grazie alla pos- 
sibilità di selezionare la diffi- 
coltà del gioco su ben 8 livel- 
li. Se si commette un errore o 
si ha un ripensamento il cal- 
colalore vi permette anche di 
tornare indietro di due mezze 
mosse, 



MOGLAND 

Casio 

Prezzo al pubblico 
L. 64.000 

I Mag, i guardiani del fonia 
stico e favoloso tesoro dei 
Bug, sono creature sotterra- 
nee. Il nostro eròe da voi di- 
retto deve sfidare ogni sorta 
di pericolo per riuscire ad 
impadronirsi del tesoro e re- 
galarlo poi alla sua bella, 
che io attende speranzoso 
La sopravvivenza di questa 
intrepido eroe dipende solo 
da voi. 




LA NAVICELLA IN 
ORDITA SOLARE 

Casio 

Prezzo al pubblico 
t. 50.000 

Il protagonista di questo gio- 
chino cosmico è Tarmai 
notissimo Space Shuttle, la 
navicella spaziale americana 
che deve decol tare, compiere 
alcune orbite, agganciare la 
Stazióne spaziale e rientrare 
alta base prima che finisca il 
combustibile, Dosate bene la 
velocità che, se troppo eleva- 
ta, vi farà uscire dalTorbila. 



IL TESORO E LA BOMBA 

Casio 

Prezzo al pubblico 
L. 50.000 

Un portavalon esce da una 
banco con una pila di casset- 
te di sicurezzo che contengo- 
no un tesoro, tenendole in 
equilibrio sulle broccia H 
gioco consiste nel controllare 
la velocità di spostamento 
del porta-valori cercando di 
tenere in equilibrio lo pila dì 
cassette e di evitare le bombe 
lanciate dai malandrini, 



TURBO DRIVE; ATTENTI 
ALLA POLIZIA 

Casio 

Prezzo al pubblico 
L. 69.000 

Il gioco consiste net percorre- 
re un certo itinerario senza 
commettere infrazioni, tenen- 
do d'occhio il carburante e 
sorpassando chi ci precede, 
dopo over dato un' occhiato 
agli specchietti retrovisori Se 
si superano i limiti d> velocità, 
ci si incolla immediatamente 
dietro un'auto dello polizia 



WATER COASTE R 

Casio 

Prezzo al pubblico 
L. 64.000 

Nei panni di un roba 1 con 
braccio meccaniche dovrete 
tentare di afferrare il mag- 
giore numero possibile dei 
corvi che vi svolazzano intor- 
rio, Si vince prendendoli tut- 
ti.,. e mentre d si prova biso- 


gna anche stare attenti a non 
essere investili dai bob ac- 
quatici che passano sulle va- 
sire traiettorie. 




DONKEY KONG 

Nintendo 

Prezzo al pubblico 
L. 75.000 

Donkey Kong ha rapito una 
ragazza e la tiene prigionie 
ra m cima ad un palazzo m 
costruzione Moria tenterà di 
salvarlo risalendo lungo la 
struttura dell'edificio e sal- 
tando i barili che qh rotolano 
incontro, per poi far preopi 
tare Kong privandolo dei co- 
vi che sostengono l'ultimo 
piano. 



DONKEY KONG JR. 

Nintendo 

Prezzo al pubblico 
L. 65.000 

Mona ho rinchiuso in gobbio 
il gorilla Donkey Kong, iu- 
nior va o liberarlo, deve ar- 
rampicarsi evitando le taglio- 
le e gli uccelli, ed aprire la 
gobbio con le chiavi, per 
quattro volle. Il pulsante di si- 
nistra controlla il movimento 
di Junior nelle quattro dire- 
zioni; il pulsante di destra lo 
fa saltare verso le liane. 



DONKEY KONG II 

Nintendo 

Prezzo al pubblico 
L. 75.000 

È la continuazione della 
gronde stono di Donkey 
Kong, Nel primo gioco Mano 
ho imprigionalo il gorilla 
Donkey Kong Ora Iunior 
solendo ed evitando tagliale, 
scariche elettriche ed uccelli, 
tira lo chiave dal bosso fino 
ai lucchetti che chiudono il 
padre, aprendoli uno allo 
volta. 



F1RE ATTACK 

Nintendo 

Prezzo al pubblico 
L 65,000 

Siormo ne! For-Wesl: un salo 
saldato è rimosto □ difendere 
un fortino dall'attacco dei 
pellerossa Questi cercano di 
incendiare le sue strutture in 
legno gettandogli addosso 
delle fiaccole accese Voi do- 
vete intercettarle colpendole, 
ed maitre dovete respingere 
gli indiani che risalgono le 
due scalette 


FI RI 


Nintendo 

Prezzo al pubblico 
L. 65.000 

Un palazzo è stato completo- 
mente avvolto dalle fiamme, 
e dalle sue finestre si gettano 
numerose persone impazzite 
alla ricerco dello salvezza: 
dovrete pensare vai a salvar. 
Se, raccogliendole al volo con 
i due barellieri e facendole 
rimbalzare fino alTombulan- 
za, che salo allora accenderà 
la sirena 



GREEN HOUSE 

Nintendo 

Prezzo ut pubblico 
L. 75.000 

Nella serro piena di fiori si 
annidano due specie di pa- 
rassiti. Il guardiana della ser- 
ra ho il suo daffare per ster- 
minarti, correndo su e giù per 
la scala, □ destra ed a sini- 
stra con la spruzzatore sem- 
pre pronto I primi ad appari- 
re sono ì vermi nella schermo 
in otta, poi i ragni in quello 
inferiore. 



MARIO BROS. 

Nintendo 

Prezzo al pubblico 
L. 75.000 

Morto è qui al lavoro con il 
















{roteilo Luigi. In uno fabbrico 
di bottiglie, essi lavorano allo 
-onfeii on a tri ce, che medice- 
le nastri trosportatQn inseri- 
sce le bottiglie o due a due 
nelle cassette, e le va confe- 
zionando fino a creare un 
pacco pronto per il trasporto 
su di un camion, 



MARIO'S CEMENT 
FACTORY 

Nintendo 

Prezzo al pubblico 
L. 65.000 

In una fabbrica d< cemento 
Mano è al lavoro, alle leve di 
uno impastatrice che rovescio 
cemento dentro od alcuni 
contenitori, due per porte, si- 
tuati uno sopra all'altro. Dei 
montacorichi vanno su e giù, 
e Mano deve saltarci sopra 
per passare do una parte ol- 
! altro 11 contenitore va svuo- 
tato in tempo! 


MICKIY & DONALD 

Nintendo 

Prezzo al pubblico 
L 75.000 

Un edificio è in fiamme 
Paperino è su! letto per spe- 
gnere i! fuoco che s> arrampi- 
co verso di lui. Pippo lavora 
allo pompo, ma se Topolino 
non è li a conlrollarlo, batte 
la fiocco, e l'acqua non arri- 
va a sufficienza a Paperino 
Topolino, inoltre, deve corre- 
re q tappare gli squarci che 
Si aprono lungo il tubo 



MICKEY MOUSE 

Nintendo 

Prezzo al pubblico 
L. 65.000 

Quattro galline sfornano uo- 
va in continuazione e le fan- 
no scorrere verso il basso 
lungo quattro Scivoli; per for- 
tuna ei penso Topolino, che 
corre a destra ed □ manco 
per raccoglierle tutte; se poi 
qualcuna cade a terra, da es- 
sa nascerà un pulcino per 
segnalare il vostro errore 
Mmnie si limito a solutore 
dalla finestra. 



OCTOPUS 

Nintendo 

Prezzo al pubblico 
L. 65.000 

Tre palombari si tuffano a 
turno da un'imbarcazione per 
recuperare un tesoro che gia- 
ce da tempo nella profondità 
dell'oceano. Un terribile e gi- 
gantesco polipo vi minaccia 
però durante la vostra 
immersione; dovrete essere 
rapidissimi per sfuggire alla 
presa avvolgente dei suoi 
tentacoli! 



OILPANIC 

Nintendo 

Prezzo ol pubblico 
L. 75.000 

Al piana superiore della sua 
officina un meccanico si sto 
affannando per raccogliere 
con un secchio lo benzina 
che sgocciola da una tubatu- 
ra. quando il secchio è col- 
mo, il meccanico lo vuota 
dolio finestra ed il contenuto 
viene raccolto ol piano infe- 
riore da un secondo mecca- 
nico, che provvede □ fare il 
pieno a due autovetture 



PARÀCHUTE 

Nintendo 

Prezzo ol pubblico 
L. 65.000 

Un omino attraversa su uno 
barchetta un breve braccio di 
more per raccogliere a bor- 
do tutti i paracadutisti che si 
lanciano do un elicottero, Se 
qualcuna sfugge, cade in ac- 
qua e viene divorata da fa- 
melici e voracissimi pesceca- 
ni; i paracadutisti diventano 
sempre più numerosi ed il 
vostra compito più difficile. 



POPEYE 

Nintendo 

Prezzo al pubblico 
L, 65.000 

Braccio di Ferro si sto dan- 
nando {'animo per raccoglie- 
re al volo da una barchetta 
tutti gli ananas, le bottiglie ed I 


i barattoli: che Olivia gli getta 
dal molo, Bluto tenta di asta- 
colore questo operazione 
cercando di colpire Braccio 
di Ferro con un pugno od ad- 
dirittura con una martellata, e 
di farlo cadere in acquo 



SNOOPY TENNIS 

Nintendo 

Prezzo al pubblico 
L 65.000 

É in corso una partita df Ten- 
nis tra Snoopy e Chorlle 
Brown; Snoopy deve salire 
sui rami di un albero per re- 
spingere i servizi di Chorlie II 
suo colpo normalmente fini- 
sce oltre lo schermo, tranne 


quando compare la dispetto- 
sissima Lucy che glielo ri. 
mondo. 



DONKEY KONG JR. 
TABLETOP 


Nintendo 

Prezzo al pubblico 
L. 120.000 

Donkey Kong è stato cattura- 
ta ed incatenato da Mano. 
Donkey Kong Jr. va oro a li- 
berare il popò con le chiavi 
necessarie per aprire > luc- 
chetti delle catene Junior è 
attaccato da uccelli feraci 
Usa gli ombrelli per calarsi 
dall'alto, ed i palloncini per 
risalire, aprendo i lucchetti 
lungo il percorso 



MARIO'S CEMENT 
FACTORY TABU TOP 

Nintendo 

Prezzo ol pubblico 

L. 120.000 

In uno fabbrico di cemento 
Mario sta manovrando 2 mi- 
scelatori, facendo colare il 
cemento in due contenitori, a 
destro ed a sinistro Gli 
ascensori vanno su e giu, e 
Maria deve saltarvi sopra e 
fare il suo lavoro. Tre carichi 
di cemento riempiono il con- 
tenitore ÀI quarto correo il 
cemento strabocco ed investe 
il conducente del camion in 
attesa. 



SNOOPY TABLE TOP 

Nintendo 

Prezzo al pubblico 
L, 120.000 

Quando Schroeder comincia 
o suonare il prono, le note 
arancioni, verdi e rosa salgo- 
no versa Woodstock che sta 
riposando. Se una noto colpi- 
sce il nido, Woodstock si ri- 
sveglio. Fate in modo che 
Snoopy abbatta le note in 
modo che Woodstock passa 
dormire Snoopy può morte!- 
lore uno nota solo quando è 
su una base dello stesso co- 
lore. 


POLISTI!. 



ALL'ARREMBAGGIO 

Polisti! 

Prezzo ol pubblico 
L. 56.000 

L'eroico capitano li deve 
spostare senza sosta da uno 
parte oli altro dello nave per 
respingere il furioso arrem- 
baggio dei pirati Per conqui- 
stare un punto occorre colpi- 
re un pirata, si perde invece 
if punto quando il pirata rag- 
giunge il ponte. Il gioco ho 
termine quando Si sono persi 
cinque punti 



IL CACCIATORE 
CACCIATO 

Polliti I 

Prezzo ol pubblico 
L. 56.000 

Aiutate questo esploratore 
tropicale a sfuggire dai sel- 
vaggi ontropoTagi che gli 
danno lo caccia Si conquiste 
un punto mettendo in salvo 
l'esploratore sull'elicottero; 
lo si perde quando l'esplora- 
tore viene invece catturato 
Cinque errori commessi met- 
tono fine aMa vostra avventu- 
ra tropicale. 






LA SONNAMBULA 


Polisti! 

Prezzo al pubblico 
L. 56.000 

Non svegliale questa son- 
nambula, ma guidatene i! 
cammino per evitare che co- 
do nelle trappole disseminate 
per l'intera percorso Per 
conquistare il punto occorre 
guidare la sonnambula in 
modo da farle evitare i tra- 
bocchetti, si perde invece il 
punto quando la sonnambula 
ci cade II gioco finisce quan- 
do li sono persi cinque punti 



EL CONDOR PASA 

Polisti! 

Prezzo al pubblico 
L. 56.000 

Muovete o destro ed a sini- 
stra l'uomo delle doverne per 
colpire il condor ed impedir- 
gli dì rubare il cibo. Per con- 
quistare il punto accorre col- 
pire il condor per ben tre vol- 
te, sì perde il punto quando il 
condor si impadronisce dello 
suo preda Ad ogni punto 
persa appare un condor sullo 
schermo. 



IL COCCO RUBATO 

Polisti I 

Frezza al pubblico 
L, 56.000 

Dovete assolutamente evitare 
che le scimmie si impadroni- 
scono delle noci di cocco Per 
conquistare il punto basta 
colpire te scimmie ne! mo- 
mento in cui arrivano in cimo 
all'albero, se invece le scim- 
mie sì impadroniscono delle 
noci, si perde il punta Ad 
ogni punto perso appare uno 
scimmia sullo schermo 



LA GRANDI FUGA 

Polisti! 

Prezzo al pubblicò 
L» 56,000 


Il prigioniero si deve muove- 










re in modo da non essere 
catturato dalle guardie che 
compaiono nelle ri le superio- 
ri ed inferiori. Si segna un 
punto quando il prigioniero 
riesce ad evadere dalla pri- 
gione attraverso la porto 
aperta; quando il carcerato 
viene però catturato dal 
secondino, si perde un punto. 



stesse per disattivane, esplo- 
deranno. Si conquistano punti 
ogni volto che se spruzza una 
bomba; il gioco finisce quan- 
do mancherete it bersaglio 
per tre volto. 



IL DENTE MALATO 
DI IPPO 


Po! isti! 


TOMY 

SEBINO 



ALIEN CHASE 

Tomy Sebino 


BANANA SBANG 

Poiistil 

Prezzo al pubblico 
L. 56,000 

Lo spazzino si muove sullo 
schermo affannandosi o 
spazzare via le bucce di ba- 
nana. Per conquistare ìf pun- 
to occorre spazzare via le 
bucce di banana per fare in 
modo che il passante non ci 
metto sopra il piede e scivoli; 
si perde invece il punto quan- 
do il passante scivolo sulla 
buccia e cade. 



V ACCHIAPPA FRITTELLE 

Po lisi il 

Prezzo al pubblica 
L. 56 000 

Muovete il cameriere a de- 
stra ed a sinistra sulla scher- 
mo per fargli prendere le frit- 
telle lanciategli dal cuoco e 
servirle al diente. Quando la 
frittella viene servita senza 
intoppi al cliente, si conquista 
un punto, ma lo si perde 
quando il giocatore non rie- 
sce ad afferrare la frittella ol 
volo. 



L'ELEFANTE 

BOMBARDATO 


Polisti! 

Prezzo al pubblico 
L. 49,000 

lì leone cattivo sta tirando 
delle bombe contro il povero 
elefante; se questi con la sua 
proboscide non riuscirà a 
spruzzare dell'acqua sulle 


Prezzo al pubblico 
L. 49.000 

Ci sono dei ferocissimi batteri 
che stanno inesorabilmente 
attaccando i denti del povero 
ipppotamo: spostate il denti- 
sta mentre cerca di spruzzare 
il fluoro anticarie per difen- 
derli, ma prestate la massimo 
attenzione allo lingua dell'ip- 
popotamo che potrebbe in- 
terporsi ira fi fluoro ed ! 
denti. 



LA LINEA ROSSA 

Polisti! 

Prezzo al pubblico 
L. 49,000 

Spostate la mano del diretto- 
re a Ite mot iva mente per ri- 
spondere prima che uno dei 
telefoni squilli, a verso i do- 
cumenti dìe la segretaria gli 
passerà, per firmarli. Si con- 
quistano punti ogni volto che 
si risponde ad uno chiamato 
o che si firma un documento. 
Il gioco finisce quando sì 
moncone tre chiamate. 



IL SUPER TENNISTA 


Polisti! 

Prezzo al pubblico 
L 49.000 

Premendo i pulsanti il gioca- 
tore di tennis si muoverà in 
una delle tre posizioni che 
può assumere a seconda di 
come si muove la pallina. Per 
acquistare i punti occorre 
colpire !a pallino; si perde in- 
vece un punto quando il ten- 
nista non riesce a respinger- 
la. Il gioco finirà quando 
mancherete tre palline. 


Prezzo al pubblico 
L. 150,000 

Gioco spaziale per due per- 
sone, con schermo e comandi 
doppi. Un'avvincente batta- 
glia contro gli alieni che si 
svolge nei cieli di mondi sco- 
nosciuti, contro nemici miste- 
riosi che cercano di evitare la 
cottura e l' imprigiona mento 
nelle basi fortificate. Metterà 
a dura pravo lo vostra abi- 
lità. 



CALCIO WORLD CUP 


Tomy Sebino 

Prezzo al pubblico 
L, 96.000 

La palla si muove sul campo 
a seconda dei tasti schiaccia- 
ti: in ovanti, a sinistra, a de- 
stro. Un tasto serve per la di- 
fesa. Sono possibili spettaco- 
losi contropiede; il goal viene 
segnalata acusticamente e vi- 
sivamente, li conteggio dei 
punti realizzati è automatico. 



F1PTRON 


Tomy Sebino 

Prozzo al pubblico 
L. 140.000 

Questo gioco raggruppa tre 
dei più singolari videogiochj 
trotti dal Film: la battaglia 
delle motociclette, la batta - 
Eia dei dischi e l'attacco alla 
ase di controllo MCP. Di- 
strutto TMCP il gioco può 
riprendere da capo, ma a ve- 
locità superiore e quindi con 
maggiore difficoltà. 




HELLO KITTY VACANZE 
AL MARE 


Tomy Sebino 

Prezzo al pubblico 
L. 68.000 

Più conchiglie raccoglie Kitty 
sullo spiaggia, più punti si 
guadagnano, Ora la scirri* 
m ietta lascio cadere una no- 
ce dì cocco. Kitty deve racco- 
glierla ma se sì bagno i piedi 
a viene morsa dal granchio 
per tre volte, il placo finisce e 
le tartarughe ridono. Si può 
giocare con due gradi di dif- 
ficoltò. 



HELLO KITTY LEZIONE 
DI TENNIS 

Tomy Sebino 

Prezzo al pubblico 
l, 68.000 

Kitty sul campa da tennis ri- 
batte la pallina dell'orso. Di- 
ritto, rovescio, diritto... Bravo 
Kitty! Ma attenzione a quello 
talpa che sporge lo tosta nel 
mezzo del campo e fa devia- 
re la palla! Dopo tre folli il 
gioco finisce. Si può giocare 
con due gradi di difficoltà. 



HELLO KITTY 
SCUOLABUS 


Tomy Sebino 

Prezzo ol pubblico 

L 68.000 


Più presto arrivo a scuola Kit- 
ty, più punti si guadagnano. 
Scesa dal bus, Kitty corre ver- 
so lo scuola, evitando di 
scontrarsi con il topolino che 
fa lo skateboard, con la tar- 
taruga a la coniglietta che 
passeggiano. Dopo tre scon- 
tri, il giaco finisce. Si può 
giocare con due gradi dì dif- 
ficoltà. 



LCD 3 D 
PLANET ZEON 


Tomy Sebino 

Prezzo al pubblico 
l. 100.000 


Siete completamente calati 



nello scherma luminoso e co- 
lorato per vivere un'avventu- 
ra incredibile, in mondi sco- 
nosciuti e veramente tridi- 
mensionali. Gli effetti sonori 
accompagneranno ogni vo- 
stra azione ma potrete anche 
azionare il silenziatore e 
combattere la vostro batta- 
glia nel silenzio più assoluto. 



RAMBLER 


Tomy Sebino 

Prezzo al pubblico 
L. 140.000 

Scopa del gioca è quello di 
guidare la vostra astronave 
attraverso quattro scenari 
fantastici popolati da città 
fortificate, meteoriti da scan- 
sare, missili e UFO nemici da 
attaccare e distruggere, sta- 
zioni di rifornimento di car- 
burante da colpire. L'obietti- 
vo finale è la distruzione del- 
la fortezza nemico. 



PUCKMAN 


Tomy Sebino 

Prezzo ol pubblico 
L. 140.000 

Il gioco consiste nel guidare 
il Puckman, l'eroe della no- 
stra avventura, attraverso i 
tortuosi percorsi del labirinto, 
in modo do consentirgli di 
mangiare il maggior numero 
possibile di esche, di stelle 
dispensatoci di super- poten- 
za, di ciliegie e di bellicosi 
mostri, la lotta si svolge per 
schemi succedivi. 



FIPLUPIN 

Tomy Sebino 

Prezzo al pubblico 
L 140.000 

L'abilità di Lupin è messa a 
dura prova: pistola in pugno, 
deve arrivare olla cassato rie 
superando gli ostacoli disse- 
minati in tre stanze diverse. 
Nella prima deve imposses- 
sarsi di tre chiavi, evitando i 
fantasmi; nella secondo i fan- 
tasmi sona più numerosi; nel- 
la terza Lupin incontra altri 
ostacoli imprevisti. 












TENNIS 

Tomy Sabino 

Prezzo al pubblico 
L 127.000 

1 giocatori sono rappresentati 
do figure che puoi vedere, in 
azioni diverse dt gioco, bat- 
tere lo pollo, avanzare sotto 
rete o indietreggiare por un 
pallonetto. Puoi scegliere fra 
tre gradi diversi di difficoltà e 
giocare a scelta contro un 
avversaria o contro il compu- 
ter. Conteggio dei punti auto- 
moticoH 



WATCHMAN PESCATORE 

Tomy Sebino 

Prozzo al pubblico 
L 68.000 

Il pescatore deve prendere il 
pesce, il più velocemente 
possibile, agganciandolo al- 
ama. Se tirando la lenza il 
pesce non resta attaccato, 
l ama va ad impigliarsi nel- 
l'orso che, arrabbiato, getto 
in acqua il pescatore. Dopo 
tre di questi tuffi, il giaco fi- 
nisce. 



I 


WATCHMAN IDRAULICO 

Tomy Sebino 

Prezza al pubblico 

L 68.000 

Dei topolini dispettosissimi 
rosicchiano le condutture e 

P rovocano la fuoriuscita del- 
ocqua. L'idraulico deve ri- 
parare immediatamente il 
guasto, altrimenti Ja partita è 
perso. Quando l'idraulico è 
sommerso, un topolino pren- 
de a sbeffeggiarto danzando 
e saltandogli sopra la testa. 



WATCHMAN PIRATA 

Tomy Sebino 

Prezzo al pubblica 
L « 68.000 

Il marinaio deve liberare la 
bella prigioniera dot pirati e 
la deve portare ir salvo; ma 
la cosa nan è semplice. Capi- 
ta che fa fanciulla cada in 
mare. Anche il marinaio può 
finire in acqua ed essere as- 


salito da una piovra. Dopo 
tre cadute il gioco ha ter- 
mine. 



RACING COCKPIT 

Tomy Sebino 

Prezzo al pubblico 
L. 80.000 

Prendi posto dietro «I volante 
della tuo auto turbo. Uno 
sguardo allo schermo. .. Ecco, 
lo via è Libera. Puoi accende- 
re il motore e le luci. Freccia 
a sinistra, metti Ja primo, ac- 
celera e cambia! Non perde- 
re di vista il contagiri e l'indi- 
catore della velocità. 


controllato 

benzina? 


a 9‘ 
efb 
livello 


Hai 

della 



FIR KING MAN 

Tomy Sebino 

Prezzo al pubblico 
L. 180.000 

Per salvare fa prigioniera, il 
cavaliere dovrà salire sei 
piani scavalcando numerasi 
mostriciattoli e attraversando 
tante gallerie dove può esse- 
re in agguato la mamma dei 
mastri. Salo allo quarta sca- 
lato riuscirà a colpire King 
con la sua spada ed a salva- 
re la fanciulla del cuore. 



CAVEMAN 

Tomy Sebino 

Prezzo al pubblico 
L, 140.000 

L'uomo delle caverne va in 
cerca di cibo e trova le uova 
del dinosauro "sputo-fiam- 
me", contro il quale si botte 
con astuzia per sottrargliele. 
Per evitare a sua volta ai for- 
ai rubore do! drogo alato le 
uova roccoli®, il troglodita 
deve rimanere costantemente 
airerta. 





VIDEO & GAMES CLUB 1984 

Abbonamento a VIDEOGIOCHI per 10 numeri 
Sconto e offerte spedali su ATAR1 INTELLIVISION 
COLECO CREAT1VISION VETREX VfC 20 
VIDEOCASSETTE DOMOV1DEO 
Sconti e offerte su comics fantascienza giochi 
Nessun obbligo di acquisto minimo 
Iscrizione per l’anno solare 1984 lire 30.000 
per informazioni e iscrizioni rivolgersi alla segreteria 
presso: COMICS LIBRARY Via Assisi 29 
00181 ROMA tei 06/7858339 


VIDEO & GAMES 


CENTRO DIMOSTRAZIONI 
Atari - Intellivision - Coleco 
Creativision - Vetrex 
CLUB VIDEOGIOCHI - scambi 
permute ■ occasioni 
CASH & CARRY - videogìochi e 
videocassette 
Tutte ie marche di videogìochi e 
videocassette in anteprima. 




LA PRIMA 

E PIÙ DIFFUSA RIVISTA 
DI PERSONAL 
COMPUTER 


Una pubblicazione 

del Gruppo Editoriale Jackson 









PALIAMO PV 


MAI VISTA 
UNA PARATA 
DI SUCCESSI 
COSÌ 

Solo nel catalogo Parker trovi titoli 
come Frogger ™ Q*Bert, e Super Cobra,™ 
Popeye ® Tutankham,™ Return of thè 
Jeaf * E tanti altri: 

tutti derivati in esclusiva dai più avvincenti 
videogames delle sale giochi o da kolossal 
dello schermo. 

Anche sotto il profilo della grafica e 
della spettacolarità non secondi a nessuno. 

Oggi già compatibili con i sistemi Atari 
2600" e Intellivision ,™ prossimamente 
anche con gli altri sistemi e con gli home- 
computers più diffusi, 

*sob nella versione per Atari 260Q* 7 ' 




■ Vuoi saperne di più? 
Compila e invia il tagliando qui a fianco. 

™ Frogger is a trademark of Sega Enterprises ] me. Q*Berr?i I9S2 D. Gottlieb £ Co, Q-ftert is a 
trademark of D Gottiieb £ Co and usd by Parker Brothers under amhonsation, 

™ Super Cobra is a trademark of Remami [ridustry C q Lid ■ ™Tutankhair i$ a 
trademark of Sonanti Ifidusfty Co, Ltd. and used by Parker Brothers under authorisaoon 
Slucasfilm Ltd, ^LFL) 1983 all ngfits reservd ™Trademark owned by Lucasfilm l.rd il JU 
and mi by 1 Parker Brothers under authonsarion ®1QS3 fcng Featwes Syadfòte ine 
©1983 Nintendo of America, Ine Popeye is a registrai trademark of and h kensed by fòng 
Featares Syndote. Ine 

Atiri* is a trademark of Alari Ine ■ JniettiMtion^ is a trademark of Mattel Ine 



FQG TU AJAP1 VISO CO^UTfR SYSTEM 




FOV ATAB i 2600 SÉAlfS VtDCO ARCADE 
M4D OIWP COMPAI«t£ SYSTEMS 



* >/ 



Spedire a: General MiUs Products Corporation. Export Sales Office, Owen Street, Coalvdk, 
Leicester LEó 2DE, Inghilterra, Riceverai l'illustratissimo catalogo videogiochi Parker, 


Nome e Cognome . 
Via 


Cap. . 


. Otta . 


Grossista [] Dettagliante 0 Privato [] 






binczl 

Spectrum 

°supergaranzia originale" 



i casa vostra subito ! 


e volete riceverlo velocemente compilate 
spedite in busta il "Coupon Sinclair" e 
iceverete in OMAGGIO il famoso libro 
Guida al Sinclair ZX Spectrum” di ben 
20 pagine, del valore di L. 22.000. 


EXELCO 


ia G. Verdi, 23/25 

0095 - CUSANO MI LANINO (MILANO) 


i 



ìcasa 
/ostra subito ! 

ie volete riceverlo velocemente compilate 
spedite in busta il "Coupon Sinclair" e 
iceverete in OMAGGIO il famoso libro 
Guida ai Sinclair ZX81" di ben 264 pagine, 
lei valore di L. 16.500. 


EXELCO 


ia G. Verdi, 23/25 

0095 - CUSANO MI LANINO (MILANO) 


Descrizione 

Ql 

Prezzo 

unitario 

Totale 

L. 

Persona! Computer ZX Spectrum 16K RAM con 
alimentatore, completo di manuale originale 
Inglese e cavetti di collegamento. 


L. 29 9. ODO 


Personal Computer ZX Spectrum 48K RAM con 
alimentatore, completo di manuale originale 
Inglese è cavetti dì collegamento. 


L. 399.000 


Kit di espansione 32K RAM 


L. 99.000 


Stampante ZX Printer 


L. 180*000 


Guida al Sinclair ZX Spectrum 


L* 22.000 


Cassetta programmi dimostrativi per il rapido 
apprendimento alla programmazione e utilizzo 
dello ZX Spectrum in Italiano. 


L. 48.000 



Desidero ricevere il materiale indicato nella tabella, a mezzo pacco raccomandato, 
contro assegno, al seguente indirizzo: 


Nome 
Cognome 
Via 
Città 
Data 


Q 


C.A.P, 


Desidero ricevere la fattura [sT [i 


NO 


Partita LV.A, o, per i privati 
Codice Fiscale 


Acconto L* 


idi almeno L* 10.000, Aggiungere L. 5.000 per il recapito a domicilio. 

M prezzi vanno maggiorati dell r l .V,A. 1 8% e sono validi fino a giugno 1 984. 


Descrizione 

Qt. 

Prezzo 

unitario 

Totale 

L. 

Personal Computer ZX81, con alimentatore 0,7 A, 
completo di manuale originale Inglese e cavetti 
di collegamento al televisore e registratore. 


L. 99*000 


Modulo dì espansione di memoria 16K RAM 


L. 99.000 


Modulo di espansione di memoria 32K RAM 


L* 160.000 


Modulo di espansione di memoria 64K RAM 


L. 250*000 


Interfaccia Centronics 


L. 120.000 


Espansione Grafica 


L* 130.000 


Stampante ZX Printer 


L. 180.000 


Cavo coll * interfaccia Centronics 


L. 38.000 



Desidero ricevere il materiale indicato nella tabella, a mezzo pacco raccomandato, 
contro assegno, al seguente indirizzo: 


Nome 
Cognome 
Via 
Città 
Data 


1 1 M M 


Q 


C.A.P. 


Wa 

mi 


Desidero ricevere la fattura 

Partita LV*A* o, per i privati 
Codice Fiscale 


Si 


NO 


Acconto L. 


> 

< 


Sarà data precedenza alle spedizioni, se assieme alTordine verrà incluso un antìcipo ~1 
di almeno L. 10,000* Aggiungere L. 5,000 per il recapito a domicilio. 

I prezzi vanno maggiorati deiri.V.A, 18% e sono validi fino a giugno 1984* 






A 




vìdeo game cartridge for thè 

ATÀRI* 2600' VÌDEO COMPUTER SYSTEM 
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Lanciato pochi 
mesi orsono da ACTI- 
VISION, DECATHLON 
é subito diventato, ne- 
gli Stati Uniti, uno dei vi- 
deogiochi più giocati. 

Bene, grazie alla 
MIWA, la distributrice 
esclusiva per l'Italia 
delle cartucce ACTI- 
VISION, lo avremo 
presto anche da noi. 

L'attesa per ogni 

nuovo arrivo ACTIVISION, si sa, é sempre grande. 

H ì DECATHLON poi, sembra proprio che 
jassionati "non vedano l’ora”... 

Dagli States sono trapelate notizie: parlando 
di DECATHLON sembra non sia sufficiente definirlo 
un nuovo videogioco. Si dice infatti che stavolta 
ACTIVISION proponga addirittura un nuovo modo 
di videogiocare. 

Ora, tutti certo saprete che nel DECATHLON, 
quello vero, quello cioè che rappresenta la più 
impegnativa fra le discipline dell’atletica leggera, 
é indispensabile, per primeggiare, dare il meglio 
di sé stessi in ognuna delle dieci gare. 

Ebbene, nel DECATHLON-ACTIVISION avviene 
esattamente lo stesso. Il giocatore é sempre in ga- 
ra con tempi e misure, e in questa occasione sa- 
ranno veramente messe alla prova la sua pron- 
tezza di riflessi, la sua velocità di manovra. Solo chi 


dimostrerà di posse- 
dere in misura note- 
vole queste doti, po- 
trà correre più veloce, 
saltare più alto, lan- 
ciare più lontano... 

Il pronto successo 
di DECATHLON é do- 
vuto anche alia con- 
sueta gradevolezza 
visiva, alla perfezione 
grafica che sono del 
resto prerogative co- 
stanti di tutti i videogiochi ACTIVISION, potendo 
quesfultima contare sulla collaborazione dei mi- 
gliori disegnatori del settore, in senso assoluto. 

O.K. Ci sembra di aver detto quanto basta per 
far desiderare a tutti i fans dei videogame che cl 
sanno fare di potersi misurare quanto prima, a 
manopole spianate, sulle piste e sulle pedane di 
questo competitivissimo DECATHLON-ACTIVISION. 

Come “chicca" finale per i più preparati, ag- 
giungiamo che DECATHLON é il primo videoga- 
me basato su 8K di memoria. 


3\cTMsìon 

DECATHLON 


'f/ 

E fai parte dei giocov activamente 


I videogiochi ÀcWÌSÌON 

sono distribuiti in Italia dalla fJIHVd trading s.r.t 

Centro direzionale MILANO-FIOR1 - Strada 7 - Palazzo 1 TI - 20089 ROZZANO (Mi) - tei. 8256289-8256921 





Ed ecco il sogno un po’ di tutti: il computer ! 

Abbiamo già detto che le consolle dei videogiochi sono computer, 
anche se specializzati per i videogames. Qui invece trovate i personal 
computer veri e propri, con i quali, è noto, si possono giocare splendidi 
giochi. 

Li chiamiapio home computer perché hanno la caratteristica di funzio- 
nare basandosi su accessori normalmente presenti in tutte le case: un 
televisore, meglio se a colori (solo il Sinclair ZX 81 è in bianconero), 
che fungerà da video, e un registratore a cassetta, proprio di quelli 
semplici semplici, che funzionerà da magazzino di memoria. 

Ecco: quando acquistate un home computer, ossia la tastiera, ne avete 
già abbastanza, il resto si trova in casa. Ciononostante in questa rasse- 
gna vedrete gli home computer attorniati da una serie di macchine 
strane: stampanti, unità per i dischi, registratori speciali. Sì, ma non 
sono proprio “indispensabili”, almeno non per imparare a programma- 
re, per videogiocare o per tanti altri impieghi del vostro... personalis- 
simo. 

Come si gioca col computer? Proprio come con la consolle: spesso 
utilizzando i tasti , altre volte con i joystick. 

Poi, però, c’è un altro gioco stupendo: imparare a programmare, 
apprendere questa incredibile possibilità di dialogare con una macchina 
capace di rispondere, di valutare, di scegliere... sempre però nell’ambito 
di ciò che voi, di volta in volta, le insegnate a fare. 

Le consolle che presentiamo in questa sede sono quelle distribuite capil- 
larmente su scala nazionale: esistono altri home computer, che saltua- 
riamente potete trovare nei negozi, ma la loro diffusione è troppo scarsa 
per poterli prendere in considerazione. 

Esistono poi home computer che probabilmente diventeranno molto 
diffusi, ma di cui al momento di “ chiudere ” in tipografia non si aveva- 
no ancora notizie sufficienti; recenti episodi ci hanno insegnato a guar- 
dare solo ciò che già c’è, e vi invitiamo a fare altrettanto. 

Nell’ambito dei computer ormai tutti hanno capito che ciò che conta è 
un modello affermato, con tanti programmi, con una buona assistenza, 
e con un pubblico affezionato che, indirettamente, ne garantisce la so- 
pravvivenza. 

Un altro aspetto fondamentale è la carta stampata: benché chi vuol far 
colpo affermi che il computer soppianterà la parola scritta, tenete pre- 
sente che un computer deve avere un bel manuale, chiaro, in lingua 
italiana, possibilmente disponibile a parte, in modo che possiate appro- 
priacene prima di acquistare il computer. 

Ci devono essere riviste che se ne occupano, dedicandogli rubriche, 
articoli, suggerimenti. Ci devono essere libri che riportano programmi, 
che insegnano utilizzi particolari. Insomma, più ce n’è, e meglio è. 



COMMODORE 
MONITOR 1701 

Monitor ad alta risoluzione da 
14", completo di sezione au- 
dio amplificata, 

L. 508.000 


COMMODORE CBM 64 

Tastiera professionale con tasti a 
più funzioni - 4 tasti program- 
mabili per 8 funzioni - Grafica 
200 x 320 punti - Testi 40 colon- 
ne per 24 righe - Memoria RAM 
42 kbytes, di cu! 37 a disposizio- 
ne dell'utente - Quattro oscilla- 
tori per generare suoni - Funzio- 
ne "sprite" per il movimento pro- 
grammato di figure di 24 x 21 
punti, fino a 8 figure contempo- 
raneamente - Linguaggio resi- 
dente Basic Commodore — inter- 
facciata a registratore a cassetta 
Commodore, o a qualunque al- 
tro mediante interfaccia opzio- 
nale ~ Interfacciato a TV color 
PAI - Alimentatore esterno forni- 
to a corredo - Interfacciato a 
unità disco - Porta Slot per pro- 
grammi, videagames, altri lin- 
guaggi - Cartridge per compati- 
bilità Z80 e CPM disponibile - 
Prese standard per due joystick. 
Lire 712.500 







COMMODORE STAMPANTE 
PLOTTER A COLORI 1520 

80 caratteri per linea, 4 colori, alta 
risoluzione grafica (0.2 mm per passo). 

Lire 442.000 


COMMODORE FLOPPY DISC 
DRIVE 1541 

Unità di memoria a grande velocità* Ogni disco 
contiene 170 kbyte. Molti videogames per il CBM 64 
sono disponibili su disco. 

Lire 690.000 


COMMODORE VIC 20 

Tastiera professionale con tasti a più funzioni - 4 
tasti programmabili per 8 funzioni - Grafica 178 x 
183 punti - Testi 22 colonne x 23 righe - Memoria 
RAM 5 kbytes espandibili a 32 - Quattro oscillatori 
per generare suoni, programmabili - Linguaggio re- 
sidente BASIC Commodore — Interfacciato a regi- 
stratore a cassetta Commodore, o a qualunque altro 
tramite interfaccia opzionale - Interfacciato a moni- 
tor o a TV color tramite interfaccia a correda - Inter- 
facciato a unità disco singola con memoria a 170 
kbytes - Porta Slot per programmi/ videogames, 
espansioni di memoria e altri linguaggi - Presa stan- 
dard per un joystick - Espansioni RAM: 3K, 8K, 16K 
(da 66*000 a 172.000 lire)* 

Lire 235.000 


COMMODORE 
REGISTRATORE 
VC 1530 

Memorizza su norma- 
li musicassette dati e 
programmi: molti vi- 
deogames sono di- 
sponibili su musicas- 
setta. 

Lire 141.000 







SINCLAIR 
ZX SPECTRUM 

Tastiera in gomma - Tasti multi- 
funzione - interfacciato a qual- 
siasi registratore a cassetta - In- 
terface iato a televisori a colori 
PAL - Porta slot per stampante 
ed espansioni - Sistema acustico 
incorporato programmabile - 
Alimentatore esterno 9V, 1, 2A - 
Memoria ROM 16 kbyte — Lin- 
guaggio residente BASIC Sinclair 
esteso - Microprocessore Z BOA 
- Tutte fe istruzioni BASIC entra- 
no con la digitazione di un solo 
tasto - Grafica ad alta risoluzio- 
ne (256 x 192 punti} - 8 colorì in 
due brillantezze - Fondo/testo/ 
lampeggio/brillantezza/ inver- 
sione programmabili indipen- 
dentemente per ciascuno dei 32 
x 22 caratteri in schermo - Me- 
moria RAM 16 kbyte espandibili 
a 48, oppure 48 kbyte, 

16k L, 353.000 
48k L. 470.000 


Lire 116.800 


Tastiera a membrana - Tasti 
multifunzìone Interfacciata a 
qualsiasi registratore a cassetta 
- Interfacciato a qualsiasi TV 
bianco/ nero - Porta a slot per 
stampante ed espansioni di me- 
moria - Alimentatore esterno 
(0,7 A) - Memoria RAM 1 kbyte 
espandibile fino a 64K - Memo- 
ria ROM 8 kbyte - Linguaggio 
residente BASIC Sinclair - Micro- 
processore Z80A - Tutte le istru- 
zioni BASIC entrano con la digi- 
tazione di un solo tasto - Grafi- 
ca e animazione. 

Moduli disponibili; Interfaccia 
Registratore per migli ora re le 
funzioni di immagazzinaggio 
programmi - Interfaccia Monitor 
per escludere il modulatore VHF 
e allacciarsi quindi con un moni- 
tor - DCP-À modulo A/D D/A, 
DCP-P, DCP-C serie di moduli in- 
terfaccia per espandere la me- 
moria RAM (+4k), fornire porta 
di ingresso/uscita a 8 bit, per- 
mettere il controllo dì 8 interrut- 
tori a relays (modellmi, trenini 
elettrici, lampade, motorini), con- 
vertitore analogico/digitale e di- 
gitale/ analogico. 

Modulo Vocale DCP-S - Mofher 
Board, duplicatore di porte a 
slot. 




MONITORIO" REBIT 

Monitor a colori 10" studiato per Home computer e 
videogames - Si collega allo ZX Spectrum con l'in- 
terfaccia TC-0Q2Q-0Q, ol VIC 20 e al CBM 64 con 
cavetto TA-2306-00 - Ingresso segnale PÀL compo- 
sito e segnale audio* 


PENNA OTTICA REBIT 

Per ZX Spectrum — Rileva i segnali dal vìdeo e li 
invia al computer sotto formo ai dati - Fornita con 
software di utilità - 18 nuove funzioni operative - 
Unità di controllo con regolatore di sensibilità* 


Sinclair 

ZX Spectrum 


ZX MICRQDRIUE 


SINCLAIR ZX PRINTER 

Stampante su carta termica a 32 colonne - 50 carat- 
teri al secondo - 9 linee/pollice - si connette alla 
porta slot dei personal computer ZX81 e ZX Spec- 
trum — Alimentatore esterno da 9V, l f 4A che ali- 
menta direttamente il computer - Tasto di avanza- 
mento carta — Funzioni COPY per la riproduzione su 
carta dell'immagine video. 
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TEXAS 

INSTRUMENTS 
TI -99/4 A 


Lire 349.000 


Tastiera standard tipo macchina da scrivere - Dimensioni display: 32 o 40 
caratteri x 24 righe - Interfaccia standard - Interfacciabile a registratore 
tramite cavetto incorporato - Memoria di base 16 K byte di RAM espandibili 
fino q 48 K bytes (290.000 lire) - 16 colori - Risoluzione video 192 X 256 
pixel - Suono: 5 ottave, 3 tonalità diverse in contemporanea più un generato- 
re dì rumore, ciascuna controllabile per intervalli ai 1 Hz, aa 110 Hz fino a 
oltre la gamma audio - Sistema di memoria a disco collegabile fino a 3 disk 
driver — Joystick (55.000 lire) - Sintetizzatore vocale con vocabolario fisso di 
400 parole espandibili (125.000 lire). 



TEXAS STAMPANTE 
ALLO STATO SOLIDO 

Stampante allo stato solido su 32 
colonne con matrice a punti 3x7 
(velocità, 30 caratteri/secondo). 

Lire 1.150.000 







a casa tua subito? 



• Basta compilare il modulo che trovi a retro di questa pagina, indicando 
il nome del gioco, la marca e il prezzo, - nome, marca e prezzo sono gli 
stessi che trovi sull' ANNUARIO. 


? Tutti i videogames e i programmi 
per computer che trovi su questo 
ANNUARIO DI VIDEOGIOCHI, 
puoi riceverli a casa tua. 

► Non è incredibile? 

E invece è proprio cosi: dovunque tu abiti, dovunque 
trovi puoi avere nelle tue mani in pochissimo tempo tutti 
i videogiochi che vuoi. 

(Questo è lo straordinario servizio offerto da EXELCO, 
la grande Compagnia specializzata in spedizione e recapito di materiale 
informatico ed elettronico. 


• Dopo pochi giorni il postino suonerà - tre volte - alla tua porta, 
verificherai l'esattezza della merce spedita — EXELCO non ha mai 
sbagliato, ma tu verifica in ogni caso — e tu pagherai i tuoi videogames. 
Comodo, vero? 


COMODISSIMO EXELCO 

l'unica organizzazione europea per la spedizione di videogames 





sa tua subito ! 



modulo d 

Prego inviarmi i programmi nelle quantità sottospecificate ai prezzi indicati in questo Annuario. 


I 

ordine W 

£ A) 


Quantità 

Titolo programma 

Marca 

Compatibile 
con sistema 

Prezzo 

Annuario 

Totale 


























































































































LA PIU' GRANDE 
ORGANIZZAZIONE EUROPEA 
DI VENDITE PER CORRISPONDENZA 
DI PRODOTTI ELETTRONICI 


EXELCO 

Via G s Verdi, 23/25 

20095 - CUSANO MI LANINO * Milano 


Desidero ricevere il materiale indicato nella tabella, a mezzo pacco raccomandato, 
contro assegno, al seguente indirizzo: 


Nome 



- 




















Cognon 

Via 

le 











































Città j 

r r t i 


















1 

Data 

□ 

n 

1 








CAP, 






Desidero ricevere la fattura 

Partita LVA o, per i privati 
Codice Fiscale 

SI 

NO| 







□ 

c 









J 

Acconto L, 









> 

< 


Sarà data precedenza alle spedizioni, se assieme alì'ordine verrà incluso un anticipo 
di almeno L. 10.000, Aggiungere L. 5,000 per il recapito a domicilio, 

I prezzi sono comprensivi dì UVA e sono validi fino a giugno 1984. 
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Sinclair™ ZX Spectrum 


Nome . . , 
Indirizzo . 
Telefono . 


I PILASTRI DI UN VERO COMPUTE 

SONO... 


MATEMATICA 1 


Sul modulo d'ordine 
scrivi 

"Spectrum - Casa" 


60.000 

IVA inclusa 


I QUATTRO PROGRAMMI 


DELLA SERIE 


SPECTRUM- CASA 


AL PREZZO DI LIRE 


SONO OFFERTI 
IN BLOCCO 
DALLA EXELCO 


LA PIU’ GRANDE 
ORGANIZZAZIONE EUROPEA 
DI VENDITE PER CORRISPONDENZA 
DI PRODOTTI ELETTRONICI 


Sinclair™ ZX Spectrum 


Indirizzo. 
Telefono . 


nda 


iini=lai|—zx Spectrum * programmi applicativi, 

perche il tuo 
Kome computer 
diventa un prezioso 
strumento di lavoro, 
e non solo un 
bellissimo gioco. 


linciai! - ZX Spectrum 


1 Ai: 











r~ £i 

I Senza alcun impegno do parte mia desidero ricevere il catalogo "Vìdeogiochi" > I 

| N nm» Cognome 

ì Via Otta CAP. 

I I 

I Spedire a: PHILIPS S.p.A. Reparto Video - P.zza IV Novembre, 3 ■ 20124 MILANO • 


imbattibili (anche nel prezzo) 

Con Videopac Philips puoi giocare da solo 
o con gli amici in una serie infinita di splendidi 
vìdeogiochì. Prova Videopac Philips e vinci. 

PHILIPS 


Il formidabile 
assalto 
al castello 




mostro de! 
labirinto 


VlDt-onic 





Come sono i computer- games: in molti casi assolutamente identici a 
quelli delle consolle, in altri casi un po’ più semplificati nella grafica, e 
a volle molto più complessi e affascinanti. 

La tendenza attuale, comunque, è quella di offrire programmi al massi- 
mo delle possibilità del computer, e queste sono, di norma, superiori a 
quelle delle consolle. 

In questo Annuario abbiamo preso in considerazione solo i programmi 
di gioco, ma è ovvio che su questi computer “ girano ’’ anche un’infinità 
di altri programmi: per la gestione della casa, per la contabilità, per la 
scrittura e l'impaginazione, per l’apprendimento di varie materie scola- 
stiche, per calcoli ingegneristici e scientifici, per la creazione e la consul- 
tazione di banche-dati.,, insomma questi sono Computer con la C 
maiuscola, e possono fare un po’ di tutto. 

Tenete presente che ognuno di questi modelli può avere diverse dotazio- 
ni di memoria, e quindi per ogni programma abbiamo riportato la 
quantità di memoria necessaria perché quel certo programma funzioni. 
Il supporto è un altro dato importante: i computer accettano programmi 
da dischi, cartucce, musicassette: solo i Sinclair sono circoscritti a que- 
st’ultimo mezzo, che è il più economico. 

Generalmente però i programmi di gioco su dischi sono poco richiesti, 
perché le unità necessarie per far funzionare il disco costano, e costano 
parecchio di più del computer stesso. Recentemente Sinclair ha introdot- 
to un nuovo supporto, il microcartridge, che sta un po’ a metà strada 
fra il disco e il nastro, ed è molto veloce ed economico. 

Anche nel caso dei computer le cartucce e i programmi che girano su un 
modello di computer, non sono validi per un altro modello. Ciò avviene 
anche all’ interno della stessa famiglia: è così che i programmi dello ZX 
81 non girano sullo Spectrum, così come quelli del VIC 20 non funzio- 
nano sul CBM 64. 

Quindi, state attenti alla compatibilità, e quando comperate o ordinate 
dei programmi siate molto precisi a questo riguardo. 



COMMODORE 



AVENGER 

Commodore 

Prezzo al pubblico 
1,41 ,000 

Come nella versione per il 
bar dì questo gioco, creature 
spaziali stanno tentando di 
assalire la Terra. Il tuo obiet- 
tivo sarò quello di distrugge- 
re tutti gli alieni con un cor- 
none laser prima che riesca- 
no ad atterrare sul nostro 
pianeta. 

TIPO DI GIOCO 

Spariate 

SUPPORTO 

Cartuccia 

MEMORIA 

Base 



Commodore 

Prezzo ol pubblico 
l, 41.000 

Come ol casinò è possibile 
vincere o perdere grandi 
somme: buona fortuna! 


TIPO DE GIOCO 

Azzardo 


SUPPORTO 

Cartuccia 


MEMORIA 

Base 


/ 

.STAR BATTLE 

Commodore 

Prezzo al pubblico 
1. 41.000 

Una forza d'attacco aliena 
sta tentando di invadere il tuo 
sistema solare, l'obiettiva del 
gioco è difendere l'astronave 



dagli invasori usando il tuo 
cannane laser. Il gioco si 
conclude quando tutte e tre le 
navi spaziali a tua disposi- 
zione sono state distrutte. 

TIPO DI GIOCO 

Spaziale 

SUPPORTO 

Cartuccia 

MEMORIA 

Base 


AVÀLÀNCE 

Co nn madore 

Prezzo al pubblico 
L. 41.000 

Gli asteroidi stanno bombar- 
dando la tua base spaziale, e 
continueranno a farlo, a ve- 
locitò crescente! 

TIPO DI GIOCO 

Spaziate 

SUPPORTO 

Cartuccia 

MEMORIA 

Base 


X A| 



SUPER SLOT 

Commodore 

Prezzo al pubblico 
L. 41.000 

Queslo gioco è del tutto sìmi- 
le olle "slot pnachines" che si 
trovano in tutto il monda, lo 
scopo è quello di vincere più 
soldi possibile. Per comincia- 
re li vengono dote 80 monete 
con le quali potrai giocare, 
se sarai fortunato, fin che 
vuoi, 

TIPO Di GIOCO 

Azzardo 

SUPPORTO 

Cartuccia 

MEMORIA 

Base 



LIEN 

Commodore 

Prezzo al pubblico 
1. 41.000 

Mentre cerchi di evitare Se in- 
sidie portate dagli alieni, ten- 
ta pure di distruggerli all'in- 
terno dì queslo labirinto. Hai 
solo tre minuti per completa- 
re lo tuo missione. 

TIPO DI GIOCO 

Spaziale 

SUPPORTO 

Cartuccia 

memoria 

Base 


:x? 



UPER LANDER 


Commodore 

Prezzo al pubblico 
L, 41.000 

Il tuo obiettivo è quello di far 
atterrare con successo il tuo 
Lander sullo superficie del 
pianeta. Vi sona tre luoghi 
adatti all'atterraggio, ognuno 
con un cerio livello di diffi- 
coltà, Ogni volta che riesci 
ad atterrare correttamente, i 
tuoi serbatoi di carburante 
vengono riempiti; la partita si 
conclude quando il tuo Lan- 
der esaurisce il carburante, 

" TIPO DI GIOCO 

Spaziale 

SUPPORTO 

Cartuccia 

MEMORIA ~ * 

Base 


ROAD RACE 

Commodore 

Prezzo al pubblico 
L. 41.000 

Sei II pilota dì un'auto impe- 
gnata in una corso su strado: 



hai a disposizione 99 unità di 
tempo nelle quali coprire 
quanti più chilometri passibi- 
le primo che lì contatore si 
azzeri. 

TÌTC) DI GIOCO 

Guida 

SUPPORTO 

Cartuccia 


MEMORIA 

Base 



continuazione; per guada* 
onore punti fi giocatore le 
deve stordire con il martella. 

TIPO DI GIOCO 

Azione 


SUPPORTO 

Cartuccia 


MEMORIA 

Base 





Cor 


ID ON FORT KNOX 


RAT RACE 

Commodore 

Prozzo al pubblico 
L. 41.000 

Sei un topo imprigionato in 
un labirinto ed il tuo obiettivo 
è quello di mangiare tutti i 
dieci pezzettini di formaggio 
prima che i topi cacciatori tì 
raggiungano, o che il tempo 
si esaurisca. Hai solo tre vite. 

TIPO DI GIOCO 

Labirinto 

SUPPORTÒ" ~ 

Cartuccia 

MEMORIA 

Base 



MOLE ATTACK 

Commodore 

Prezzo al pubblico 
1.41,000 

Ci sano sei tane nei terreno e 
le talpe ne sbucano fuori in 


Commodore 

Prezzo al pubblico 
1. 41.000 

Apriti una via attraverso i ric- 
chissimi corridoi di Fort Knox 
continuamente pattugliati da 
terribili pantere! Quanta oro 
riuscirai a riportare nel tuo 
nascondiglio primo che il 
tempo si esaurisca? 

TIRO DI GIOCO 

Azione 

SUPPORTO 

Cartuccia 

MEMÒRÌA 

Base 





ADVENTURÉLAND 

Commodore 

Prezzo ol pubblico 
L. 41.000 

Devi raccogliere uno serie di 
tredici tesori e riportarli in 
cassato rie. La maggior porte 
di questa avventura ha luogo 
al di satto della superficie 
terrestre, 

TIPO DI GIOCO 

Avventura 

SUPPORTO ^ 

Cartuccia 

MEMORIA 

Base 













ARGON CHE5S 

Commodore 

Prezzo al pubblico 
l. 41.000 

Questo prò grommo per il 
gioco dea ti scocchi dispone 
di sei livelli di difficoltà, e vi 
offre inoltre la possibilità di 
forvi consigliare dal compu- 
ler* q di analizzare posizioni 
particolari. 


TIPO 01 GIOCO 

Strategia 


SUPPORTO 


Cartuccia 


MEMORIA 


Baie 



Pi N BALL SPECTACULAR 

Commodore 

Prezzo al pubblico 
L. 41.000 

Tutto il divertimento offerto 
do un flipper in un gioco per 
computer dall'azione e dai 
suoni spettacolari; un passa- 
tempo per l'intera famìglio! 

TIPO DI GIOCO 

Azione 

SUPPORTO 

Cartuccia 

MEMORIA 

Base 


CQ5M1C CRUNCHE 

Commodore 

Prozio ol pubblico 
L 41.000 

Manovro il tuo Cosmic Crun- 
cher attraverso lo Via Latteo 
e schiaccio tutti i pulsar in 
ogni parte della Galassia. 





Undici livelli di gioco ti sfi- 
dano. 


TIPO DI GEOCO 

Spaziate 

SUPPORTO 

Cartuccia 

MEMORIA 

Base 



GORfX 

Commodore 

Prezzo ol pubblico 
L. 41 .000 

Quattro giochi spaziali com- 
letamante differenti: Astro 
attles, Laser Attack, Space 
Warp e Flagship. 

TIPO DI GIOCO 

Spaziate 

SUPPORTO 

Cartuccia 

MEMORIA 

Base 



Commodore 

Prezzo al pubblico 
L. 41.000 


In uno galassia lontanissima, 

un popolo di fieri guerrieri 
conosciuta come gfi Ome- 
ons ho conservato la sua in* 
ì pendenza ed il rispetto dei 
nemici avendo sviluppato le 
loro doti di guerrieri fino ad 
un liwlto mortole. Per allena- 


re i loro guerrieri, gli abitanti 
di Omega lì sottopongono od 
una prova conosciuto come 
"Omega race'. Cimentatici 
anche tu! 


TIPO DI GIOCO 

Spaziale 

SUPPORTO 

Cartuccia 

MEMORIA 

Base 



a 


MONEY WARS 

Commodore 

Prezzo al pubblico 
L. 41.000 

Le luci lampeggiano ed i suo- 
ni dei colpi di pistola rie- 
cheggiano nell'ano. Puoi 
scappare o sei rimasto in- 
trappolato? Attenzione, qual- 
cuno ti sto sparando dal 
cielo... 


TIPO DI GIOCO 

Spazia le 

SUPPORTO 

Cartuccia 

MEMORIA 

Base 





MENAGERtE 

Commodore 

Prezzo al pubblico 
L. 41.000 

Manovra la tua pulce attra- 
verso la mortale polude, 
prendi un passaggio saltan- 
do sugli animali ette vi vivono 
per poi posso re ol percorso 
tinaie nel deserto. 

TIPO DI GIOCO 

Azione 

SUPPORTO 

Cartuccia 

MEMORIA 

Base 



Prezzo ol pubblico 
L. 41.000 

Alieni, dischi volanti e cimici 
spaziali cercano d\ liberare i 
rigionieri della Prigione 
paziale. Previeni i tentativi 
di fuga e costruisci la Tuo ba- 
se spaziale primo che la Ter- 
ra vado incontro al suo fatale 
destino. 

TIPO D\ GIOCO 

Spallale 

SUPPORTO 

Cartuccia 

MEMORIA 

Base 



HOME BABY BITTER 

Commodore 

Prezzo ol pubblico 
L. 41.000 

Un perfetto amico per i barn* 
bini insegno divertendo i nu- 
meri e le lettere dell'alfabeto, 
e disegna simpatiche facce 
su uno Toniostica lavagna. 

TIPO DI GIOCO 

Educativa 

SUPPORTO 

Cartuccia 

MEMORIA 

Base 


GARDEN WARS 

Commodore 

Prezzo al pubblico 
L. 41.000 

Insetti e mortoli piante vi insi- 
diano in un fantastico giardi- 
no labirinto. 

TIPO DI GSOCO 

Labirinto 

SUPPORTO 

Cartuccia 

MEMORIA 

| Base 


VISIBLE 

SOLAR SYSTEM 

Commodore 

Prezzo al pubblico 
L. 41.000 

Guida lo tuo astronave attra- 
verso il nostra sistema solare; 
apprenderai utili nozioni 
astronomiche. 


TIPO DI GIOCO 

Spaziale 

SUPPORTO 

Cartuccia 

MEMORIA 

Base 



CLOWN S 


Commodore 

Prezzo al pubblico 

L. 41,000 

Forza, correte a vedere gli 
stupefacenti clowns meni re 
saltano. Di ritorno dalla loro 
tournee nelle sale-gioco ecco 
per voi i coloratissimi acro* 
boti del circo! 

TIPO DI GIOCO 

Azione 

SUPPORTO 

Cartuccia 

MEMORIA 

Base 



SPIED/ 

DINGO MATH 

Commodore 

Prezzo al pubblico 
L. 41.000 

Giochi d'azione che fornisco- 
no i primi rudimenti di mate- 
matica allo stesso tempo. 
Speed bìngo math rende più 

P iacevole l'apprendimento, 
ue giochi completamente 
differenti in uno sola Vartuc- 







da: gioca condro il computer 
o contro gli amia. 


TIPO DI GIOCO 

Educativo 


SUPPORTO 

Cartuccia 


MEMORIA 

Base 





$EA WOLF^ 

Commodore 


Prezzo al pubblico 
L. 4 \ .000 


Nei panni di un comandante 
di sottomarini affondo cqc- 


ciatorped intere, fregate ed 
ogni altro unità della flotta 


del tuo avversario. 


TIPO 01 GIOCO 

Guerra 


SUPPORTO 

Cartuccia 


MEMORIA 

Base 



OioTttvidcn 

^COMPUTER 


HOPPIT 

Commodore 


Prezzo al pubblico 
L. 24*500 


Sei una rana che tenta di at- 
traversare la strado durante 
l'ora di punto. Per attraversa- 
re con sicurezza, devi fare 
dei balzi per evitare in suc- 
cessione i tram a gli altri 
ostacoli che tenteranno di 
fermarti. Hai un minuto e 
mezzo per attraversare la 
strada, e per possa re succes- 
sivamente ad un altra attra- 
verso mento. 


TIPO DI^GIOCO 

Azione 


SUPPORTO 

Cassetto 


w> ni 



THE SKY IS FALLINO 

Carri ma dorè 


Prezzo al pubblico 
L 41.000 


Il cielo sta per cadere! Que- 
sto giaco fa parte della serie 
dedicato al bambini, espres- 
samente per ragazzi In età 
p re -scoi ore o frequentanti le 
scuole elementari . Sviluppa 
te capacità manuali. 


TIPO DI GIOCO 

Educativo 


SUPPORTO 

Cartuccia 


MEMORIA 

Base 



■nOMfUTER 


BLITZ 


Commodore 

Prezzo ol pubblico X 
L. 24.500 /\ 


Il tuo obiettivo quale pilota di 
un aereo bombardiere è 
quello di rendere piatto que- 
sta città cosi ricca di gratta- 
cieli in modo da poter atter- 
rare con facilitò, 


TIPO DI GIOCO 

Guerra 


SUPPORTO 

Cassetta 


MEMORIA 

Base 


EMMET ATTACK 




Commodore 

Prezzo al pubblico 
L. 24,500 


Siete in un bunker su un pia- 
neta aliena. Dovete distrug- 
gere gli avversari prima che 


gli alieni distruggono i vostri 
fucili. 


TIPO DI GIOCO 

Spaziate 


SUPPORTO 

Cassetta 


MEMORIA 

Base 


TYPE-A-TUNE 

Commodore 


Prezzo al pubblico 
L. 24.500 


Due file di tasli corrispondo- 
no a quelli bianchi e neri di 
un pianoforte: suonate la vo- 
stro stesso musica. 


TIPO DI GIOCO 

I durativo 


SUPPORTO 

Cassetta 


MEMORIA 

Base 


RACE 


Commodore 


Prezzo ol pubblico 
L. 24.500 


Una spericolatissimo corso in 
moto ti metterà a duro provo. 


TIPO DI GIOCO 

Azione 


SUPPORTO 

Cassetta 


MEMORIA 

Base 


STRATEGA ADVANCE 

Commodore 


Prezzo oi pubblico 
L. 24.500 


Un "eccezionale contesa per 
catturo re i tuoi avversari su 
un campo di battaglia stabi- 
lito. 


TIPO DI GIOCO 

Guerra 


SUPPORTO 

Cassetta 


MEMORIA 

16 K 


SIRIUS 


TYPE ATTACK 

Si ri us 


Prezzo al pubblico 
L. 69.000 


Fermate le lettere dell'alfabe- 
to che vi stanno attaccando 
semplicemente premendo i 
pulsanti della vostro tastiera. 
Migliorerete le vostre qualità 



di dattilografi e vi divertirete 
purel 


TIPO DI GIOCO 

Azione 


SUPPORTO 

Cartuccia 


MEMORIA 

Base 


Si ri us 



SPIDER CITY 


Prezzo ol pubblico 
L 59.000 


Molti esseri spaziali hanno 
visitato Spider City, ma non si 
è mai sentito di nessuno che è 
riuscito a ritornare, Dipende 
do te ritrovare qualche so- 
provvissulo e conquistare 
questa città ricco di tunnel 
Spider city è conquistata 
quando tutti gli Hatching 
Pads sono eliminati tanto 
meglio se riesci pure □ di- 
struggere anche i generatori 
e le navi nemiche. 


TIPO Di GIOCO 

Spaziale 


SUPPORTO 

Cartuccia 


MEMORIA 

Base 



SQUISH'EM 

Sirius 


Prezzo ol pubblico 
t. 59.000 


L'obiettivo di questo gioco è 


quello di risalire un grattaci®, 
lo di 43 piani e raccogSieri 
una valìgia piena di denorq 
Devi evitare di venire buttati 
giù dal grattacielo do uni 
grande varietà di misteriosi 
creature che lo affollano, e d 
fallire gli obiettivi prefissati. 


TIPO DI GIOCO 


Azione 


SUPPORTO 


Cartuccia 


MEMORIA 


Base 




SNAKE BYTE 


Sirius 


Prezzo al pubblico 
L. 59.000 


Il tuo obiettivo è quello 
guidare il serpente ottraverS' 
lo s lonzo, mangiare tutte 
mete ed uscire attraverso 
porto che apparirà nella par 
te inferiore dello shermo Do- 
vrai però anche evitare ta 
prugne ed impedire che iì : 
serpente urti contro le pareti 
o contro sé stesso. 


TIPO DI GIOCO 

Labirinto 


SUPPORTO 

Cartuccia 


MEMORIA 

Base 



FAST EDDlE 


Sirius 


Prezzo al pubblico 
L. 59.000 


L'obiettivo del gioco è aiuta 
re Eddie □ catturare quant 
più bottini fluttuanti possibile 
guidandolo in tutte le direzio 
ni sullo schermo. 


TIPO DI GIOCO 

Azione 


SUPPORTO 

Cartuccia 


memoria 


Base 












WS' 

TtftylQL 

m 


TURMOIL^C. 

Sì ri us 

Prewo a! pubblico 
L, 59,000 

Immagina di essere attaccato 
da entrambi i lati dalle più 
diaboliche creature che ab- 
biano mai violata i cieli più 
inospitali. Stai pilotando una 
unità interstellare con la 
capacità di incenerire sette 
avversari olla volto. Dovrai 
essere più veloce di un 
proiettile per portare a termi- 
ne questa affascinante av- 
ventura! 

TIPO DI GIOCO 

Azione 

SUPPORTO 

Cartuccia 

MEMORIA 

Base 



ÀUDIOGENIC 


TRASHMAN 

Audiogenic 

Prezzo al pubblico 
l, 71,000 

Il tuo robot deve ripulire le 
strade della suo città dall'Im- 
mondizia; altri mostri robot ti 
mseguanQj e li potrai divora- 
re solo quando cambiano co- 
lore. 

TIPO DI GIOCO 

Azione 

SUPPORTO 

Cartuccia 

MEMORIA 

Base 


SPIDERS OF MARS X 

Audiogenic 

Prezzo al pubblico 
L, 71.000 

Insetti, ragnatele e ragni ap- 
paiono ovunque sul tuo 
schermo, seminando panico 
e terrore piazzando bombe e 
ragnatele mortali. 

TIPO DI GIOCO 

Azione 

~~ SUPPÒRTO ~ 

Cartuccia 

MEMORIA 

Base 





MÈTEO R RUN 

Audiogenic 

Prezzo al pubblico 
L, 71,000 

Uno folle corsa attraverso 
una cortina di meteorili in di- 
rezione di Aldebaron. Talvol- 
ta le meteore presentono dei 
pericoli, ma lu sei in grado di 
evitarli manovrando io navi- 
cella equipaggiato con po- 
tenti raggi laser. Ma ecco che 
appaiono misteriosi squadro- 
ni di alleni: la tua sola spe- 
ranza di difenderli è di antici- 
pare il loro arrivo utilizzando 
le informazioni fornite dallo 
schermo radar. 

TIPO DI GfOCÓ 

Spaziale 

SUPPORTO 

Cartuccia 


MEMO Ri A 

Base 


OUTWORD 

Audiogenic 




Prezzo al pubblico 
L 71,000 

Outword è la stazione base 
di una piccola colonia posta 
su un pianeta lontano; la vita 
dei suoi abitanti è costante- 
mente messo in pericolo da 
tempeste di meteore e so- 
prattutto minacciato do un 
essere misterioso che mira ad 
impadronirsi delle preziose 
risorse minerali custodite net 
depositi della coionio, 

TIPO DI GIOCO 

Spaziale 

SUPPORTO 

Cartuccia 

MEMORIA 

Base 



TANK ATAK 

Audiogenic 

Prezzo al pubblico 
L. 71.000 

Hai o disposizione un solo 
carro ormato per difenderti 
dogli attacchi nemici, portoti 
do altri corri e dai loro missi- 
li; riuscirai o farcela? 

TIPO DI GIOCO 

Guerra 

SUPPORTO " 

Cartuccia 

MEMÒRIA 

Base 


RENAISSANCE 

Audiogenic 

Prezzo al pubblico 
L. 71,000 

Questo gioco, l'odierno Ot- 
hello, ebbe origine in Inghil- 
terra alcuni secoli addietro. 
Questo versione è particolar- 
mente adatto a chi vuole im- 
parare o studiare strategie di 
gioca utilizzando le possibili- 
tà che vengono offerte: pos- 
sibilità di ripetere lo massa, 
di scambiare col computer le 
posizioni di gioco, di chie- 
dergli aiuto per mosse porti- 
colori e di registrare la parti- 
ta. 3 livelli di difficoltà. 

TIPO DI GIOCO " 

Strategia 

SUPPORTO 

Cartuccia 

memoria 

Base 



X 


CHOPUFTER 

Audiogenic 

Prezzo al pubblico 
L, 80,000 


Sei al comando di un elicotte- 
ro con il quale devi cercare 
di portare a salvamento 64 
ostaggi attraverso le linee 
nemiche, e difenderti dall'at- 
tacco di mìssili, jet e mine 
aeree. 


TIPO Di GIOCO 

Azione 


SUPPORTO 

Cartuccia 


MEMORIA 

Base 


x 


AUEN BLITZ 

Audiogenic 

Prezzo al pubblico 
L. 26.000 

Avete a disposizione ben tre 
cannoni laser per difendervi 
dagli attacchi degli alieni, 
che scendono verso la base 
spaziale in gruppi compatti 
sparando e lanciando bom- 
be. 9 livelli di gioco. 


TIPO DI GIOCO 

Spaziale 


SUPPORTO 

Cassetta 


MEMORIA 

Base 




CLOUD6UR5T 

Audiogenic 

Prezzo al pubblico 
L. 71,000 

Microscopiche particelle di 
plutonio sì sono disperse nel- 
r atmosfera terrestre ed han- 
no creato nuvole d'acido, in 
cui vivono e prosperono 
creature mutanti intenzionate 
ad invadere la Terra. Allon- 
tanate la minaccici di questi 
mortali avversari abbàtten- 
doli con l'ausilio di tre can- 
noni laser prima che possano 
avere la meglio. 9 livelli di 
difficoltà. 

TIPO DI GIOCO 

Spaziale 

SUPPORTO 

Cartuccia 

MEMORIA 

Base 




SERPENTINE 

Audiogenic 

Prezzo al pubblico 

L. 80,000 

Guida il serpente lungo i cor- 
ridoi di questa labirinto e col- 
pisci la rana quando appare 
sullo schermo, Altri serpenli 
tenteranno di ostruirti il pas- 
saggio, ma attaccandoli dal- 
la coda potrai liberartene fo- 
ci I mente. 

TIPO DI GIOCO 

Labirinto 

SUPPORTO 

Cartuccia 

MEMORIA 

Base 



APPLE PAN1C 

Audiogenic 

Prezzo al pubblico 
L 80.000 

All'interno di un piccola labi- 
rinto formato da scale devi 
difenderti da crealure aliene 
che cercano di sopraffarli 
scovando delle buche con il 
piccone, ed aspettare che ca- 
dano in trappola per poterle 
colpire sulla testa. 

TIPO DI GIOCÒ “ 

Labirinto 

SUPPÒRTO 

Cartuccia 

MEMORIA 

Base 


AMOK 


X 


Audiogenic 

Prezzo al pubblico 
b 26,000 

Alcuni robot in preda a follìa 
omicida vogano nella stazio- 
ne spaziale ed hanno già 
ucciso alcuni abitanti sparan- 
do can il laser o stritolandoli 
con il loro peso. Distruggeteli 
prima che sìa troppo tordi. 

TIPO DÌ GIOCO 

Spaziale 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMÒRIA 

Base 


THE ALIEN 

Audiogenic 


X 


Prezzo al pubblico 
L, 26,000 

L'unica speranza di sopra vvi- 
venzo che avete all'interno di 
questo labirinto è catturare 
gli esseri che lo abitano. 

TIPO DI GIOCO 

Labirinto 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMÒRIA 

3 K 


SATELLITE 5 AND V 
METEORITES V 

Audiogenic 

Prezzo al pubblico 
L, 71,000 

Sei stato posto al comando 
dello Rockblaster, una nave 
spaziale in missione per ripu- 
lire ('iperspazio da satelliti 
colorati e da meteoriti. Pre- 
sta però attenzione agli assil- 
lanti attacchi degli extraterre- 
stri ed olle insidie dei buchi 
neri. 

TIPO DI GIOCO 

Spaziale 

SUPPORTO 

Cartuccia 

MEMORIA 

Base 


KQ5MIC KAMIKAZE 

Audiogenic 

Prezzo al pubblico 
L, 26,000 

Cercate di impedire che que- 
sti strani esseri extraterrestri, 
aiutali dalla loro astronave 
madre, riescano ad atterrare 
ed a distruggervi. 


TIPO DI GIOCO 

Spaziale 


SUPPORTO 

Cassetta 


MEMORIA 

3 K 









HANGMAN - 
HANGMATH 

Audiogenic 

Prezzo al pubblico 
L. 26*000 

Hanaman è un gioco per 
bambini in cui bisogna indo- 
vinare una parola segreta in 
un numero limitato di tentati- 
vi, altrimenti si finirò impicca- 
ti! In Hangmath dovrete inve- 
ce indovinare un numero. 


TIPO DI GIOCO 

Strategia 


SUPPORTO 

Cassetta 


MEMORIA 

Base 


MATH HURDLER - 
MON5TER MAZE 

Audiogenic 

Prezzo al pubblico 
L. 26.000 

Moth hurdien imparate Je 
prime nozioni basilari di arit- 
melica grazie a questo atleta 
che, correndo sullo schermo, 
avanzerà di un punto ad ogni 
risposto esatta, Monster mo- 
ie: devi trovare la via d'usci- 
ta di questa labirinto prima 
che il mostro ti raggiunga. 


TIPO DI GIOCO 

Azione 


SUPPORTO 

Cassetta 


memoria 

Base 


VIC TRAP - 
SEA WOLF - 
BONCE OUT 

Audiogenic 

Prezzo al pubblico 
L. 30,000 

Vie trap ; chiudete la strada al 
movimento del serpente co- 
stringendola a schiantarsi. 
5ea v/oif- attenzione a tutti i 
pericoli che circondano il tuo 
sottomarino, tìorcce out : pol- 
verizzate il muro colpendo 
una ad uno tutti i suoi mattoni 
colorati. 

TtPO DI GIOCO 

Azione 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

Base 

GRAN DMA STER 

Audiogenic 

Prezzo al pubblico 
t. 55,000 

Queslo gioco degli scocchi 
dispone di 10 livelli di diffi- 
coltà, funzioni di aiuto e di 
segnalazione da porte dèi 
computer, cambio di livello 
durante la portila, ritorno ad 
posizione precedente e 
sibilità di sondaggio del- 


ia situazione parziale su cas- 
setta, 

TIPO Di GIOCO 

Strategìa 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

Base 

CODE MAKER - 
CODE BREAKER 

Audiogenic 

Prezzo al pubblico 
L. 26,000 

Code maker: deduci quali 
siano i quattro colori ordinati 
segretamente in un certo mo- 
da. Code breaker: avendo a 
disposizione il codice biso- 
gna stavolta risalire ai colori. 

TIPO DI GIOCO 

Strategia 

SUPPORTO _ 

Cassetta 

MEMORIA 

Base 

SKYMATH 

Audiogenic 

Prezzo di pubblico 
L. 26,000 

Un gioco indicato per i bam- 
bini che vogliono iniziare ad 
apprendere il monda delle 
addizioni e delle sottrazioni. 

TIPO DI GIOCO 

Educativo 

SUPPORTO ~ 

Cassetta 

MEMORIA ’ 

3 K 


ASTROBLITZ 

Aud iogenic 

Prezzo al pubblico 
L. 71,000 

Sarete costantemente attac- 
cali da più lati, ma polrete 
difendervi attaccando il ne- 
mico dopo avere scoperto la 
sua posizione sullo schermo 
rodar. 

TIPO DI croco 

Spaziale 

SUPPORTO 

Cartuccia 

memòria 

Base 


TOMB OF DREWAN 

Audiogenic 

Prezzo al pubblico 
L. 44,000 

Alla ricerca dell'emù leto dì 
Karlos in un intricata labirinto 
di 400 sinistri loculi e dei mi- 
steriosi sepolcri di Drewan, 
dovrete evitare infidi tranelli 
e terribili mostri costantemen- 
te in agguato, che fiacche- 
ranno le vostre energìe e che 


potrebbero ferirvi attaccan- 
dovi improvvisamente. Avete 
la possibilità di salvare la 
sì tuaz iòne momentaneo su 
cassetta. 

TIPO DI GIOCO 

Avventura 

“ SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

16 K 



MANGROVE 

Audiogenic 

Prezzo al pubblico 
L. 24.000 

Un gruppo di cellule viene at- 
taccato da microbi modali: 
dovrai difenderle. 

TIPO DL GIOCO 

Azione 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

Base 


SPACE DI VISION 

Aud iogenic 

Prezzo ai pubblico 

1. 26,000 

Il conta alla rovescia per il 
lancio del missile pade da 
venti; si scola di un numero 
per ogni risposta esatta data 
alle divisioni richieste, fino 
alla partenza del missile. 

TIPO DI GIOCO 

Educativo 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA _ 

3 K 

GOLF 

Audiogenic 

Prezzo al pubblico 

l 26.000 

Una beffa partita a golf, da 
soli o contro un avversario, 
superando nove buche e tutti 
gli ostacoli naturali offerti do 
alberi, fossi, acquo e buche, 

TIPO DI GIOCO 

Sport 

SUPPORTO 

Cassetta 



GARDEN 

Audiogenic 

Prezzo al pubblico 
L, 24.000 

la talpa che hai introdotto 
nei tuo giardino sta combat- 
tendo contro i feroci insetti 
nocivi che lo infestano; spe- 
riamo che ce lo faccia! 

TIPO Dt GIOCO 

Azione 

SUPPORTO 

Cassetta 

"memoria 

eK 

BONZO 

Audiogenic 

Prezzo al pubblico 
L. 30.000 

Hans thè handyman deve 
raccogliere lutti j sacchetti 
disseminati quo e là per lo 
schermo, utilizzando le scale 
per salire e scendere ed evi- 
tando i micidiali scimmioni 
che tenteranno di raggiun- 
gervi per distruggervi. 

TIPO DI GIOCO 

Azione 

SUPPORTO 

Cassetta 



KAKTUS 

Aud iogenic 

Prezzo al pubblico 
L. 24.000 

Distruggi lo sciame di vespe 
e di calabroni che sta attac- 
cando il cactus gigante dalle 
buche ne! sottosuolo. Sarai 
attaccata anche da una piog- 
gia di uova e da una talpa 
dispettosa che cerca di sep- 


pellirti ostruendo le imbocca- 
ture delle buche. 

TIPO DI GIOCO 

Azione 

SUPPORTO 

Cassetta 

~~ MEMORIA 

8 K 


BOSS - SCACCHI 

Audiogenic 

Prezzo al pubblico 
L. 48,000 

Nave livelli di giaco selezio- 
nabili; passibilità di passare 
da un livello all'altro durante 
la portila, e dì salvare sulla 
cassetto lo posizione. Un cro- 
nometro segnalo ì! tempo di 
duralo di uno mosso. 

TIPO DI GIOCO 

Strategia 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

8 K 


RIT 

Audiogenic 

Prezzo al pubblico 
L. 26.000 

Hans thè handyman deve 
questa volta recuperare sac- 
chetti colmi di pepite d'aro, 
riportarli a casa ed evitare la 
fittissima pioggia di pietre 
che la ostacola sulla via del 
ritorno, 

TIPO DI GIOCO — 

Azione 


SUPPORTO 

Cassetta 


MEMORIA 

Base 


BUG BYTE 
SOFTWARE 



VIC - CHESS 

Bug byle software 

Prezzo al pubblico 
L. 18,000 


1000 livelli di gioca, rapidità 
di risposta da parte del cam- 






puter, salvataggio della posi- 
zione su cassetta e possibilità 
di risolvere problemi per 
questo programmo scacchi- 
stico. 

“ TIPO 01 GIOCO 

Strategia 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

16 K 


VIC A5TEROID5 

Bug byte software 

Prezzo al pubblico 
L 18.000 

Un famosissimo giaco $pa* 
nate che consente grande ra- 
pidità di gioco e lo possibilità 
di muovere la navicello verso 
qualsiasi direzione detto 
schermo. 

TIPO DI GIOCO 

Spaziale 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

Base 


■ SMIAO S 

Bug byte softwa re 

Prezzo ol pubblico 
L. 10,000 

Misteriosi esseri alieni li at- 
taccano contìnuamente e con 
intensità crescente. 

TI PCTdi GIOCO 

Spaziala 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

Base 


VIC SCRAMBLÉ 

Bug byte software 

Prezzo al pubblico 
L 18.000 

Volate temerariamente al di 
sopra dei picchi più elevati 
per evitare le bombe, senza 
farvi distrarre dai rumori di 
ambienta. 

TIPO 01 GIOCO 

Aziona 

SUPPORTO 

Cassetto 

MEMORIA 

Base 


ANOTHER VIC IN THE 
WALL 

Bug byte software 

Prezzo al pubblico 
L. 18.000 

Co librate l'angolo di rimbal- 
zo e l'effetto Imprimibile alta 
pallina per riuscire ad abbat- 



tere il solito muro di matton- 
cini. 

TIPO 01 GIOCO 

Azione 

supporto"" 

Cassetta 

MEMORIA 

Base 



VIC PANIC 

Bug byte software 

Prezzo al pubblico 
L, 18.000 

Risoli una scala a pioli e sca- 
va una buca per riuscire ad 
intrappolare il terrìbile mo- 
stro. 


TIPO DI GIOCO 

Azione 


SUPPORTO 

Cassetta 


MEMORIA 

Base 


THORN EMI 


SUBMARINE 

COMMANDER 

Thorn emi 

Prezzo al pubblico 
L, 94,000 












Viaggiando sui fondali del 
Mar Mediterraneo a! comon- 
do del tuo sommergibile devi 
avere costantemente satto 
controllo tutto la strumenta- 
zione di bordo che ti fornirà 
indicazioni su quantità di 
ossigeno, benzina, dorica di 
batterie e profondità. Ti sorò 






di particolare aiuta il sonar, 
che ti permetterà di indivi- 
duare le navi nemiche che ti 
possono colpire in qualsiasi 
momento. Nove livelli di diffi- 
coltà per un giocata re. 


TIPO DI GIOCO 

Azione 


SUPPORTO 

Cartoccio 


memoria 

Base 



RI VER RESCUI 

Thorn emi 

Prezzo al pubblico 
L. 94.000 

A bordo di un bottello fluvia- 
le devi avventura rii coraggio- 
samente a fi 1 in terno della fo- 
resta olla ricerca di tre esplo- 
ratori misteriosamente scom- 
parsi, nella speranza di po- 
terli salvare. Utilizza il se- 
gnale emesso dai loro rice- 
tros metti tari per rintracciarli. 
Due livelli di gioco, per uno o 
due giocatori. 


TIPO DI GIOCO 

Azione 


SUPPORTO 

Cassetta 


MEMORIA 

Base 



MUTANT HERD 

Thorn emi 

Prezzo al pubblico 
L. 94.000 

Orde di insetti mutanti sono 
usciti dalle loro tane per sot- 
trarre il preziosissimo pluto- 
nio. Disponendo di due bar- 
riere laser devi riuscire a pe- 
netrare lo barri ero degli in- 
setti, introdurli nello loro tana 
e bombardare le loro uovo. 


facendo ben attenzione a non 
rimanere sepolti. 

TIPO DI GIOCO 

Azione 

SUPPÒRTO * 

Cartuccia 

MEMORIA 

Base 


VIC MUSIC COMPOSE R 

Thorn emi 

Prezzo al pubblico 
L. 94,000 

Posizionate le note desidera- 
te sul pentagramma (in chia- 
ve di basso e di violino) e se- 
lezionate la tonalità, il tempo 
ed il volume con possibilità 
inoltre di conservare lo pro- 
prio composizione su nastro 
o disco. 

TIPO DI GIOCO 

Educativo 

SUPPORTO 

Cartuccia 

MEMORIA 

Base 

FOURTH ENCOUMTER 

Thorn emi 

Prezzo al pubblico 
L. 94,000 

Alieni armati di mortali lance 
stanno tentando di invadere il 
tua pianeta madre. Tu solo 
sei in grado di impedirlo, di- 
rigendogli contro mentre 
escono allo scoperto il tuo 
mortale raggio laser. Ad ogni 
ondato di invasori fo seguito 
uno nuova ondata ancoro più 
aggressiva. 

TIPO DI GIOCO 

Spaziata 

SUPPORTO 

Cartuccia 

MEMORIA 

Base 


REBIT 

COMPUTER 


CUORI E PICCHE 

Rebif computer 

Prezzo al pubblico 
L. 20.000 

Il giocatore deve cercare di 
rinchiudere il proprio avver- 
sario in uno porte dello 
schermo, rincorrendo nello 
stesso tempo i bonus che mo- 
mentaneamente appariranno. 


TIPO DI GIOCO 

Azióne 


SUPPORTO 

Cassetta 


MEMORIA 

Base 


VIC GAMES 

Rebit computer 

Prezzo al pubblico 
L. 30.000 

Sei giochi in uno: Jazzi, Da- 
ma Cinese, Piselli, Memoria 
Visiva, Master Mind e Wolls. 

TIPO Di GIOCO 

Azione 
SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

Base 



FROGGER 

Rebit computer 

Prezzo al pubblico 

L 20.000 

Due appassionanti versioni 
del conosciutissimo gioco da 
bar del ranocchio saltellante 
e della strado affo Itali ssi ma 
che deve attraversare. 

TIPO DI GIOCO 

Azione 

SUPPORTO 

Cassetta 


MEMORIA 

Bose 


m^-.u 

mo^ii 

fiorii 

¥K>:! il 




BACKGAMMGN 

Rebit computer 

Prezzo al pubblico 
L. 20.000 

Questo gioco è diventato 
gradatamente popolarissimo 
negli ultimi anni, grazie allo 









combinazione di elementi 
strategici e di pura fortuna. 

* TIPO DI GIOCO 

Strategia 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

8 K 


HES 



TORG 

Hes 

Prezzo al pubblico 
L. 36.000 

Torg è un gioco di abilitò ed 
avventuro: intrappolato in 
una griglia, devi cercare di 
evadere e di annientare orde 
di mastri che ti attaccano per 
distruggerti. 

TIPO DI GIOCÒ 

Azione 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

Base 


coca 2 

Hes 

Prezzo al pubblico 
L. 84.000 

Creo da solo i tuoi giochi: 
Caco 2 ti insegno la teoria 
dei giochi, la grafico dei 
computers, i segni dello pro- 
grammazione ed il disegno 
logico, anche a chi non ha al- 
cuno esperienza ne! campo 
della programmazione. 

TIPO DI GIOCO 

Educativo 

SUPPORTO 

Cassetto 

memoria 

16 K 


AGGRESSOR 


salii delle navicelle di Zau- 
rien. Attenzione pure alle mi- 
ne spaziali ed ai vari tipi di 
astronavi nemiche che ti at- 
taccheranno! 


TIPO DI GIOCO 

Spaziale 

SUPPORTO 

Cartuccia 

MEMÒRIA 

Base 


SYNTHE SOUND 

Hes 

Prezzo al pubblico 
L. 1 14*000 

Trasformate il vostro compu- 
ter in un vero sintetizzatore 
musicale. Questo package vi 
saprò fornire effetti speciali 
consentendovi di diventare 
un abile compositore musi- 
cale. 

TIPO DI GIOCO 

Educativo 

SUPPORTO 

Cartuccia 

MEMORIA 

Base 


GR1D RUNNER 

Hes 

Prezzo al pubblico 
L. 84.000 

Il vostro nemica in a u està av- 
ventura è un droido che si 
ammasso su Grid, una sta- 
zione nucleare nell'avita so- 
lare terrestre. Livelli di diffi- 
coltà d vostro piaci me nfd-. 

TIPO DI GIOCO 

Strategia 

SUPPORTO 

Cartuccia 

MEMORIA 

Base 



SHAMU5 

Hes 


chiunque. Due livelli con venti 
stanze piene di Robots che li 
inseguono. Per riuscire a di- 
fendere il palazzo dogli inva- 
sori dovrai dimostrarti veloce 
e spietato. 

TIPO DI GIOCO 

Azione 

SUPPORTO 

Cartuccia 

~~ MEMORfA" 

Base 



PROTECTOR 

Hes 

Prezzo al pubblico 
L. 90,000 

Le orde provenienti dalla cit- 
tà di Fraxullan stanno attac- 
cando la tuo città e ne stonno 
catturando gli abitanti. Difen- 
di lo popolazione trasferen- 
dolo nello città dello nuovo 
Speranza, sull'altro versante 
de! vulcano. L'evacuazione 
dovrà essere completata pri- 
ma che il vulcano esploda 
travolgendo tutti. 

TIPO DI GIOCO 

Azione 

SUPPORTO 

Certucde 

MEMORIA 

Baie 


PREDATOR 

Hes 

Prezzo al pubblico 
L- 84-000 

Fiero come un'aquila voli nel 
cielo difendendo il tuo spazio 
dagli attacchi di nemici pen- 
nuti. Gradatamente, sconfig- 
gendo i tuoi avversari, avanzi 
lungo la scalo di 99 livelli di 
difficoltà. Carne un'aquila tu 
aspiri a raggiungere altezze 
sempre più elevate. 


TRONIX 



SWARMI 

Troni* 

Prezzo al pubblico 
L. 60,000 

Da tutte le direzioni vieni im- 
provvisamente attaccato da 
vespe, androidi e creature 
aliene sconosciute;: evita il 
contatta con questi mortiferi 
avversari, o verrai distrutto. 

TtPQ DJ GIOCO 

Spaziale 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

Baie 



SIDEWINDER 

Troni* 

Prèzzo al pubblico 
L 60-000 

Letali gocce di liquido stanno 
cadendo su! tua pianeta. Mu- 
nisciti di guanti, casco e 
provviste e corri al comando 
del tuo elicottero per cercare 
di contro sto re la pericolosa 
invasione. 


TIPO DJ GIOCO 

Spaziale 

SUPPÒRTO 

Cassetta 

memoria 

a k 



slmili a bombe, vengono nel- 
la tua direzione. Questi alieni 
hanno quindici differenti tipi 
di gioco, ed agni volta che ne 
colpisci uno la laro avanzata 
si tq più folle ed inferocita. 
Per raggiungere un punteg- 
gio galattico dovrai dimo- 
strarti dowero veloce. 


TIPO DI GIOCO 

Spaziale 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA - 

Base 


INTERCEPTOR 

MICRO'S 


ALIEN ATTACK 

Interceptor mitro's 

Prezzo al pubblico 
1 - 20-000 

Lo tua astronave deve difen- : 
dersi dogli attacchi ripetuti dii 
esseri immortali che ritorna-: 
no in vita dopo essere stati 
distrutti. Ma la forza è con te! J 


TIPO DI GIOCO 

— 

Spaziale 


SUPPORTO 


Cassetta 


MEMORIA 


Base 





CRÀZY KONG 


Hes 

Prezzo ol pubblico 


Prezzo al pubblico 
L. 84.000 


TIPO DI GIOCO 

Azione 

SUPPORTO 


GALACTIC BLITZ 

Troni* 


Interceptor micro's 

Prezzo al pubblico 
L. 20,000 


L. 84.000 

Difendi i depositi di carbu- 
rante di Stellarium dagli a$- 


Riuscirai a sopravvivere tu O 
l'ombro? Pori fine al regno 
di terrore dell'Ombra male- 
detta: devi combattere contro 


Cartuccia 


MEMORIA 

Base 


Prezzo al pubblico 
L» 60,000 

l pozzi Galadit blitz, figure 


La scimmione ha rapita la fi-l 
danzata di Mario e l'ha tra- 
scinata con sé in cima al 1 





J 







grattaci e So. riuscirà Mario o 
salvarla evitando i barili e le 
palle di fuoco? 

TÌPOÒrGÌOCO 

Allena 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

Base 


JUPITER DIFENDER 

Interceplor micro's 

Prezzo al pubblico 
L 20*000 


TIPO DI GIOCO 

Spaziale 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

Base 


PiNNY SLOT 

Imerceptor micro's 

Prezzo al pubblico 

L 15*000 

Divertiti od azzeccare con 
«sia slot-machine la corina 
binazione giusta che ti per- 
ni ette rà di diventare mìl io- 

noria. 


TIPO DI GIOCO 

Azzardo 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

Base 


VIC RISCUI 

loterceptor micro's 

Prezzo al pubblico 
L. 17,000 

Set disceso sulla superficie di 
un pianeta sconosciuto, ed 
ora un ardo di navi nemiche 
s< frappone fra te e lo tua no- 
ve spaziale, impedendoti di 
raggiungerlo. Riuscirai con lo 
tuo navetta a superare i ma- 
lefici nemici ed a compiere 
perfettamente la manovra di 
ricongiungimento? 

TIPO DI GIOCO 

Spaziale 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

Base 


-ANTAZIA 

Inierceptor micro's 

Prozzo al pubblico 
L 20*000 

Una mutevole ed imprevedi- 
bile formazione di malvagi 
esseri alieni ha lanciato un 
attacco tremendo: avete a di- 
sposizione armi veramente 



potenti, ma dovrete contare 
soprattutto sulla vostra abilitò 
di pilota. 

“ TIRO DI GIOCO 

Spaziale 

' SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

Base 


FROG 

Interceptor micro's 

Prezzo al pubblico 
L* 1 2.000 

Il ranocchio deve saltellare 
senza paura In mezzo a que- 
sta affai latissima autostrada 
evitando di venire stritolato 
dagli autoveicoli. 

TIPO 01 GIOCO 

Azione 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

Base 


GALAXZION5 

hterceptor micro's 

Prezzo al pubblico 
i. 12*000 

I Galoxzians hanno appena 
intercettato la tuo astronave e 
la stanno bombardando con 
letali torpedini. Proteggiti con 

» cannoni a laser anche quan- 
do I Golaxzions prenderanno 
a gettarsi su di te in pic- 
chiata. 

TIPO DI GIOGO 

Spaziale 

SUPPORTO 

Cosse Ita 

MEMORIA _ 

Base 


LLAMASOFT 


ABDUCTOR 

Uomasoft 

Prezzo al pubblico 
L. 17*000 

Orde dì alieni volanti vi at- 
taccano e rapiscono i vostri 


umanoidi. Cercale di soprav- 
vivere abbastanza a lungo 
per ricevere una nuova neve 
spaziale. 

TIPO DI GIOCO 

Spaziate 

SUPPORTO 

Cassetto 

MEMORIA 

Base 


ANDES ÀTTACK 

Uomasoft 

Prezzo al pubblico 
L* 24,000 

Un epico scontro tra il vostro 
superjet ed i diabolici invaso- 
ri spaziali nel panorama del- 
lo Cordigliero ondina. 

“ TIPO DI GIOCO 

Spaziale 

SUPPORTO 

Cassetta 



TRAXX 

Uomasoft 

Prezzo al pubblico 
L* T7.0OO 

Un gioca di abilità in compe- 
tizione contro il computer so- 
pra una griglia infestata di 
mostri, 

TIPO DI GIOCO 

Azione 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

8 K 


BLITZKRIEG 

Uomasoft 

Prezzo al pubblico 
L* 15.000 

Volate rodente il terreno so- 
pra una capitale nemico per 
bombardarla, ma attenzione: 
poi reste anche preci pila rei 

TIPO DI GIOCO 

Guerra 

SUPPORTÒ 

Cassetta 

MEMORIA 

Base 





m 


LASER ZONE, 

Uomasoft 

Prezzo al pubblico 
L 17*000 


TIPO DI GIOCO 

Spaziale 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

Base 


POSTERN 


SIEGE 

Postern 

Prezzo al pubblico 
L. 24*000 

Il tuo castella è assediato da 
stroni esseri: ogni volta che li 
colpisci con le pietre la colle- 
ra li rende ancora più feraci: 
sei abbastanza veloce per 
evilare che oltrepassino la 
muraglia? 

~~ TIPO DI GIOCO 

Azione 

SUPPORTÒ 

Cassetta 

memoria 

Base 


SHADOWFAX 

Postern 

Prezzo al pubblico 
L* 24*000 

Devi condurre Shadowfax 
nella sua sfida mortole ed al- 
l' ultimo sangue contro i terri- 
bili cavalieri di Souron: 
quante saette riuscirai a di- 
struggere? 

TIPO DI GIOCO " 

Azione 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

Base 


SNAKE PIT 

Postern 

Prezzo al pubblico 
L* 24.000 

Deve distruggere i serpenti e 
le loro uova che si annidano 


in una buca prima che riesca- 
no a divorare il Gabbler, Più 
mangi le uova e più i serpenti 
sono liberi di attaccarti,,. 


tipo di gioco 

Azione 


SUPPORTO 

Cassetta 


MEMORIA 

Base 


RABBIT 



ESCARE M.C.P. 

Rabbit 

Prezzo al pubblico 
L* 15.000 

Come nel film Tron il tuo 
computer è impazzito e ti ha 
dem al ecolato: fuggi verso lo 
sopravvivenza attraverso no- 
ve livelli di logica, ma atten- 
zione, perché il Master Con- 
trol Program, conoscendo i 
tuoi progetti, cercherà di 
distruggerti. 

TIPO Dì GIOCO 

Azione 

SUPPORTO 

Cassetto 

MEMORIA 

Base 


CYCLONS 

Rabbit 

Prezzo al pubblico 
L* 15*000 

Sei il comandante delle forze 
intergalattiche solari; di fron- 
te □ te l'intera flotta dell'im- 
pero Cytrone. Prima i tuoi av- 
versari teleranno di ipnotiz- 
zarti per farti commettere 
mortali errori, poi l'astronave 
Pulsar lancerà l'attacco deci- 
sivo. 

TIPO Di GIOCO 

Spaziale 

SUPPORTO " 

Ca s setta 

memoria ~~ 

3 K 


PARAKUDA 

Rabbit 

Prezzo al pubblico 
L. 15.000 

Nelle profondità del Mare 
dei Caraibi sei ai comandi di 






un famelico barracuda che 
divora continuamente pescio- 
lini ed anguille, ma che ri- 
schia pure di essere afferrata 
dai tentacoli di una piovra gi- 
gante. 

TIPO DI GIOCO 

Azione 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

Base 


THE CATCH 

Rabbit 

Prezzo al pubblico 
L 1 5.000 

Sei casi retto a lottare contro 
un'abominevole creatura 
aliena per il divertimento de* 
gli extraterrestri che li hanno 
catturala. Riuscirai a conqui- 
stare la libertà solo facendo 
ricadere tutti i massi lanciati 
al tuo indirizzo in un capace 
cesta. 


TIPO DI GIOCO 

Spaziata 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

Base 



PARATROOPERS 

Rabbit 

Prezzo al pubblico 
L. 15.000 

Spora verso i paracadutisti 
che imprevedibilmente tenta- 
no una sortita oltre le tue 
linee. 

TIPO DI GIOCO 

Guerra 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

Base 


ANNIHILATOR 

Rabbit 

Prèzzo al pubblico 
L 15.000 

Migliaia di alieni ti attaccano 
improvvisamente nel bel 


mezzo della tua missione di 
espi a razione tra gli asteroidi 
del lontana pianela Cur. 
Fronteggio proiettili di ogni 
tipo e dimensione senza an- 
dare a cazzare contro gli 
asteroidi., 

TIPO DI GIOCO 

Spallale 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

Base 



ANTI MATTER 5PLATTER 

Rabbit 

Prezzo al pubblico 
L. 15.000 

Trai, una creatura provenien- 
te da un lontana pianeta, at- 
tacca il nostra sistema solare 
con granate antimateria che 
sorprendono i dispositivi di 
difeso della forza terrestre. 
Solo i tuoi cannoni a positro- 
ni riescano a trattenere Trai a 
distanza di sicurezza; ma per 
quanto tempo? 

TIPO Df GIOCO 

Spaziale 

SUPPORTO 

Cassetto 

MEMORIA 

Base 


RACIFUN 

Rabbit 

Prezzo al pubblico 
L. 15.000 

Tenta di passare per primo il 
traguardo con questa bolide 
fiammante, superando piloti 
professionisti più esperti di 
te. 


TIPO DI GIOCO 

Guida 

SUPPORTO 

Cassetta 

memoria 

4£ K 


QUACKERS 

Rabbit 

Prezzo al pubblico 
L. 15.000 

Nel familiare ambiente del 


Luna Park potrai sparare ad 
anatre, conigli e palloncini, e 
dovrai mantenere a galla la 
tartaruga per riuscire a vin- 
cere Tarsac chi otto di pezza 

TIPO DI GIOCO 

Azione 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

Base 


CR1TTERS 

Rabbit 

Prezzo al pubblica 
L. 15.000 


TIPO DI GIOCO 

Aitane 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

Base 


M TRI AD 

Rabbit 

Prezzo al pubblica 
L. 15.000 


TIPO DE GIOCO 

Spallale 

SUPPORTO 

Cassetta 

memoria 

Base 


SKRAMBLE 

Rabbit 

Prezzo al pubblico 
L. 15.000 

Dovrai affrontare missili ne* 
mid, navi aliene, meteoriti e 
la fortezza del quortier gene- 
rale avversario nel tentai ivo 
di raggranellare quanti più 
punti passibile. 

TIPO DI GIOCO 

Spaziale 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

Base 


QUICKSILVA 


TRADER 

Quicksilva 

Prezzo al pubblico 
1. 40.000 

Nei panni di un commercian- 


te siderale dovrai dapprima 
concludere un accordo com- 
merciale con gli abitanti del 

f u enei a P5I, quindi evitare di 
inire esiliato negli spazi in- 
fernali di Del fan ed infine fa- 
re nuovi ma singolarissimi af- 
fari con viaggiatori sia terre- 
stri che alieni. 


TIPO DI GIOCO 

Spaziate 

SUPPORTO 

Cassetto 

MEMORIA 

16 K 


SUB 5PACE STRIKER 
E ZOR 

Quicksilva 

Prezzo al pubblico 
L. 24.000 

Devi disintegrare con missili 
antimateria un nemico spa- 
ziale che appare e sparisce 
nell'etere in un folte turbinio 
cosmico. Sulla stessa cassetta 
è disponibile Zar, la battaglio 
dei Robots. 


TIPO DI GIOCO 

Spaziale 

SUPPORTO 

Cassetto 

MEMORIA 

16 K 



STARQUEST - 
ENCOUNTER 

Quicksilva 

Prezzo al pubblico 
L. 24.000 

Grazie all'aiuto dei computer 
l'espi orata re spaziale potrà 
scoprire un pianeta abitabile 
per la razza umana, non sen- 
za aver affrontato mortali ne- 
mici. 

TIPO DI GIOCO 

Spellale 

SUPPORTO 

Cassetto 

memoria 

16 K 


SKYHAWK 

Quicksilva 

Prezzo al pubblico 
i. 24-000 

Un piccola villaggio europeo 
è attaccato da rolli invasori; 
dovrà pensarci il pilota di 
Sky Hawk a respingere l'at- 
tacco. 


TI PO DI GIOCO 


Guerra 


SUPPORTO 


Cassetta 


MEMORIA 


3 K 




TORNADO 

Quicksilva 

Prezzo al pubblico 
L. 17.000 

Al comando dt un potente 
cacciabombardiere devi sor- 
volare i picchi di piccale 
montagne per evitare l'attac- 
co dei combattenti coloniali, 
bombardando nel frattempo 
le installazioni belliche av- 
versarie. 

TIPO DI GIOCO * 

Guerra 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

Base 


HAR VESTIR - 
BRAIN STORM 

Quicksilva 

Prezzo al pubblico 
l. 24.000 

Una strategia taglia gala pel 
riuscire ad afferrare le pre« 
ziose spezie rinvigorenti che 
circondano il pianeta Delta. 

TIPO DI GIOCO 1 

Spaziale 

SUPPORTO 








SOFTWARE PER COMMODORE 64 


COMMODORE 



JUPITCR LANDER 

Commodore 

Prezzo ol pubblico 
L. 41.000 

Fai atterrare la tuo ostrono- 
ve nel l'unico posto prati cobi* 
Ee su Giove. Compì quanti più 
atterraggi possibile prima 
che il torturante sì esaurisca. 
Ci sona solo tre luoghi indi- 
cati per l'atterraggio, e tre li- 
velli di difficolta seleziona- 
bili. 


TIPO DI GIOCO 

Spaziale 

SUPPORTO 

Corrottici 

MEMORIA 

Base 



ÌCKMAN 

Commodore 

Prezzo al pubblico 

L. 41 .000 

Controlli questo abile mono- 
ciclista nel suo tentativo di 
guadagnare punti facendo 
scoppiare e raccogliendo 
palloncini, fantasmi e Pac- 
man che stanno sopra la sua 
testa. 


TIPO DI GIOCO 

Azione 

SUPPORTO 

Cariuccia 

MEMORIA 

Base 



SEA WOLF 

Commodore 

Prezzo al pubblico 
L. 41000 

Nei panni di un comandante 
di sottomarini affonda eoe- 
c io ta rped i n i e r e, f rea a te ed 
ogni altra unità dello flotta 
del iuo avverso rio. 

TIPO DI GSOCO 

Guerra 

SUPPORTO 

Cartuccia 

MEMORIA 

Base 



RADAR RAT RACI 

Commodore 

Prezzo al pubblico 
L. 41.000 

Sei un topo imprigionato in 
un labirinto ed il tuo obiettivo 
è quello di mangiare lutti i 
dieci pezzettini di formaggio 
prima che i topi cacciatori ti 
raggiungano, o che il tempo 
sì esaurisco. Hai solo tre vite. 


TIPO DI GIOCO 

Labirinto 

SUPPORTO 

Cartuccia 

MEMORIA 

Base 


CLOWN S 

Commodore 

Prezzo al pubblico 

L. 41 .ODO 

Forza, correte a vedere gli 



stupefacenti downs mentre 
saltano. Di ritorno dalla loro 
tournée nelle sale-gioco ecco 
er voi i coloratissimi a cro- 
ati del circo! 

TIPO DI GIOCO 

Azione 

SUPPÒRTO 

Cartuccia 

MEMÒRIA 

Base 


LE MÀNS 

Commoda re 

Prezzo al pubblico 
L. 41.000 

La fedele riproduzione dello 
leggendaria 24 ore automo- 
bilistico francese. 


TIPO DI GIOCO 

Guida 

SUPPORTO 

Cartuccia 

MEMORIA 

Base 



VISIBLE SOLAR SYSTEM 

Commodore 

Prezzo al pubblico 
L 41.000 

Guido ta tua astronave attra- 
verso il nostro sistemo solare; 
apprenderai utili nozioni 
astronomiche, 

TIPO DI GIOCO 

Spaziò te 

SUPPORTO 

Cartuccia 

MEMORIA 

Base 



SPEED / 

DINGO MATH 

Commodore 

Prezzo al pubblico 
L 41.000 

Giochi d'azione che fornisco- 
no i primi rudimenti di mate- 
matica allo stesso tempo. 
Speed bingo math rende più 
piacevole l'apprendimento, 
Due giochi completamente 
differenti in uno soia cartuc- 
cia: gioca contro il computer 
o contro gli amici, 

TIPO DI GIOCO 

Educativa 

SUPPORTO 

Cartuccia 

MEMORIA 

Base 


SIRIUS 



FAST ED01I 

Si ri us 

Prezzo al pubblico 
L. 49.000 

L'obiettivo del gioco è aiuta- 
re Eddie a catturare quanti 
più bottini fluttuanti possibile, 
guidandolo in tutte le direzio- 
ni dello schermo. 

' TIPO DI GIOCO 

Azione 

SUPPORTO 

Cartuccia 

MEMORIA 

Base 


Atti*' 

WmQu 

» 



TURMOIL 

Si ri us 

Prezzo al pubblico 
L. 59.000 

Immagina di essere attaccato' 
da entrambi i loti dalle più 
diaboliche creature che ab- 
biano mai violato i cieli più 
inospitali, Stai pilotando una 
unità interstellare con lo 
capacità di incenerire sette 
avversari alla volta. Dovrai 
essere più veloce di un 
proiettile per portare o termi- 
ne questa affascinante av- 
venturai 

TIPO DI GIOCO 

Azione 

SUPPORTO ' 

Cartuccia 

MEMORIA 

Base 


HES 



RETRO BALI 

Hes 

Prezzo al pubblico 
L. 84.000 


Possibilità di sfido tra due 
concorrenti o contro il com- 
puter per questo gioco deh 
rhockey su ghiaccio, 

TIPO DI GIOCO 

Sport 

SUPPORTO 

Cartuccia 

memoria 

Base 















GRID RUNNEft 

hes 

Prezzo al pubblico 
L. 84.000 

Un nemico drcide si ammas- 
sa contro Grid, stazione nu- 
cleare nell'orbita solare ter- 
restre. Livella di difficoltà 
selezionabile a vostro pio- 
cere. 

TIPO DI GIOCO 

Spaziale 

SUPPÒRTO 

Cartuccia 

MEMORIA 

Base 


caco 2 

Hes 

Prezzo al pubblico 
L. 90.000 

Finalmente puoi creare da 
solo i tuoi giochi: Coco 7 ti 
insegna la teoria dei giochi, 
lo grafica dei computerà, i 
segni della programmazione 
ed il disegno logico anche o 
chi non possiede alcuna 
esperienza nel campo. 

TIPO DI GIOCO 

Educativo 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

Base 


COCO 

Hes 

Prezzo di pubblico 
L. 100.000 

Insegna le tecniche fonda- 
mento! i del computer, il lin- 
guaggio basic, come risolve- 
re i problemi scomponendo 
ogni programma in semplici 
pezzi e simulando l'effetto di 
ogni istruzione. 

TIPO DI GIOCO 

Educativa 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

Base 


BiNJrS SPACE RÈSCUE 

hes 

Prezzo al pubblico 
L. 90.000 

In compagnia del cane Benji 
intraprenderai un viaggio in- 
torno al sistema solare, alla 
ricerca di alcuni scienziati ra- 
piti. Dovrai impegnarli vera- 
mente a fondo nei tuoi com- 
battimenti contro gli alieni! 

tipo DI GIOCO 

Spaziate 

SUPPORTO 

Cartuccia 

MEMORIA ” 

Base 


INTERCEPTOR 

MICRO'S 



PANIC 

Interceptor micro's 

Prezzo al pubblico 
l. 24.000 


TIPO DI GIOCO 

Azione 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

Base 


SC RAMILE 

Interceptor micro's 

Prezzo al pubblico 
L 24.000 


TIPO Dt GIOCO 

Spaziale 

“supporto 

Cassetta 

MEMORIA 

Base 


STAR TREK 

Interceptor micro's 

Prezzo al pubblico 
L. 24.000 


TIPO Dì GfOCO 

Spaziale 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

Base 



CRA2Y KONG 

Interceptor micro's 

Prezzo al pubblico 
L 24.000 

Lo scimmione ha rapito la fi- 
danzato di Mario e l J ha tra- 
scinata con sé in cimo ad una 
fortezza d'acciaio: riuscirà 
Mario □ salvarla evitando i 
barili e le palle di fuoco? 

TIPO DI GIOCO 

Azione 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

Base 


SPRITE MAN 

Interceptor micro's 

Prezzo al pubblico 
L, 24.000 


TIPO DI GIOCO 

Azione 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

Base 



FROGGER 

Interceptor micro's 

Prezzo al pubblico 
L. 24.000 

Due nuove versioni del gioco 
del ranocchio saltellante alle 
prese con l'ìnlasotissEma au- 
tostrada da attraversare. 

TIPO DI GIÒCO 

Azione 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

Base 


LLAMASOFT 



ROX 64 

Llamasoft 

Prezzo al pubblico 
L, 15.000 

Uno modale pioggia di me- 
teoriti minaccia la base luna- 
re: provvedete immediata- 

mente l 

TIPO Di GIOCO 

Spaziale 

SUPPORTO 

Cassetta 


MEMORIA 

Base 



ATTACK OF THE 
MUTANT CAMELS 

Llamasoft 

Prezzo al pubblico 
L. 24.000 

Alieni malvagi hanno trasfor- 
mata miti cammelli in enormi 
macchine da guerra corazza- 
te che sì apprestano a di- 
struggere i centri abitati. 
Sventate la minaccia a bordo 
del vostro aereo da coccia. 

TIPO DI GIOCO 

Spaziale 

' SUPPORTO 

Cassetta 

memoria 

Base 


POSTERN 


SUGI 

Postern 

Prezzo ol pubblico 
1. 24.000 

Strani esseri slanno assediar 


do il tuo costella: agni volta 
che li colpisci con le pietre la 
collera li rende ancora più 
feroci; sei abbastanza veloce 
per impedire che scavalchino 
la muraglia? 


TIPO DI GIOCO 

Azione 


SUPPORTO 


Cassetta 


MEMORIA 


Base 

— -1 


SHADOWFAX 

Postern 

Prezzo ol pubblico 
L. 24.000 

Devi guidare Shadowfox nel*] 
la sua sfida all'ultimo sangue 
contro ì terribili cavalieri dii 
Sauron. Quante saette riusci-l 
rai a distruggere? 


TIPO DI GIOCO 

Azione 

SUPPORTO 

Cassetto 

- 

MEMORIA 

Base 

r 


SHAKE PIT 

Postern 

Prezzo di pubblico 
L 24.000 

Devi distruggere i serpenti e 
le loro uova rintanati in una 
buca prima che mangino il 
Gobbler, ma più mangi le 
uovo e più i serpenti sonaj 
liberi di attaccarti... 

TIPO DI GIOCO ì 

Azione 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMÒRIA 

Base 


RABBIT 


ESCARE M.C.P. 

Rabbit 

Prezzo ol pubblico 
L 15.000 

Come nel film Tran, il tua 
computer è impazzito e li ha 
demolecolaio Cerca di so- 
pravvivere fuggendo attra- 
verso nove livelli di logica, 
ma ricorda che il Master 
Control Program conosce ij 
tuoi piani e cercherà di 
distruggerti, 

TIPO DE GIOCO "I 

Azione 

" SUPPORTO I 

Cassetta 

MEMORIA 

Base 





CENTROPODS 


Rabbi t 

Prezzo al pubblico 
L. 15,000 

Hai a disposizione una solo 
mitragliatrice per difenderti 
dopa aver subito un'avorio 
r ei bel mezzo di un sistemo 
solare nemico. Gli alieni si 
riuniranno a migliaia per fi- 
nirti con torpedini perforanti, 
missili teleguidati e bombe 
incollanti, ma tu dovrai farce- 
lo ugualmente. 

WàDf&QCO^ 

Spaziate 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

Base 


ANNIHILATOR 

Rabbit 

Prezzo al pubblicò 
L 1 5 .000 

Migliaia di alieni ti attaccano 
improvvisamente nel bel 
meno della tua missione di 
esplorazione Ira gli asteroidi 
del lontano pianeta Cur. 
Fronteggio proiettili di ogni 
tipo e dimensione senza an- 
dare a cozzare contro gli 
asteroidi. 

TIPO DI GIOCO 

Spaziale 

SUPPORTÒ 

Cassetta 

MEMORIA 

Base 



AKACUDA 

Robbit 

Prezzò al pubblico 
L. 15,000 

Nelle profondità del mar dei 
Caro ibi un vorace Barracuda 
divora continuamente pescio- 
lini ed anguille, ma rischia 
pure di essere afferrato dai 
tentacoli di una piovra gi- 
gante. 

~ TIPO Df GIOCO 

Azione 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

Base 


SPRITE - 

GRAPHICS EDITOR 

Rabbit 

Prezzo al pubblico 
L 15.000 

Si tratto di una cassetta di pu- 
ro software grafico per il vo- 
stro computer. 

TIPO 01 GIOCO 

I duc ati vo 

SUPPORTO 

Cassetta 


MEMORIA 

Base 



MONOPOLE 


Rabbit 

Prezzo al pubblico 
l. 15,000 

Divertitevi o giocare al Mo- 
nopoli! Ardale in gira per 
Londra comperando tutte le 
proprietà che volele: quando 
il vostro avversario si ferme- 
rà sui vostri possedimenti, 
potrete fargli pagare affitti 
da strozzino! 

TIPO DI GIOCO 

Strategia 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

Base 



CYCLON5 

Robbit 

Prezzo al pubblicò 
L. 15,000 


Sei il comandante delle forze 
intergalattiche solari; di fron- 
te a te l'intera flotta dell'im- 
pero Cytrone. Prima i tuoi av- 
versari tenteranno di ipnotiz- 
zarti per farti commettere 
mortali errori, poi l'astronave 
Pulsar Iancerà l'attacco deci- 
sivo. 


TIPO Df GIOCO 

Spaziale 

SUPPORTO 


Cassetta 


MEMORIA 


3 K 



AUDIOGENIC 


MOTOR MANIA 

Audiogenic 

Prezzo al pubblica 
L. 30.000 

Un'avvincente corsa in auto 
su un percorsa disseminato di 
ostacoli che vi costringeran- 
no a proseguire con cautela. 



Il vostro cruscotto è provvisto 
di contagiri, contamiglia, In- 
dicatore di benzina eoe Àp- 
proiettate delle aree di servi- 
zio per fare rifornimento! 

TIPO Dt GIOCO 

Guida _ 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

Base 



GRANDMA5TER 

Audiogenic 

Prezzò a! pubblico 
l, 55.000 

Programma per il gioco degli 
scacchi provvisto di 10 livelli 
di difficoltà, funzioni dì aiuto 
e di segnalazione da parte 


del computer, cambio di li- 
vello anche durante la parti- 
ta, ritorno a qualsiasi mossa 
precedente e salvataggio di 
situazioni parziali su cas- 
setta. 


TIPO DI GIOCO 

Strategia 

SUPPORTO 

Cassetto 

MEMÒRIA 

Base 



RENAISSANCE 

Audiogenic 

Prezzo al pubblico 
L 30.000 

Versione del famoso giaco 
delPOthello con ÌQ livelli di 
difficoltà, passibilità di inver- 
tire le posizioni e di cambiare 
livello di difficoltà anche 
durante la partita, od anche 
di ritornare a qualche mossa 
fatta precedentemente. In co- 
so di difficoltò il computer è 
in grado di aiutarvi. Salva- 
taggio di situazioni parziali 
su cassetta. 

TIPO DI GIOCO 

Strategia 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

Base 


SOFTWARE PER SINCLAIR ZX 81 


SINCLAIR 


6 GIOCHI 
DA 1 K 

Sinclair 

Prezzo al pubblico 
L. 12.000 

Orbit: recuperate un cargo 
orbitante pilotando la vostra 
astronave. Sniper: colpite con 
rapidità gli omini che ad 
intermittenza compaiono sul- 
lo schermo. Meteora: avven- 
turosissimo attraversamento 
di un gruppo di meteore. Life: 
simulazione di crescita di uno 
coltura cellulare. Wolfpack ; 
lanciate in mare le vostre 
bombe di profondità per sta- 
nare e distruggere i sottoma- 
rini, Golf : un colpo di mazza 


ben assestato per fare entra- 
re lo palla in buca. 

TIPO DI GIOCO " 

Azione 

SUPPORTO 

Cassetta 

memoria 

1 K 


FANTASY GAMES 

Sinclair 

Prezzo al pubblico 
L. 17,000 

Peri lous s wamp: m e ntre s ei 
alla ricerca di una bellissima 
principessa prigioniera nelle 
profondità di una oscura 
palude, tì ritrovi circondato 
da mostri di ogni tipo. Vi so- 
no numerose altre insidie; 
presta la massimo attenzione 


se non vuoi essere eliminato. 
Sorcerer's i stand: sei stato 
abbandonato per punizione 
su un'isola deserta; ti imbat- 
terai in molte difficoltà net 
tentativo di andartene. 

TIPO DI GIOCO 

Azione 

SUPPORTO 

Cassetto 

MEMORIA 

16 IC 


CHESS - SCACCHI 

Sinclair 

Prezzò al pubblico 
L. 28,000 

Chess: la scacchiera viene vi- 
sualizzata chiaramente sul vi- 
deo; potete selezionare 6 di- 
versi livelli di difficoltà. Ghess 


dock: simula il cronometrag- 
gio di una partita tra due gio- 
catori, fornendo il tempo to- 
tale impiegalo. 

TIPO DI GIOCO 

Strategìa 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

16 K 


FLIGHT SIMULATION 

Sinclair 

Prezzo pi pubblico 
l. 24.0OO 

Simulazione di pilotaggio di 
un aircraft; consulta attenta- 
mente lo tua strumentazione, 
controlla il panorama esterno 
dalla finestrella, lo stabilità 
dell'aereo e la posizione sui- 








da mappa. C'è pure l'opzione 
di creare interferenze di ven- 
to per rendere le manovre un 
po r più complicate. 


TIPO DI GIOCO 

Azione 


SUPPORTO 

Cassetta 


MEMORIA 

16 K 


SUPER PROGRAM 1 

Sinclair 

Prezzo al pubblico 
L. 20.000 

Invasi on from jupiter: siete in 
possesso di una potentissima 
armo con la quo le dovrete 
abbattere più guardiani che 
potete. Sktttles: solo sei tiri 
per colpire ed abbattere i 30 
birilli di fronte a voi. Magic 
square: un quadrato compo- 
sto da 15 numeri in ordine 
sparso ed uno spazio bianco: 
ricomponi la sequenza, 
Doodle: disegnate utilizzan- 
do i tasti appropriati. Kim: 
provo di memoria; osservan- 
do due serie indovinate il ca- 
rattere manconte. Liquié co- 
padty ; conversione di misure 
di capacità, da fitti a gaiioni 
e viceversa. 


TIPO DI GIOCO 

Azione 


SUPPORTO 

Cassetta 


MEMORIA 

! K 


SUPER PROGRAM 2 

Sinciair 

Prezzo al pubblico 
L, 20-000 

Rings around Saturn : dovete 
fuggire con la vostra navicel- 
la dagli anelli di Saturno pri- 
ma di esaurire il propellente 
a di venire colpito. Secret Co- 
de: indovinate il codice se- 
greto in non più di 10 tentati- 
vi. Mind bogglìn: cronome- 
trate il tempo impiegato nel 
comporre una parola con le 
lettere prestabilite dal com- 
puter. Silhouette ■ partendo 
da un quadrato nero potè le 
sbizzarrirvi con lo fantasia 
disegnando ciò che più vi 
piace. Memory test: sforzate- 
vi di ricordare e di riscrivere 
la paralo precedentemente 
apparsa sullo schermo. Me- 
tric conversioni conversione 
di misure di capacità, da 
yard in metti e viceversa. 


TIPO DI GIOCO 

Spaziale 


SUPPORTO 

Cassetta 


SUPER PROGRAM 3 

Sinclair 

Prezzo ol pubblico 

L 20.000 

Troin race: quale vincerà tra i 
tre treni in corsa? Chalìenge ; 
indovinate il numero stabilito 
dal computer e compreso in 
un campo pre- definito. Secret 
message: un messaggio do 
voi inserito e che scorre in 
maniera confusa sulla scher- 
mo deve essere indovinalo 
dai concorrenti. Mind that 
metear; superate una cortina 
di meteore indenni con lo vo- 
stra astronave. Character 
doodle ; disegna utilizzando ì 
caratteri alfabetici. Currency 
c anversions: conversioni di 
valuta, do dollari, franchi, 
marchi, lire, ecc, in sterline, 

TIPO DI GIOCO 

Azione 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

1JC 

SUPER PROGRAM 4 

Sinclair 

Prezzo al pubblico 
L. 20.000 

Down under: aiutate il picco- 
lo canguro Joey a risalire nel 
marsupio della madre. Sub- 
marines: distruggete con 
bombe di profondità tutti i 
sommergibili presenti in uno 
specchio di mare. Doodling 
with graphics; disegnate uti- 
lizzando i caratteri grafici. 
The invisi ble invade r$: quanti 
tentativi vi saranno necessari 
per catturare o distruggere 
questa misteriosa creatura 
galattica? Reaction: un test 
per ia tua prontezza di rifles- 
si, Retro h conversioni sul con- 
sumo di carburante di uno 
vetturo do miglio/gallone a 
100 km/ litri e viceversa. 

TiPO DI GIOCO 

Aziona 

' SUPPORTÒ 

Cassetta 

memoria ” “ 

1JC 

SUPER PROGRAM 5 

Sinclair 

Prezzo al pubblico 
L. 20.000 

Matiian knockout: lo vostra 
astronave, armata di soli 15 
missili, deve annientare la 
flotta spaziale invasare. 
Graffiti, disegnate delle figu- 
re scegliendo il carattere 
grafico a lo lettera piu 
appropriati. Find thè mate . ri- 
conoscete le carte gemelle in 
un mazzo di 43 carte raffigu- 
rate sullo schermo. Labirint: il 
ladro deve recuperare nel la- 
birinto un tesoro cercando di 
sfuggire dalle guardie. Drop 
a back, abbattete con una 
pallina una parete composta 


do ben 48 mattoni. Continen- 
tal: conversioni sulle misure 
dei copi di abbigliamento da 
continentali a britanniche e 
viceversa, 

TIPO DI GtOCO 

Azione 

SUPPORTO 

Cassetta 
" MEMORIA 

Ì6K 

SUPER PROGRAM 6 

Sinclair 

Prezzo al pubblico 
L, 20.000 

Galoctic invasioni al coman- 
do di un cargo soaziale siete 
assaliti da una forza aliena; 
l'unica mezzo di difesa che 
possedete è un cannone. Jor- 
ney into clanger: siete alla ri- 
cerco del tesoro in un lobi r|n* 
to infestata da creature orri- 
pilanti. Create; tracciate delle 
figure all'interno di un rettan- 
golo colorata. Mine hole 
golf: un breve ma impegnati- 
vo percorsa di golf a nove 
buche, Solitoire: avendo a di- 
sposizione 44 pedine ed uno 
spazio dovete mangiare le 
pedine adiacenti per finire 
con una sola pedina al centro 
dello schermo. Daylight rob- 
bery. un ladro è riuscita a 
penetrare nei sotterranei del- 
la banca; dovete svaligiare le 
cassette di sicurezza in un 
tempo massimo di 2 ore e 
30'. 

” TIPO DI GtOCO 

Azione 

SUPPORTO 

Cassetta 

memòria 

16 K 

SUPER PROGRAM? 

Sinclair 

Prezzo al pubblico 
U 20.000 

Racetrack : l'automobile di 
cui siete alla guida non deve 
urlare il muretto laterale. 
Chase; riuscirete a sfuggire 
al robot che vi insegue e che 
dissemina mine ovunque? 
Nil : smontate una pila di og- 
getti □ turno con il computer; 
chi è costretto a prendere 
l'ultimo perde la partita. 7p- 
wer of Hanoi: nel puzzle del- 
la torre di Hanoi una pirami- 
de deve essere correttamente 
ricostruito in un'altra posizio- 
ne. Docking thè space ship: 
introducetevi nella base spa- 
ziale senza danneggiare la 
vostra astronave. Goff : sare- 
te in grado di coprire in 27 
tiri le 9 buche in questa sfido 
contro il computer? 

TIPO DI GIOCO 

Azione 

SUPPORTO 

Cassetta 


5UPER PROGRAM 8 

Sinclair 

Prezzo al pubblico 

L» 20,000 

Sfar frali: in veste di coman- 
dante supremo della flotta 
spaziale del regno britanni- 
co, riuscirai a liberare la ga- 
lassia dalla terribile minaccia 
del Klingon? 

TIPO DI GIOCO 

Spaziale 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

16 K 


BACKGAMMON 

Sinclair 

Prezzo al pubblico 
L 20*000 

Backgommon: in questo no- 
tissimo gioco di origine 
orientale hanno pari impor- 
tanza fortuna ed abilità. 
Dice: un programmo per il 
lancio dei dadi, utile per lutti 
i giochi che ne fanno uso. 

TIPO DJ GIOCO 

Strategia 

SUPPORTO 

Cassetto 

MEMORIA 

16 K 



SPACE RAIDERS AND 
BOMBER 

Sinclair 

Prezzo al pubblico 
L 20,000 

Space raiders: 21 alieni ar- 
mati fino ai denti tenteranno 
di impadronirsi del tuo pia- 
neta atterrandovi da una ga- 
lassia lontana. Sta a le impe- 
dirglielo. Bomber ; bisogna 
abbattere un grattacielo cen- 
trale cittadina evitando dì re- 
care danno agli edifici adia- 
centi. 

TIPO DI GIOCO 

Spaziale 

SUPPORTO 

Cassetta 



SUPER GLOOPER 

Sinclair 

Prezzo al pubblica 
l. 20.000 

Super qtooper: colorate agni 
parte di questa labirinto su- 
perando i tranelli che vi ten- 
dono dei misteriosi alieni. 
Frogs: ti ranocchia deve at- 
traversare il corso d'acqua 
appoggiandosi alle barche 
che to percorrono. 

' TIPO DI GIOCO 

Azione 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

16 K 


REVERSI 

Sinclair 

Prezzo ol pubblico 
i, 24.000 

Questo gioco di posizione e 
di strategia risalente al seco- 
lo scorso è forse meglio 
conosciuto ai giorni nostri 
sotto il nome di Olheilo. No- 
ve livelli di difficoltà indicati 
tanto al principiante quanto 
al giocatore esperto. Tutte le 
regole del gioco sono conte- 
nute nella confezione, 

TIPO DI GIOCO " 

Strategia 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

16 K 


1 1 GIOCHI 
DAT K 

Sinclair 

Prezzo ol pubblico 
L. 24.000 

Slot machìne: puntando un 
penny ne vinci ben 10 quan- 
do tutti i numeri che escono 
sono uguali, e 5 quando il to- 
tale dei numeri è 7. Ari . utiliz- 
zando la tastiera traccio un 
disegno. Slalom: cerco di non 
saltare neppure una porta di 
questo tracciato. Catch me if 
you can: cerca di catturare 
quell J 81 che si sposta da una 
parte all'altro dello schermo, 
Spoce pirate: vai al l'arrem- 
baggio della fregato spazia- 




ta con la rua navicello pirata, 
requisiscine tu Ho ii corico. 
Space tire h una nuovo av- 
ritente battaglio spaziale. 
Space fife 2. questo volta 
cambiano le postazioni di 
combatti mento, Car crash : 
guida la tua auto nei senso 
contrario a ausilo di marcia! 
Vion eating budgies : rubo le 
ava o chi le sta mangiando. 
The waii: distruggi il muro 
che avanza su di le prima che 
ii stritoli. 

TIPO DI GIOCO 

Azione 

SUPPORTÒ 

Cassetta 

MEMORIA 

1 K 


1K2X CHE5S 

Sinclair 

Prezzo ol pubblico 
L. • 2.000 

Una piccolo scacchiera viene 
visualizzata sullo schermo. Il 
tempo di risposta del compu- 
ter è molto breve, 

TIPO Dt GIOCO 1 

Strategia 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

I K 



THROTHE WALL 

Sinclair 

Prezzo al pubblico 
L. 20-000 

Thra thè waih il famoso gio- 
ca da bar del muro da di- 
struggere. Se ramò! e: stai vo- 
lando con ti tuo bimotore 
li mquil tornente quando im- 
provvisamente fi nemico in- 
comincia a spararli da terra 
e dal cielo. Manovra rapida- 
mente il tua aereo e usa i 
missili e le bombe che hai a 
ci sposizione per di strugge re 
nemico. 



TIPO DI GIOCO 


Azione 


SUPPORTO 


Cassetta 


memoria 


16 K 


AD VENTURE A; 

PIAN ET OF DEATH 

Sinclair 

Prozzo al pubblico 
L 24,000 

In questa ovvenluro li ritrovi 
su un pianeta aliena e devi 
ritrovare la tua astronave, 
che li è stata sequestrala, per 
tornare nel tuo pianeta. Con 
un po' di abilità e fortuna ce 
ta potrai tare. 

TIPO DI GIOCO ~ 

Spaziale 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

16 K 


ADVENTURE B: 

INCA COURSE 

Rebit computer 

Prezzo ol pubblico 
L. 24.000 

Un'avventura nella giungla 
sudamericana afta ricérca 
del tempio degli Inca e del 
relativo tesoro. Data ta com- 
plessità e ta lunghezza dei 
gioco è previsto il salvatag- 
gio della situazione momen- 
taneo su cosse Ita, per poi 
proseguire in un seconda 
tempo. 

TIPO DI GIOCO 

Avventuro 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

16 K 


ADVENTURE C: 

THE SHIP0F DOOM 

Sinclair 

Prezzo ol pubblico 
L. 24.000 

La tua astronave rischia di 
essere risucchiato da uno sta- 
zione alleno allo ricerco di 
umanoidi da trasformare in 
robot, ti tuo scopa è di cerca- 
re di sfuggire dall'anello gra- 
vitazionale che circonda lo 
tua navicello, 

TIPO DI GIOCÒ 

Spaziale 

SUPPORTO 

Cassetta 

memoria 

16 K 


ADVENTURE D: 
ESPI0NAGE ISLAND 

Sinclair 

Prezzo al pubblico 
L, 24.000 

Siete stati scelti per una mis- 
sione speciale di ricognizione 


per spiare un'isola nemica. 
Sfortunatamente il vostro ae- 
reo viene colpita dal fuoco 
nemico e dovete effettuare un 
atterraggio di fortuna. Vi tra- 
vate nel cuore dell'isola 
broccato dot nemici e dovete 
rientrare sulla vostra por- 
taerei. 

" TIPO Dt GIOCO 

Avventura 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

16 K 


REBIT 

COMPUTER 


SCACCHI 

Sinclair 

Prezzo al pubblico 
L. 20.000 

L'intelligenza artificiale al 
servizio dì questa gioco mol- 
to complesso. Una logica 
senza pietà si misura con la 
vostra intelligenza, chi pre- 
varrà? 


TIPO DI GIOCO 

Strategia 

SUPPORTO 

Cassetto 

MEMORIA 

16 K 


1 KAPPA 

Rebit computer 

Prezzo al pubblico 
L. 15.000 

Tutti i giochi garantiscono lo 
massimo velocità di reazio- 
ne: 1) Bombardiere 7) Space 
Invoders 3) Allunaggio Alie- 
no 4) Labirinto 5) Ragno. 

TIPO DI GIOCO 

Azione 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

1 K 


LABIRINTO A3D 

Re bit computer 

Prezzo al pubblico 
L. 20,000 

Un'esperienza nuova e tridi- 
mensionale provando il labi- 
rinto 3 D; un programmo per 
un funzionamento ad una ve- 
locità normalmente impossi- 
bile. 

TIPO DI GIOCÒ 

Labirinto 

SUPPORTÒ 

Cassetto 

MEMÒRIA 

16 K 


1 K SPECI AL 

Re bit computer 

Prezzo al pubblico 
L. 15.000 

Ben cinque programmi, dì cui 
il primo permette di utilizzare 
la tastiera dello ZX per gene- 
rare note musicati come da 
un organo. 1] Organo 2) Life 
3) New York 4) Intrudere 5) 
Robots 

TIPO DI GIOCO 

Azione 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

1 K 


CUBO MAGICO 3 D 

Re bit computer 

Prezzo al pubblico 
L. 15.000 

Stata provando per l'ennesi- 
ma volta a rimettere o posto 
il vostro cubo magico? Tenta- 
te le mosse pìu ardile con 
questo simulatore a 3 D: se 
qualcosa va storio potete risi- 
stemare tutto con la semplice 
pressione di un solo tosto. 

TIPO DI GIOCO 

Strategia 

” SUPPORTO " 

Cassetta 

MEMORIA 

16 K 


RISOLUTORE CUBO 
MAGICO 3 D 

Re bit computer 

Prezzo al pubblico 
L. 15.000 

Se non riuscite in alcun modo 
a risolvere il problema del 
cubo di Rubìk, lasciata tare 
al computer... 

" TIPO D! GIOCO 

Strategia 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMÒRIA 

16 K 


DEFENDER 

Rebit computer 

Prezzo al pubblico 
L 15,000 

Concepito appositamente per 
i patiti del videogame che va- 
gì tono provare il brivido del- 
le folli velocità del linguag- 
gio macchina con un display 
particolarmente elaborato. 

TIPO DI GIOCO 

Spaziale 

" SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

4-16 K 


STAR TREK 

Rebil computer 

Prezzo al pubblico 

L. 1 5.000 

A bordo dell'astronave Enter- 
prise dovete portare o termi- 
ne una missione delicatissi- 
mo, da cui dipende il destino 
delta galassia. Nei panni del 
capitano Kirk avete la possi- 
bilità di accedere ai più olii 
gradi delta gerarchia mili- 
tare. 

TIPO Dì GIOCO 

Spaziale 

SUPPORTO 

Cassetto 

MEMORIA 

16 K 



CENTIPEDI 

Re bit computer 

Prezzo al pubblicò 
L. 15,000 

Intimissima novità dei bar: 
se gfi invasori spaziali vi han- 
no ormai stancato, è proprio 
il coso di provare !o folle ve- 
locità di questo gioco origi- 
no lei 

TIPO DI GtÒCÒ 

Azione 

SUPPORTO 

Cassetto 

MEMORIA 

16 K 


3 D UFO ATTACK 

Rebit computar 

Prezzo al pubblico 
L 15,000 

in orbita con ta vostro astro- 
nave attorno allo Terrò, do- 
vete resistere all'attacco in- 
cessante degli alieni provvisti 
di armi più evolute delle 
vostre, ed abbatterli, se pas- 
sibile. L'altissima velocità di 
reazione di questo gioco 
metterà a dura prova i vostri 
riflessi. 


TIPO DI GIOCO 

Spaziale 

SUPPORTÒ 

Cassetta 

MEMÒRIA 

16 K 


105 




ASTEROIDI 

Rebit computer 

Prezzo ai pubblico 
L. 15,000 

Stupite gli ornici presentando 
[oro questo versione de! no- 
tissimo gioco da bar. 


TIPO DI GIOCO 

Spaziale 


SUPPORTO 

Cassetta 


MEMORIA 

4-16 K 


TI RANNO SAURO 

Rebit computer 

Prezzo al pubblico 
L. 15,000 

Aggiungete al labirinto 3 D 
una grafica ancora più spet- 
tacolare ed un tirannosauro 
Famelico. 


TIPO DI GIOCO 

Labirinto 


SUPPORTO 

Cassetta 


MEMORIA 

16 K 


ZX GALASSIANI 

Rebit computer 

Prezzo al pubblico 
L 15,000 

Difendetevi dogli invasóri 
che oltre od avanzare plana- 
no e vi attaccano in picchia- 
ta; la velocità è elevata ed il 
divertimento assicurato. 


TIPO DI GIOCO 

Spaziate 


SUPPORTO 

Cassetta 


MEMORIA 

16 K 



GIOCHI 1 

Rebit computer 

Prezzo al pubblico 
L 15,000 

Domo cinese: dovete far re- 
stare una sala pedina al cen- 
tro di questa scacchiera di 33 
caselle. Totocalcio : nella 
compilazione deità schedina 
vengono valutate !a condizio- 
ne momentaneo della squa- 


dra e la sua posizione in 
classifica. Codice segreto: il 
computer vi aiuterà ad indo- 
vinare un numero segreto 
fornendovi utili indicazioni. 
Base aliena : la voslra novi- 
cella deve bombardare basi 
missilistiche e distruggere il 
reattore nucleare. UFO: con 
soli 80 missili abbattete tutti 
gli UFO prima che gli invaso- 
ri spallali tocchino la superfi- 
cie, a prima che una bomba 
vi disintegri. Ostacoli : fate 
molto in fretta a completare 
questo percorso di slalom! 

TIPO DI GIOCO 

Azione 

SUPPORTO 

Cassetto 

MEMORIA 

1-3-16 K 


GIOCHI 2 

Rebit computer 

Prezzo al pubblico 

1, 15.000 

Aiuto : raccogliete con l'auto- 
mobile lutti ali omini che ca- 
dono feriti. Bersaglio: centra- 
te con il vostra cannone un 
bersaglio mobile che si spo- 
sta di fronte a voi. Cannona- 
te : difendete il porto dall'at- 
tacco delle navi nemiche cali- 
brando attentamente lo gitto* 
fa dei colpi del vostro canno- 
ne, Tiro o tavolo: una gora di 
tiro do una finestra in una 
notte stellata tra bagliori e 
lampeggi. Slalom : scivolale 
via agilmente tro i numerosi 
polelh Missili: colpite ì venli 
missili che attraversano lo 
schermo da un capa all'altro. 

TIPO DI GIOCO 

Azione 

SUPPORTO _ 

Cassetta 

MEMORIA 

T6K 

GIOCHI 3 

Rebit computer 

Prezzo al pubblico 

L. 20.000 

Roulette: mille dollari da 
puntare sul tavolo verde del* 
la roulette. Pensaci: meglio 
conosciuta sotto il nome di 
Othello, questo gioco ha ca- 
ratteristiche che lo rendono 
semplice e completo ad un 
tempo, 

TIPO DI GIOCO ~ 

Azione 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

16 K 

GIOCHI 4 

Re bit computer 

Prezzo al pubblico 

!.. 15,000 

Galassia: evilate di cadere 


nei misteriosi buchi neri che 
costellano questo galassia. 
Labirinto: un essere alieno vi 
ostacolerà nel vostro commi- 
no verso la meta attraverso 
un tortuosissimo labirinto. 
Scontro: ostruite il passaggio 
al serpente fino a bloccarlo 
completamente. Far west: 
colpite con un colpo di pisto- 
la fa monetina che volteggio 


TIPO DI GIOCO 

Azione 


SUPPORTO 

Cassetta 


MEMORIA 

1Ò K 


GIOCHI 5 

Rebit computer 

Prezzo al pubblico 
L 15.000 

Bowling: 2 livelli di gioco per 
questo riproduzione di una 
partita di bowling, incluse tut- 
te le règole. Ippodromo: in 
un'atmosfera da vero ippo- 
dromo potete seguire la cor- 
sa dei cavalli e scommettere 
sul vostro favorito. 

TIPO DI GIOCO 

Sport 

SUPPORTO 

Cassetta 

ME MORÌA 

16 K 



OOG1M&0® 


ejy 


GIOCHI ó 

Re bit computer 

Prezzo al pubblico 
L. 20.000 

Atterraggio, il vostro velivolo 
è in fase di atterraggio: 
dovrete controllare costa n te- 
mente gli strumenti di bordo 
(carburante, altitudine, velo* 
cito e distanza) per cercare 
di toccar terra nel miglior 
modo possibile. Ma attenzio- 
ne! Anche il vento contribuirà 
a complicarvi le cose. Ventu- 
no: in questo famoso gioco di 
carte il Sinclair funge da ban- 
co. Microcota questo pro- 
grammo di applicazione 
scientifica consente di memo- 
rizzare fino ad un massimo di 


26 espressioni di 15 caratteri 
con diverse opzioni, 

TIPO DI GIOCO 

Azione 


SUPPORTO 

Cassetto 


MEMORIA 

16 K 



zue 

Rebit computer 

Prezzo al pubblicò 
L. 15.000 

Cercate di mangiare tutti i 
punti del labirinto prima che 
il vostro inseguitore vi rag- 
giunga,. Cinque labirinti di- 
sponibili e livelli di gioco per 
tutte le esigenze. 

_ TIPO DI GIOCO 

Labirint o 

SUPPORTO 
Cassetto 
MEMORIA 
16 K 


1 K ARCÀDIÀN 

Rebìt computer 

Prezzo al pubblico 
L. 15.000 

In questo programma sono 
contenuti quattro giochi ine- 
diti: Pac-man, Drog Race, 
Golaxions, Bombardiere. 

TIPO DI GIOCÒ 

Azione 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

1 K 


PUZZLE 

Rebit computer 

Prezzo al pubblico 
L. 15,000 

Memoria, spirila di osserva- 
zione ed abbondante pazien- 
za sono indispensabili per 
questo gioco con 6 opzioni: 
le prime quattro per la scelto 
di disegni già in memoria, ia 
quinta per lo creazione e la 
successiva soluzione di un 
proprio disegno e l'ultimo 
per proseguire un gioco in 


cui si è già avviati versa la 
soluzione. 

TIPO DI GIÒCO ! 

Azione 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA " 

Base 


BUG BYTE 
SOFTWARE 



MAZOGS 

Sug byte software 

Prezzo ol pubblico 
L. 24.000 

Elevato grafica e velocità di 
esecuzione per questo intri- 
cata avventura. 3 livelli a di- 
sposizione ed istruzioni conv i 
plete all'interno del pro- 
grommo. 

TIPO DI GIOCO 

Azione 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA " 

16 K 


DICTATOR 

Bug byte software 

Prozzo ol pubblico 
l. 24.000 

Rilimba è una tipico banana 
republic centroamericana la 
cui economia è perennemen- 
te dissestata ed il cui popolo 
è solitamente scostante ed 
imprevedibile. Tu ne sei il go- 
vernatore e dovrai mantenere 
il patere prevenendo attentati 
e sommosse popolari grazie 
ai resoconti dei servizi se- 
greti. 


TIPO DI GIOCO 

Azione 


SUPPORTO 

Cassetta 








INVADERE 

Bug byte software 

Prezzo ol pubblico 
L 12,000 

Una versione in linguaggio 
macchina del notissimo gioco 
da bar: riparatevi dalle bom- 
be aliene al di sotto delle 
barriere- IO livelli di diffi- 
coltò. 

TIPO DE GIOCO 

Spaziale 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

16 K 


THE DAM5EI AND THE 
BEAST 

Bug byte software 

Prezzo ol pubblico 
L. 17.000 

Brancolando nell'esaurita ed 
affrontando innumerevoli pe- 
ricoli sei olla ricerca del pa- 
lazzo del mastro che ha rapi- 
to la tua fanciulla. Tre i livelli 
di difficolta, per principianti, 
esperii e suicidi, 

TIPO DI GIOCO 

Azione 

SUPPORTO 

Cassetta 

memoria 

16 K 


STAR TREK 

Bug byte software 

Prezzo al pubblico 
L. 1 2.000 

Se in viaggio attraverso la 
galassia alta ricerca di Klin- 
gons con la tua astronave fo- 
tonica Un raggio lunga ed 
una corto ti aiuteranno a 
scandagliare, uno base spa- 
ziale li rifornirà di carburante 


e commenti indicativi valute- 
ranno la tua prestazione, 

~~ TIPO DI GIOCO 

Spaziai» 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

16 K 


HES 


GULPER 

Hes 


Prezzo al pubblico 
L. 28.000 

15 selezioni dì area-gioco, 9 
livelli di difficoltà e 9 velocità 
rendono completa questo 
gioco di caccia, catture ed 
evasioni, 

TIPO DI GIOCO 

Azione 
SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 
16 K 


REVERSI 1000 

Hes 

Prezzo al pubblico 
L. 28,000 

Una forma molla sofisticato e 
ricca di opzioni del notissimo 
gioco del diciannovesimo se- 
colo Othello. 

" TIPO Dt GIOCO 

Strategia 

SUPPORTO 

Cassetta 

memoria 

16 K 


SABOTAGE 

Hes 

Prezzo ol pubblico 
L. 28.000 

Un'intricata avventura riser- 
vata ai giocatori esperti e dai 
riflessi più che pronti. 

TIPO DI GIOCO 

Azione 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

16 K 



SOFTWARE PER SINCLAIR ZX SPECTRUM 


SINCLAIR 


GAMES 1 

. il -J.H tKXTVH 

MttJUfli 

L Url. 4 T* 

- \ Jm I 

■>' V' 

fr.ispi 

I ; i Hr I e 


GAMES 1 

Sinclair 

Prezzo al pubblico 
l* 17.000 

Madian knock-out: con una 
limitato dotazione di muni- 
zioni dovete distruggere l'ar- 
mata extraterrestre che assa- 
le la vostra astronave. Race 
tracki olla guida di uno velo- 
ce autovettura dovete badare 
a non toccare : cigli della 
strada. Labyrìnth: per rag- 
giungere il ricco ed ambitissi- 
ma tesoro dovrete penetrare 
a fondo ìl labirinto ed evitare 
le guardie di protezione. Skit- 
tles: abbattete quanti più 


birilli con il minor numera di 
tiri possibile. 

tipo di gioco 

Azione 

SUPPORTO 

Cassetta 

— MEMORIA 

16 K 



GAMES 2 

Sinclair 

Prezzo al pubblico 
L 17.000 

Golactic invasioni respingete 
l'attacco della flotta nemica 
ol vostro cargo spaziale. 
Drop a brick: tirando le polli- 
ne distruggete implacabil- 
mente il muro che vi fronteg- 
gio, Silhouette color doodìei 
spostando ìl cursore ed utiliz- 
zando la vostro fantasia po- 
tete tracciare piccoli disegni 


a calori, Trarr) race: una tra- 
scinante corsa di treni. 

TIPO DI GIÒCO 

Azione 

SUPPÒRTO 

Cassetta 

MEMORIA 

16 K 


ZX Spectrum 

GAMES 3 


GAMES 3 

Sinclair 

Prezzo ol pubblico 
L. 1 7.000 

Mind thè meteora ; lo tua mis- 
sione è attraversare ad altis- 
sima velocità una fitto cortina 
di meteore, Day fighi robbery : 
riuscirai a trafugare un milio- 
ne di dollari do i sotterranei 
di una banca? Battfeships: 
uno nuova avventura spazia- 
le. Invìsibfe invadersi un alie- 
no proveniente dalla Via Lat- 
teo vi blocca il cammino; 
avete a disposizione un certo 


numero dì mosse per cattu- 
rarlo e distruggerlo. 

TIPO DI GIOCO 

Azione 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

16 K 


Sinclair - 
GAMES 4 N 

« >av> lipit H * ■ M 

■4 JII-itv'lH 


GAMES 4 

Sinclair 

Prezzo al pubblico 
L. 17.000 

Docking thè space ship: la 
vostra astronave di ritorno 
alla base dispone di una spa- 
zio malto esìguo per l'atter- 
raggio, Jorney into danger: 
alrinterno del labirinto potete 
incontrare un ricco tesoro ma 
anche mostri terrìbili. Inva- 
sion from Jupiter: siete un po- 
tente invasare provvisto di 
un'orma efficacissimo nel- 
l'abbottere i guardiani. The 
greci escope: una grande fu- 


ga dal mastro attraverso le 
porti invisibili. 

TIPO Di GIOCO 

Azione 

SUPPORTO 

Cassetta 

memoria 

16 K 



GAMES 5 

Sinclair 

Prezzo al pubblico 
L. 17.000 

Star frati: siete il comandante 
di una flotta spaziale incari- 
cato di liberare la galassia 
dalle minacce dì invasione 
dei Klingon e dei Romulen. 

TIPO DI GIOCO 

Spaziate 

SUPPORTO 

Cassetta 






PASTIMES 1 

Sinclair 

Prezzo al pubblico 
L. 17.000 

Sofitoìre : tentate di mangiare 
telte e 44 le pedine tranne 
una, che deve rimanere al 
centro della scacchiera, Nim; 
a turno con il computer 
smembrate una pila di ogget- 
ti; chi resta con l'ultimo per- 
de. Ftnd thè mate: indovinate 
le carte identiche in mezzo 
alla serie che compare sul te- 
leschermo. Tower of Hanoi: 
questa torre deve essere 
smontata e ricostruita mante- 
nendo lo stesso ordine dei 
pezzi. 

TJPO DI GIOCO 

Azione 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORA 

Base 


riordinare te sequenze dei 
quindici quadratini. 

TIPO DI GIOCO 

Strategia 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

14 K 



SPACE RAIDERS 

Sinclair 

Prezzo al pubblico 
L. 17.000 

Difendi il tuo pianeta dai pre- 
datori spaziali sparando dal- 
la tua base mobile alle onda- 
te di invasori che successiva- 
mente ti si presenteranno da- 
vanti. 

TIPO DJ GIÒCO 

Spaziale 

SUPPORTO 

Cassetta 

" MEMORIA 

16 K 




CHESS 

Sinclair 

Prezzo al pubblico 
L. 30.000 

Dieci livelli di difficoltà e 
numerose opzioni offerte in 
questa gioco degli scacchi; 
cambiamento di livello du^ 
rante la partila, salvataggio 
di una posizione su cassetta, 
riproduzione su una stam- 
pante e possibilità di farsi 
suggerire dal computer in co- 
so di posizione particolar- 
mente delicata. 


TIPO DI GIOCO 

Strategia 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

48 K 



FLIGHT SIMULA TION 

Sinclair 

Prezzo al pubblico 
L 30.000 



HUNGRY HORACE 

Sinclair 

Prezzo al pubblico 
L. 24.000 

Il delizioso Horoce si diverte 
questo volta a giocare al got- 
to ed al lopo con la guardia 
del porco. Potrete sottrargli 
la colazione, mangiare i fiori 
e creare il panico nel parco 
facendo suonare l'allarme. 

TITO Di GIOCO 

Azione 

SUPPORTO 

Cassetto 

MEMORIA 

16 K 


ADVENTURE A: 

Piane! of death 

Sinclair 

Prezzo al pubblico 
L. 24.000 

Siete sperduti su un pianeta 
alieno e lo vostra astronave è 
stata catturata dai nemico; 
dovete a sso lu tornente flap- 
propriarvene per pater nuo- 
vamente far rotto verso casa 
evitando però le numerose 
insidie che vi ostacoleranno il 
cammino. 

TIPO DI GIOCO 

Spaziale 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

16 K 


tinuare la partita in un secon- 
do tempo- 

TIPO DI GIOCO " 

Avventura 

SUPPORTO 

Cassetta 

” MEMORIA 

48 K 


ADVENTURE C: 

The ship of doom 

Sinclair 

Prezzo al pubblico 
L. 24.000 

Caduti nel campo gravitazio- 
nale della stazione spaziale 
con la vostra astronave, ri- 
schiate di essere risucchiati al 
suo interno, dove esseri uma- 
noidi sono alla ricerca di ca- 
vie per i loro esperimenti 
scientifici. Evitate questa ter- 
ribile fine facendo ricorso a 
tutte le vostre risorse ed uti- 
lizzando il vostra cervello, 
finché ne siete ancora dotati. 

TIPO DI GIOCO 

Spaziale 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

48 K 


ADVENTURE Di 
Espionuge islond 

Sinclair 

Prezzo al pubblico 
L. 24.000 

il vostra intrepida agente se- 
greto è in missione su un'iso- 
la deserta dell'Atlantico meri- 
dianole, dove è stato costret- 
ta ad un atterraggio di forte- I 
na a causa del fuoco nemico. 
Questo avventura potrebbe 
coinvolgervi per ore, ma ave- 
te la possibilità di memoriz- 
zare fa situazione provviso- 
ria, per poterlo poi riprende- 
re in un secondo tempo. 

TIPO DI GIÒCO 

Azione 

SUPPORTO 

Cassetta 

memoria 

48 K 


PASTIMES 2 

Sinclair 

Prezzo al pubblico 
L. 17.000 

Secret code: carne ne! gioca 
Master Mind dovrete indovi- 
nare un numero aiutandovi 
con le indicazioni fornite dal 
computer. Mind bogglin: bi- 
sogna comporre una parola 
nef minor tempo passibile uti- 
lizzando le lettere che ap- 
paiono sullo schermo. Kim: in 
cosa differiscono le due serie 
di caratteri visualizzate alter- 
nativamente dal computer? 
Magic square: usando lo 
spazio vuoto per spostarli, 


PIANETOIDS 

Sinclair 

Prezzo al pubblico 
L. 17.000 

A bordo della lua navicella 
devi colpire e distruggere tut- 
te le meteore che tl circonda- 
no. Sul lato 8 è contenuto 
Missile, un gioca di mira e di 
strategia. 

TIPO DI GIOCO " 

Spaziate 

SUPPORTO " 

Cassetta 

MEMORIA 

16 K 


Questo programma simula il 
pilotaggio, H movimento e la 
navigazione di un aeroplano 
in tempo reale. La strumenta- 
zione disponìbile riporta tutti 
i parametri indispensabili per 
il volo e la vista tridimensio- 
nale rende tetta malta reali- 
stico. Prestate attenzione an- 
che alle bizze del vento du- 
rante lo fase di atterraggio: 
potreste farvi del male! 

TIPO DI GIOCO 

Azione 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

Base 


ADVENTURE B: 

In cu tour se 

Sinclair 

Prezzo al pubblico 
L. 24.000 

Siete alia ricerca dell'inesti- 
mabile tesoro degli Inco di- 
sperso da tempo nell'intricota 
foresta sud- Nericano. Com- 
pleterete la vostra missione 
uscendo soni e salvi con il 
malloppo dalla giungla; il 
gioco è molto lungo, ma voi 
potrete riprodurre la posizio- 
ne sulla cassetta per poi con- 


IMBASSY ASSAULT 

Sinclair 

Prezzo al pubblico 
L. 18.000 

Aiutate l'agente segreto ad 
impadronirsi dei segreti cu* 
stoditi nella cassaforte del- 
l'ambascialo di un paese ne- 


TIPQ DI GIOCO 

Azione 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

43 K 










HORACE GOES SKIING 

Sinclair 

Predio al pubblico 
1 24.000 

Horace è alle prese con una 
discesa lungo li tracciato di 
no slalom mollo impegnotr- 
\.o e ricco di ostatali naturali 
tome cunette, buche ed albe* 
Ma prima dovrà attraver- 
sare una strada affo natissima 
per raggiungere il deposito 
dove sano custoditi gli sci. 

" TtPO DI GIOCO 

Aliane 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

là K 


^indiai 

ZXSpectmm 

BORACE 8r 
THE SPIDERS 


ri 

-RS 




HORACE ANDINE 
SPIDERS 

Sinclair 

brezzo al pubblico 
L 24.000 

Stavolta Horace sta lottando 
contro famelici ragni veleno- 
si. Il gioco si articola in tre 
podi dì difficoltà crescente e 
sempre piu entusiasmanti: 
nelle prime due Horace può 
solo fuggire difendendosi 
con le dosi di siero che ha 
con sé, nella terza invece 
deve aggredirli ed ucciderli 
quando cadono nell "agguato. 
Un gioco multischermo con 
grafica ad alta r i soluzione . 

’ TIPO DI GIOCO 

Aliane 

SUPPORTO 

Cassétta 

"memoria 

16 K 


THE HOBBIT 

Sinclair 

Prezzo al pubblica 
t, 50*000 

L'avventura proposta in que- 
sto programma si ispira al 
famoso romanzo “The Hob- 
bit" di J.R.R. Toìkienj nella 
confezione viene fornito il ro- 
manza in questione per chi 
valesse saperne di più a pro- 
posito, 

TIPO DI GIOCO 

Azione 

SUPPORTO 

Cassétta 

MEMORIA " 

48 K 





BACKGAMMON 

Sinclair 

Prezzo al pubblico 
L, 24*000 

Per questo famoso gioco oro* 
fica a colorì, quattro livelli di 
difficoltà e tutte le regale 
standard rispettate, 

TIPO DI GIOCO 

Strategia 

SUPPORTO 

Cassetta 

_ MEMORIA 

16 K 


RIVERSI 

Sinclair 

Prezzo al pubblico 
L. 30*000 

Nove livelli di difficoltà per 
questo famoso gioco del se- 
colo scorso meglio conosciu- 
to come Otheìlo. Abilità e 
strategia sono qualità indi- 
spensabili per riuscire con 
successa m questo gioca. 

TIPO Di GIOCO 

Strategia 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

là K 


BUG BYTE 
SOFTWARE 



SPECTRAl INVADERS 

Bug byte software 

Prezzo di pubblico 
L. 12.000 

Possibilità di giocare in 1 o 2 
persone in questa versione 
del famosissimo gioco Ar- 
cade. 

"TIPO DI GIOCO 

Spaziale 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

16 K 



SPECTRES 

Bug byte software 

Prezzo al pubblico 
L* 24,000 

L'esperto elettricista Eddie è 
alla ricerco di spaventosi 
fantasmi con il sua generato- 
re di luce segreto. 

TIPO DI GIOCO 

Azione 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

là K 


REBIT 

COMPUTER 

DIVERTIMEDIA 1 

Rebit computer 

Prezzo al pubblico 
L. 15.000 

Torre di Hanoi: La torre deve 


essere smontata e ricostruita 
in un'altra posizione mante- 
nendo l'esatto ardine dei 
pezzi, Codice segreto; come 
nel gioco Master Mind indo- 
vinate il numero segreto aiu- 
tandovi con le segnalazioni 
del computer. Attacco dot 
mare: uno battaglia spaziale 
avvincente ed entusiasmante. 
Lo ragnatela: il ragno fugqe 
attraverso i buchi invisìbili 
della sua ragnatela, 

TIPO DI GIOCO " 

Azione 

SUPPORTO 

Cassetto 

MEMÒRIA ~~ 

Base 


DIVERTIMEDIA 2 

Rebit computer 

Prezzo al pubblico 
L, 15.000 

Indovina : riconoscete le carte 
uguali nella serie che compa- 
re sulla schermo. Bowling : 
con il minor numero di tiri 
dovete abbattere il maggior 
numero di birilli. Gara di cor- 
so: velocissima gara tra loco- 
motive. Guida veloce: condu- 
cete lo vostra velocissima au- 
to fino allo fine di questo per* 
corso. 

TIPO DI GtOCO 

Azione 

SUPPÒRTO ~ 

Cassetto 

MEMORIA ~ 

Boss 



sSN? 

divertimedia 


— © 


DIVERTIMEDIA 3 

Rebit computer 

Prezzo al pubblica 
L, 15*000 

Fiammiferi: smontate in gora 
contro il computer una pilo di 
oggetti, perde chi resta con 
l'ultimo. Quadrato magico. 
riordinare la sequenza dei 
quadratini utilizzando Io spa- 
zio vuoto per sposto rsi* Dri- 
ver. ; guidando la vostra auto- 
mobile badate a non toccare 
iE ciglio della strado. Caccia 
al tesoro: all'interno del labi- 


rinto si trova un ricco tesoro. 
Prendetelo! 

TIPO DI GIOCO _ 

Aitane 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMÒRIA 

Base 


DIVERTIMEDIA 4 

RevEt computer 

Prezzo al pubblico 
L* 15*000 

Test: in che coso differiscono 
le due sequenze di caratteri 
alternali vomente visualizzati 
dal computer? Allunaggio: il 
poco spazio a disposizione 
per l'atterraggio creerà non 
pochi problemi allo vostra 
os trono ve che sto tornando 
olla bose, 

TIPO DI GIOCO 

Azione 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

Base 


DIVERTIMEDIA 5 

Rebit computer 

Prezzo al pubblico 
L. 15,000 

Disegnare con lo Spectrum: 
potete disegnare a colori 
semplicemente spostando il 
cursore. Parole : con le leltere 
presenti sullo schermo biso- 
gno formare una parola nel 
minor tempo possibile, io 
fortezza: in una munì fissi ma 
camera blindata, difesa da 
belve feraci, si cela un teso- 
ro: impadronite vene! Sìmone: 
ricorda la sequenza delle let- 
tere nell'ordine esatta in cui 
appaiono, 

TIPO DI GIOCO 

Azione 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

Base 


DIVERTIMEDIA 6 

Rebit computer 

Prezzo al pubblico 
i. 15*000 

// muro: respingendo delle 
palline distruggete il muro 
che vi sta di fronte, io grande 
rapina: tenia di rubare i soc- 
chi di denaro custoditi in una 
camera blindata dì una ban- 
co senza farti catturare dal 
guardiano. L'artigliere 2: cer- 
ca dì colpire il maggior nu- 
mero di bersagli. Attacco 
dalla spazio: respingi con il 







toser un nuovo assalto extra - 
terrestre olla Terrò, 

TIPO DI GIOCO 

Azione 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

Base 


DIVERTiMEDIA 7 

Rebit computer 

Prezzo al pubblico 
L. 15,000 

Battaglia sottomarina: siete 
un comandante navale con 
l'obiettivo di eliminare dalla 
vostra zona ogni unità 
nemica. 

TIPO 01 GIOCO 

Guerra 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

Base 


DEFENDER 

Rebit computer 

Prezzo al pubblico 

L, 20.000 

Ogni particolarità e caratte- 
ristica del gioco da bar De- 
fender è stota riprodotta in 
Space Orbit Grafica a colo- 
ri, vari effetti sonori, 4 dire- 
zioni di volo, acceleratore, 
radar, iperspazio, vari lipj di 
alieni, ripetizione dello spa- 
ro, bombe atomiche, ecc. 


TIPO DI GIOCO 

Spaziate 


SUPPORTO 

Cassetta 


memoria 

16 K 


SPETTRI 

Rebit computer 

Prezzo al pubblico 
L* 20.000 

Uno nuova versione del fa- 
mosissimo Pac-man con gra- 
fica in alta risoluzione a co- 
lori, record e diverse strutture 
di labirinto. 


TIPO DI GIOCO 

Labirinto 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

16 K 


ASTEROIDI 

Rebil computer 

Prezzo al pubblico 
L 20 000 

Un allro degli Arcade più 
famosi a disposizione in casa 


vostra: 3 tipi di asteroidi, 2 
lipi di oggetti volanti, navicel- 
lo bonus, 2 direzioni di rota- 
zione, acceleratore, moto 
inerziale, ripetizione sparo 
ecc. Il gioco è in olta risolu- 
zione con grafica a colori, ef- 
fetti, memorizzazione record 
con iniziali dei giocatori, gio- 
co dimostrativo continuo e 
sinlesi vocale. 

TIPO DI GIOCO 

Spaziale 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMÒRIA 

16 K 


INTRUDER5 

Rebil computer 

Prezzo al pubblico 

L. 20.000 

Il gioco degli invasori spazio- 
li riveduto e corretto; Spoce 
Intruderà vi offre: 4 diversi 
alieni, navicelle, un super 
alieno, la base bonus, 2 dire- 
zioni di movimento, ripetizio- 
ne sparo ed altri optional 

TIPO DI GIOCO 

Spaziale 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

16 K 



4D UFO ATT AC K 

Rebit computer 

Prezzo al pubblico 
L. 30.000 

La vostra missione è di 
abbattere tutte le astronavi 
extraterrestri per poi attra- 
versare un buco nero e pas- 
sare in un settore di un anno 
antecedente. Solo raggiun- 
gendo l'anno zero si porterà 
a termine la missione: di- 
struggere il pianeta madre 
degli alieni. La grafica a co- 
lori tridimensionale vi fa sen- 
tire calati nella cabina di pi- 
lotaggio, provvisti di un com- 
puter di bordo, di un radar e 
di un segnalatore dei danni. 
Avete anche la possibilità di 
bloccare la missione e di re- 


gistrare il miglior punteggio 
p rece d e ntem ente reo I Izzata . 

TIPO DI GIOCO 

Spaziale 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

48 K 


SUPER BAU 

Rebit computer 

Prezzo al pubblico 
L. 20.000 

Una nuova edizione del gio- 
ca del muro: dopa avere 
aperto un varco nel mura di 
mattoni a destro od a sinistra, 
entreranno in gioco più pal- 
line 


TIPO DI GIOCO 

Azione 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

Base 


CENTIPEDE 

Rebit computer 

Prezzo al pubblico 
L. 20.000 

Ostacolati da un terrìbile mil- 
lepiedi e da un ragno, dovete 
difendervi uccidendo quanti 
piu animali possibili, ricor- 
dando però che il millepiedi 
continuerà a discendere ver- 
so di voi anche se diviso in 
due parti, 

“ TIPO DI GIOCO 

Azione 

“ SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

Base 



LABIRINTO 3D 

Rebit computer 

Prezzo al pubblico 
L. 20.000 

Nell'udire do questo labirin- 
to a 3 dimensioni siete facili- 
tati doll'aver visto, per breve 
tempo all'inizio della partito, 
lo mappa che mostra la via 
di uscita . Attenzione però! Più 
piccolo sorò ìl labirinto pre- 


scelto, minore il tempo a di- 
sposizione per visionare la 
mappa, 

TIPO DI GIOCO 

Labirinto 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

Base 



ASTROMAGIC 

Rebit computer 

Prezzo al pubblico 
L 15.000 

Tento di far decollare la luo 
astronave raccogliendo tutto 
il carburante e vincendo lo 
forza di gravità che ti trasci- 
no a terra; attenzione oi soliti 
mastri spaziali! 

TIPO DI GIOCO “ 

Spaziale 

SUPPORTO 

Cassetta 

memoria 

Base 



SPRAY 

Rebit computer 

Prezzo al pubblico 

L. 15.000 

Utilizza lo spray rosso contro 
i pidocchi e quello azzurro 
contro i vermi che tentone» di 
divorare II fiore. Attenzione, 
fai in fretta a prendere le vi- 
tamine! 


TIPO DI GIOCO 

Azione 

SUPPORTO 

Cassetta 


VAMPIRI 

Rebit computer 

Prezzo al pubblico 
L. 15.000 

L'unico modo per far fuggire 
i vampiri che si aggirano sul- 
lo schermo è quello di 
mostrar loro uno croce, di cui 
hanno gran terrore. Attenzio- 
ne a non ìnfroppolorsìl 

TIPO Di GIOCO 

Azione 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

Base 


AIR HRE 

Rèbit computer 

Prezzo al pubblico 
L. 15.000 

Colpisci il tuo avverso rio che 
si aggira nei meandri di uno 
caverna, badando però o 
non toccarne le pareti. 

TIPO DI GIÒCO - " 

Azione 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

Base 


TRIAL 

Rebtt computer 

Prezzo al pubblico 
L. 15.000 

Gli appassionati delle gare 
motociclistiche di trial po- 
tranno divertirsi tentando di 
portare a termine il percorso 
con il minor numero di pena- 
lità. 

TIPO DI GIOCO 

Spari 

SUPPORTÒ 

Cassetta 

MEMORIA 

Base 


AUTO LABIRINTO 

Rebìt computer 

Prezzo al pubblico 
L. 15.000 

Guida la tua vettura oli'mter- 
no del labirinto, tenendo co- 
stonte mente sotto controllo 
sul radar la posizione delle 
auto che h in seguo no. 


TIPO DI GIOCO 

Labirinto 


SUPPORTO 

Cassetta 






GOLF 

Rebit computer 

Prezzo ol pubblico 
L, 1 5,000 

Una bello partita di golf su di 
un campo perfettamente cu- 
rato, 

TIPO DI GIOCO 

Sport 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

Base 


PHONIX 

Rebit computer 

Prezzo al pubblicò 
L. 15.000 

Cacciate le squadre dì aquile 
che spuntano da tutte le parti 
e che si lanciano decisamen- 
te contro di voi; ma potreste 
anche avere lo peggio! 

TIPO 01 GIOCO 

Aliane 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

Base 


CHAftNUMBER 

Rebit computer 

Prezzo al pubblico 
L. 1 2.000 

Sul video appaiono tanti nu- 
meri in ordine sparso: il gio- 
co consiste nel ricollegare 
lutti i numeri senza sbagliar- 
ne l'ordine. 

TIPO 0! GIOCO 

Str ategia 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

Base 


LABIRINTO 3D 

Rebil computer 

Prezzo al pubblico 
L. 15.000 

Sappiatevi orientare all'ìnter- 
X> di questo labirinto; di ton- 


to in tanto potrete comunque 
consultore la mappa, 

TIPO DI GIOCO 

Labirinto 

SUPPORTO 

Cassetto 

MEMORIA 

Base 


ROAD RI VER 

Rebit computer 

Prezzo al pubblico 
L* 12.000 

Attendete sul ciglio della 
Strado il momento più oppor- 
tuno per attraversare: quan- 
do lo fate, però, state ben 
attenti a non venire investiti! 

TIPO DI GIOCO 

Adoni 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

Base 


3D INVASION 

Rebit computer 

Prezzo al pubblico 
L* 15-000 

Una battaglia simulato diven- 
ta ancora più realistica quan- 
do è tridimensionale. 

TIPO DI GIOCO 

Guerra 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

Base 


ARCADE 



RAIDEROF CURSED 
MINE 

Arcade 

Prezzo al pubblico 
L. 15.000 

Un cercatore di diamanti si è 
calato in una minierò profon- 
dissima ed insidioso, dove 
dovrà evitare con l'aiuto 
degli ostensori tutti i terribilr 
esseri che cercheranno di im- 


pedirgli di raggiungere le 
pietre preziose. 

* TtPO D! GIOCO 

Avventura 

SUPPÒRTO 

Cassetta 

MEMORIA 

48 K 



GRED-RUN 
AND PONTOON 

Arcade 

Prezzo al pubblico 
L. 15.000 

Grid-run: sei inseguito alian- 
te rno di un labirinto da 
un'outa androide: cerca di 
sfuggirle il più a lungo possi- 
bile. Pontoon: alta risoluzio- 
ne grafico per il famosa gio- 
co de! block-jack. 

TIPO Di GIOCO 

Aliane 

SUPPORTO 

Cassetta 

memoria 

48 K 


LLAMASOFT 



HEADBANGER 

Llamasoft 

Prezzo al pubblico 
L. 15.000 

Cercate di accumulare un 
buon bottino di punti senza 
venire colpiti dall'incessante 
pioggia di martelli, 

TÌPO DI GIÒCO 

Azione 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

48 K 


BOMBER 

Uomo soft 

Prèzzo al pubblico 

i. 10.000 


TIPO DI GIOCO 

Azione 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

Base 



SUPERDIFLEX 

Llamasoft 

Prezzo al pubblico 
L. 15.000 

Fate rimbalzare Sid l'alieno 
attraverso lo schermo facen- 
dogli evitare il robot guar- 
diana ed i raggi laser e ten- 
tando di controre alcuni ber- 
sagli. 

“ TIPO DI GIOCO 

Azione 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

48 K 


POSTERN 


SNAKE PIT 

Poste rn 

Prezzo al pubblico 
L. 24.000 

Immagina di trovarti in uno 
buca infestata da serpi vele- 
nose; i serpenti e le loro uova 
devono essere distrutte primo 
che i serpenti mangino II 
Gobbler, che a sua volta de- 
ve mangiare l'ultimo uovo ri- 
masto prima del serpente. Più 
uova divori e più pericolosa- 
mente le serpi ti attaccano. 
Mangiati tutti i serpenti il gio- 
co ricomincia daccapo, an- 
cora più veloce. 

TtPO DI GIOCO 

Aitane 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

Base 


SUGE 

Posterà 

Prezzo al pubblico 
L. 24.000 

Dagli spalti del tuo castello ti 
difendi con delie pietre dal- 
l'assalto di singolari creature. 
Ogni volta che 3i colpisci au- 
menta il loro ofdore e la laro 
abilità nella scalare la mura- 
glia. Fino a quando riuscirai 
a resistere? 

TIPO DI GiOCO 

Aitane 

SUPPORTO 

Cassetta 

ME MORSA 

Base 


SHADOWFAX 

Poste rn 

Prezzo ai pubblico 
L. 24.000 

Conduci il predatore nero dal 
tocco letale nel micidiale 
duello, Shadowfox sfida i ter- 
ribili cavalieri di Souron: 
quante saette riuscirà a 
distruggere? 


UPG DI GIOCO 

Azione 


SUPPORTO 

Cassetta 


MEMORIA 

Base 


DK'TRONICS 



3DTANX 

Dk'trontcs 

Prezzo al pubblico 
L. 15,000 

Devi difendere un ponte dai 
tentativi di attraversamento 
da parte dei carri armati ne- 
mici: bombardali con ì tuoi 
cannoni! Tre dimensioni ed 
effetti sonori realistici. 

TIPO DI GIÒCO 

Guerra 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

16 K 








INVADER5 

Dk'tronics 


Prezzo al pubblico 
L 1 5,000 

Il classico gioco arcade con 
tutte 3e caratteristiche com- 
prendenti velocità, crollo del- 
le fortezze e, naturalmente, 
colore e sonoro. 

TIPO DI GIOCO 

Spaziate 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

16 K 


JAWZ 

Dk'tronics 

Prezzo al pubblico 
L 15.000 

Un feroce pescecane infesta 
le acque dell'oceano: rendile 
più sicure eliminando la 
squalo con il raggio laser ed 
evitondo il contatto con le ir- 
ritami meduse. 


TIPO 01 GIOCO 

Azione 


SUPPORTO 

Coss otta 


MEMORIA 

16 K 


ROAD TOAD 

Dk'tronics 

Prezzo al pubblico 
L. 15,000 

Siete alla guido di Toady, un 
personaggio che deve con- 
durre a termine un tortuosis- 
simo percorso tra stregoni, 
serpenti, folletti e torlo rughe 
che nuotano e si tuffano. 


TIPO 01 GIOCO 

Avventura 


SUPPORTO 

Cassetta 


MEMORIA 

16 K 


SPAWN OF EVIL 

Dk'tronics 

Prezzo al pubblico 
L. 15.000 

Occorrono freddezza, pron- 
tezza di riflessi e rapidità per 
respingere i complessi e mul- 
tiformi assalti degli alieni in 
questo gioco molto impegna- 
tivo. 


TlPO DI GIOCO 

Spaziale 


SUPPORTO 

Cassetta 


MEMORIA 

16 K 


FRUII MACHINE 

Dk'tronics 

Prezzo al pubblico 
L. 15,000 

La classica macchinetta man - 
gEa-soldi con grafico ade- 
guato. 

TIPO DI GIOCO “ 

Azzarda 

" SUPPORTO 

Cassetta 

~ MEMORIA 

48 K 



DtCTATOR 

Dk'tronics 


Prezzo ol pubblico 
L. 15.000 

Governando una nazione im- 
maginario devi imparare a 
gestire il patere militare, eco- 
nomico, giudiziario. Il tuo 
successo dipende dall'effica- 
cia delle tue scelte e delle tue 
politiche, e dalla popolarità 
di cui riuscirai o godere pres- 
so la popolazione. 

TIPO DI GIOCO 

Azione 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

48 K 


METiOROIDS 

Dk'tronics 

Prezzo al pubblico 

L 15.000 

Tre differenti tipi di meteoriti 
progressivamente aumentano 
e diminuiscono di frequenza;, 
le meteoriti si dividono dap- 
prima in molti frammenti, e 
poi ancora in minutissimi 
schizzi. 

” TIPO DI GIOCO 

Spaziale 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

16 K 


GOLD MINE 

Dk'tronics 

Prezzo al pubblico 
L. 15.000 

Che cosa riserva per te la mi- 
steriosa miniera aurifera in 
cui ti sei calato? Forse una 
frana di macigni? Od infiltra- 
zioni d'acqua, con conse- 
guente pericolo di annega- 
mento? O magari Toro e la 
ricchezza? 

" TIPO DI GIOCO 

Azione 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

16 K 


CENTIPEDE 

Dk'tronics 

Prezzo al pubblico 
1. 15.000 

Più il centipede si allunga e 
maggiore diventa la minac- 
cia per il rogna. Il centi pede 
si separa in più parti quando 
viene colpito, dirigendosi co- 
si verso più direzioni. 

' TIPO DI GIOCO 

Azióne 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

16 K 


RABBIT 



FROGGER 

Rabbit 


Prezzo ni pubblico 
L» 15,000 

Conduci al sicura un saltel- 
lante ranocchio facendogli 
attraversare tutte le corsie di 
un'autostrada affollatissimo 
di veicoli. 

TIPO DI GIOCO ‘ 

Azione 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

16 K 



QUACKERS 

Rabbit 

Prezzo al pubblico 
L 15.000 

Sei in un Luna Park: girando 
tra I diversi baracconi potrai 
divertiti sparando ad anatre, 
conìgli e palloncini; dovrai 
mantenere in superficie la 
tartaruga per vincere in pre^ 
mio il classico orsacchiotto dì 
pelouche. 

TIPO Di GIOCO “ 

Azione 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

16 K 


PHANTASìA 

Rabbit 

Prozzo al pubblico 
Li 15.000 

Insidiosissimi alieni dai poteri 
molteplici e tempeste cosmi- 
che devastanti disturbano il 
viaggio spaziale della tua 
astronave. 200 livelli di gioca 
disponibili. 

TIPO DI GIOCO 

Spaziale 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

48 K 


1SCAPE 

Rabbit 

Prezzo ol pubblico 
L. 15.000 

Un avventuro ispirata al film 
Tran; il tuo computer è 
impazzito e ti ha demo leccia- 
to. Devi fuggire attraverso 
nove livelli di giaco per so- 
pravvivere. Purtroppo il Ma- 
ster Control Program già 
conosce il tuo obiettivo, e 
cercherò di distruggerti. 

TIPO DI GIOCÒ 

Awen tura 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

16 K 


CENTROPODS 

Rabbit 

Prezzo al pubblico 
L, 15.000 

Sei in un bel posticcio: nel bel 
mezzo del sistema planetario 
nemico lo tua astronave ho 
un'avaria. Naturalmente i 
tuoi avversari tentano di ap- 
profittarne utilizzando ì toro 
micidiali ordigni: torpedini 
perforanti, missili teleguidati 
e bombe incollanti. Tu pos- 
siedi uno sola mitragliatrice: 
coraggio! 

TIPO DI GIOCO 

Spaziale 

" SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

16 K 



RACE FUN 

Rabbit 

Prozzo al pubblico 
L. 15.000 

Se ti senti un asso del volante 
dimostralo su questo percor- 
so impegnativo, dove dovrai 
misurarti con avversari veloci 
ed abilissimi. 

_ TIPO DI GIOCO 

Guida 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

48 K 


SOFTEK 


REPULSAR 

Softek 


Prezzo al pubblico 
L. 15.000 

Un nuovo attacco spaziale: 
per salvare il pianeta questa 
volta hai in dotazióne nel tua 
arsenale missili di precisione 
superiore. 

TIPO DI GIOCO 

Spaziate 

SUPPORTO 

Cassetto 

MEMÒRIA 

Base 






ROBON 

Softek 

Prezzo al pubblico 
L. 1 5.000 

Nessuna forma di vita ere 
stata segnalata sullo superfì- 
cie del pianeta Zetan; eppu- 
re, percorrendo un mortale 
labirinto dalle pareti elettrifi- 
cate, avrai lo sgradita sor- 
presa dì venire assalito dot 
terribile Robon: difenditi con 
la tuo arma o raggi laser, 

TIPO Di GIOCO 

Spentole 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

Base 



/ÉGAPEDE 

Softek 

Prezzo al pubblico 
L. 15.000 

Megopede avanza distrug- 
gendo qualunque cosa incon- 
Ifi sul suo cammino; sparargli 
addosso non è una soluzione 
definitiva, perché il suo cor- 
po, anche se spezzata in più 
parti, conlinua ad avanzare. 
Attenzione anche al ragno 
Sid, a Scorp ed alle sue indi- 
srruttibili pulci, fedelissimi al- 
leati del Megapede, Una sfi- 
da che potrete condurre at- 
ti averso nove livelli di abilitò. 

TIPO DI GIOCO 

Ariane 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

Base 


JOUST 

Softek 

Prezzo al pubblico 
L. 15,000 

Nascoste nelle pieghe del 
tempo sonnecchiano i rac- 
conti dei Signori delle Tene- 
bre e delle loro battaglie con 
gli Eldron, ma ora diventano 
realtà I Tu sei il Cavaliere del 
Bene, l'ultimo baluardo, il 
.aggio delle vecchie leggen- 
de, l'estremo salvezza del- 
l'uomo; giostra insieme ol Si- 
gnori delle Tenebre sulle loro 


poiane. Si possono memoriz- 
zare i 10 migliori risultati. 

TIPO DI GIOCO 

Avventuro 

SUPPORTO 

Cassetto 

MEMORIA 

Base 



MON5TERS IN HILL 

Softek 

Prezzo al pubblico 
L. 15,000 

Intrappolato in un posto in- 
fernale in un intricalo grovi- 
glio di scale e piattaforme sei 
furiosamente inseguito da 
mostri, demoni e scheletri II 
monaco pazza ha scatenato 
contro di te i suoi mostri as- 
setati di sangue, ma tu con il 
tuo martello magico li fai ca- 
dere tutti al tuoi piedi, Mo 
egli non s'arrende e fo sorge- 
re dalle tombe spettri, demo- 
ni rossi ed anche donazioni 
dì sé stesso! Ogni mostro ti 
sembrerà sempre più difficile 
da sconfiggere, ma con un 
pizzico dì abilità riuscirai a 
distruggerti quasi tutti, quan- 
do improvvisamente... 

TIPO DI GIOCO 

Avventura 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

Base 



PIRE BIRDS 

Softek 

Prezzo ol pubblico 
L. 10.000 

Durante gli ultimi giorni del- 
l'ero Zo lastra le forze demo- 
niache dei Devron deteneva- 


no il massimo potere neH'uni- 
verso. Per eliminare definiti- 
vamente la razza umana, in- 
viarono i Pire Birds, affiancati 
da altri bombardieri bianchi. 
Basteranno a salvarti ed a 
lanciare una controffensiva i 
luci sistemi di levitazione ed 
il laser. 

TIPO DI GIOCO 

Spaziale 

SUPPORTO 

Cassetto 

MEMORIA 

Base 


METEOROID5 

Softek 

Prezzo al pubblico 

L 10.000 

La tua astronave è in una 
brutto situazione: comete tri- 
dimensionali ed asteroidi di 
diversa rapidità rischiano di 
abbatterla. Salvati azionando 
lo schermo protettivo a lan- 
ciandoti nell'iperspaziG 

TIPO DI GIOCO 

Spaziate 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

Base 


SPECTRÀL RAI DIRS 

Softek 

Prezzo ol pubblico 

L, 10.000 

Ulteriore variazione sul clas- 
sicissimo tema di Space Inva- 
de rs, con effetti sonori origi- 
nali, 6 livelli di gioco, memo- 
rizzazione del miglior pun- 
teggio. 

TIPO DI GIOCÒ 

Spaziale 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

Base 


CP SOFTWARE 


5UPERCHE5S II 

CP software 

Prezzo al pubblico 
L. 24.000 

7 livelli di gioco, possibilità 
di set-up delle posizioni per 
lo sludìo dei problemi scac- 
chistici o per riprendere una 
partita sospesa; suggerimen- 
to della mossa migliare, sele- 
zione dei colori dello scher- 
mo, Potete persino far gioca- 
re il calcolatore contro se 
stesso. Viene mantenuta la 
traccia delle mosse effettua- 
te, il programma gioca una 
grande varietà di aperture 


standard: Difesa Siciliana, 
Spagnola, Francese, ecc, 

TIPO Ùì GIOCO 

Strategia 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

46 K 



16 K 5UPERCHESS 

CP software 

Prezzo al pubblico 
L. 20.000 

Tre livelli di gioco, disposi- 
zione dei pezzi e modifico 
dei colori, più tutte le apertu- 
re dì gioco standard memo- 
rizzate. 


TIPO DI GIOCO 

Strategia 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

16 K - 48 K 



ZX DRÀUGHTS 

CP software 

Prezza al pubblico 
L. 17.000 

Uno slrategio elaborato e 10 
livelli di gioco, per chi voglio 
imparare o per chi già cono- 
sce ogni segreto del gioco 
della Dama, Il tempo di ri- 
sposta per ogni mosso vo da 
un minimo di un secondo cir- 
co, fino od un massimo di 14 
minuti. 

” TIPO DI GIOCO ~ 

Strategia 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

43 K 


QUICKSILVA 


TRÀDER 

hmLOCr 



PIXEL 


TRADER 

Quicksilvo 

Prozzo al pubblico 
l, 28.000 

Sei un commerciante siderale 
alle prese con dienti dalle ri- 
chieste molto bizzarre. Riu- 
scirai a sopravvivere per rac- 
contare le lue avventure? 
Nella prima parte del gioco 
dovrai tentare di stringere 
accordi commerciali con gli 
stroni abitanti del pianeta Psl 
Nello seconda sarai un ven- 
ditore porto o porta che deve 
visitare tutte le lune di Meri- 
diani se fallirai verrai esiliato 
negli spazi infernali di Dei- 
tan. Nell'ultimo parte di que- 
sta avventura ti ritroverai 
venditore di cibo sintetico, 
spezie rinvigorenti, quasi pe- 
trolio ed oro 

TIPO DI GIOCO 

Spaziate 

SUPPORTO 

Cassetto 

MEMORIA 

Base 


METEO R STO RM 

Quicksilvo 

Prezzo al pubblico 
L. 15.000 

Ritornando verso la base 
spaziale vieni avvisata doi 
luo sistema automatico di 
protezione di essere in pros- 
simità di un ammasso di 
meteore. Difenditi sparando 
senza tregua ed innalzando 
schermi protettivi; attenzione 
agli UFO che ti orbitano at- 
torno,,, 

TIPO DI GIOCO 

Spaziale 

SUPPORTO 

Cassetta 

memoria 

16 K 







MI NED OUT 

Quietai Iva 

Prezzo al pubblico 
L* 15,000 

Il verme BUI deve sopravvive* 
re evitando le insidie di insetti 
velenosi, mine e posamine; 
fortunatamente lungo il per- 
corso si imbatterà nelle 
damigelle donate, sue allea- 
te. Nove livelli di campi mi- 
nati e ripetizione dell'azione 

TIRO DI GIOCO 

Azione 

SUPPORTO _ 

Cassetta 

memoria” 

48 K 


SPACE 1NTRUDIRS 

Quicksilva 

Prezzo al pubblico 
L. 15,000 

Le grandi porte spaziali dì 
Falnon sono crollate ed ì cri- 
minali spaziali scendono im- 
placabilmente; protetto dai 
fortini in cementa lu devi spa- 
rare con il laser per abbatte- 
re gli incalzanti nemici. 


TIPO 01 GIOCO 

Spaziale 


SUPPORTO 

Cassetta 


MEMORIA 

16 K 



TIMI GATE 

Quicksilva 

Prezzo al pubblico 
L, 20,000 

Un'avventura attraverso 1! 
tempo e lo spazio sulla tua 
astronave Void Runner 1, do- 
tata di sofisticati sistemi di in- 
tercettazione e di missili letali 
estremamente precìsi. Dalla 
tua postazione di comanda 
godrai di una veduta tradì - 
mensionafe dell'ambiente cir- 
costante. 


TIPO DI GIOCO 

Spaziate 


SUPPORTO 

Cassetta 


MEMORIA 

48 K 


THE CHES5 PLAYER 

Quicksilva 

Prezzo al pubblico 
L. 20,000 

Sfida e lenta di sconfiggere 
questo singolarissimo scac- 
chista sibilare in grado di 
giocare con sei livelli di abi- 
lità, 

TIPO DI GIOCO ‘ 

Strategia 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

48 K 



ASTRO BLASTEft 

Quicksilva 

Prezzo al pubblico 
L, 15.000 

Innumerevoli creature con 
unità metalliche inchiodale ai 
toro teschi e con mostruose 
ali convergono su di te con 
incredibile precisione. Le on- 
date di attacca sono cinque, 
ognuna con tre fasi, 

tFpo DI GIOCO 

Spaziale 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

16-48 K 



FRENZY 

Quicksilva 

Prezzo al pubblico 
L. 15,000 

Girando Tangolo ti ritrovi in 
una stanza piena di mastri, 
che fai esplodere in mille 
frammenti di metallo facendo 
fuoco con la mitragliatrice 


mentre attraversi la stanza di 
gran carriera. 

“ TIPO DI GIOCO " 
Azione 
SUPPORTO 

Cassetto 

MEMORIA 

16 K 


MIKRO-GEN 



SORCERER'S CASTLE 

Mikro-gen 

Prezzo ol pubblico 
L. 17.000 

TIPO DI GIOCO 

Azione 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

Base 


TH1 BLACK HOLE 

Mikro-gen 

Prezzo al pubblico 
L. 17.000 

TIPO Df GIÒCO 

Spaziale 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

Base 


INHER1TANCE 

Mikro-gen 

Prezzo ol pubblico 
L 20.000 


TIPO DI GIOCO 

Ariane 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

Base 


MINES OF SATURN 

Mikro-gen 

Prezzo al pubblico 
L. 17,000 


TIPO Di GIOCO 

Spaziale 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

Base 


SCRÀMBIE 

Mikro-gen 

Prezzo al pubblico 
L, 17.000 


TIPO DI GIOCO 

Azione 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

Base 


COSMIC RA1DERS 

Mikro-gen 

Prezzo al pubblico 
L. 17.000 

TIPO DI GIOCO 

Spaziale 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

Base 



MAD MARTHA 

Mikro-gen 

Prezzo al pubblico 

L. 20,000 


TIPO DI GIOCO 

Azione 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

Base 


G.B. LTD 

Mikro-gen 

Prezzo al pubblico 
L. 20.000 


TIPO DI GIOCO 

Azione 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

Base 


SPACE ZOMBI E5 

Mikro-gen 

Prezzo al pubblico 
L, 17.000 

TIPO Dì GIOCO 

Spaziale 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

Base 



PAN1C 

Mikro-gen 

Prezzo al pubblico 
L, 17.000 


TIPO DI GIOCO 

Azione 

SUPPORTO 

Cassetta 

memoria 

Base 


GALAKZION5 

Mikro-gen 

Prezzo ol pubblico 
L 17.000 

TIPO DI GIOCO 

Spaziale 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

Base 









GNASHER 

Mikro-gen 

Prezzo al pubblico 
L. 1 5.000 

TIPO DI GIOCO 

Azione 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

Base 


OCR 


CHISS "THETURK" 

OCP 

Prezzo al pubblico 
L. 28.000 

Questa gioco computerizzato 
degli scacchi propone 6 livel- 
li di difficoltò, dimostrazione 
di gioco, semplici routine per 
la stampa della scacchiera, 
orologio per il calcolo delia 
durata delle mosse, 2 modi dì 
gioco, memorizzazione di 
uno partita incompleta e pos- 
sibilità di ricevere suggeri- 
menti da parte del computer. 

TIFO DI GIOCO 

Strategia 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA ~ 

48 K 


PROTEK 



AIRUNER 

Prete k 

Prezzo al pubblico 

L. 20.000 

A borda di un aereo devi de- 
collare od atterrare dall'ae- 
roporto di Edmburgo; hai a 
disposizione tutta lo strumen- 
tazione necessaria e puoi go- 
dere della completa veduta 
del paesaggio circostante e 
delia pista. 

TIPO DI GIOCÒ 

Azione 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

Base 


VENTURE 

SPECTRAPEDE 

ROADRUNNER 


Pratek 

Protek 

Protek 


Prezzo ai pubblico 
L. 15.000 

Prezzo al pubblico 
L. 20.000 

Prezzo al pubblico 
L. 20.000 

= = 

7 giochi per soddisfare i de- 
sideri di chi ama il gioca 
d'azzardo: hai la possibilità 
di guadagnarli la ricchezza o 
di perdere tutta scommetten- 
do su ciò che il programma li 
propone. 

Ti sei perduto nella foresta 
dove vieni circondato da tutti 
t tuoi nemici! tarantole, luma- 
che velenose, scorpioni, ver- 
mi striscianti e cimici fasti- 
diose. 

Riuscirai col tuo bolide a 
sfuggire i mostri che tente- 
ranno di fermarti ed a trova- 
re l'uscita dal labirinto in cut 
il tuo awersorio ti ho rinchiu- 
so? Tre livelli di difficoltà da 
affrontare. 

éL ■ 

TIFO 01 GIOCO 


TIPO DI GIOCO 

Azione 

TIPO DI GIOCO 


Azzardo 

SUPPORTO 

Labirinto 

■ ' vi 

SUPPORTO 

Cassetto 

SUPPORTO 

HP Z\3T .“ )$à 

Cassetta 

MEMORIA 

Cassetta 


MEMORIA 

Base 

MEMORIA 


Base 


Base 







SOFTWARE PER TEXAS TI 99 


TEXAS 

INSTRUMENTS 



DIVIDI O TI COLPISCE 

Texas Instruments 

Prezzo al pubblico 
L. 69.000 

Quattro carri armati avanza- 
no verso le barriere di difesa 
dei vostri cannoni. Ciascuna 
di essi reco un problema di 
divisione. Le sale munizioni 
di cui disponete sano le ri- 
sposte esatte ai problemi 
portati dai carri armati. 

TIPO DI GIOCO ‘ 

Educativo 

SUPPORTO 

Cartoccio 

MEMORIA 

Base 


ADVENTURE - 
The Count 

Texas Instruments 

Prezzo al pubblica 
E. 25.000 


TIPO DI GSOCO 

Avventuro 

SUPPORTO 

Cassetto 

MEMORIA 

Base 


ADVENTURE - Pyramrd 
of doom 

Texas Instruments 

Prezzo al pubblico 
L. 25.000 


TIPO DI GIOCO 

Avventura 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

Base 



DRAGON MIX 

Texas Instruments 

Prezzo al pubblico 
L. 69.000 

Un draga veglia sulla città 
ma ì nemici avanzano. Il dra- 
go sputa fuoco può difendere 
fa città solo nella misura in 
cui vai darete con rapidità le 
risposte ai problemi di molti- 
plicazione e dì divisione che 
recano gli invasori. 

TIPO DI GIOCO 

Educativa 

SUPPORTO 

Cartuccia 

MEMORA 

Base 


ADVENTURE - Strcmge 
Odissey 

Texas Instruments 

Prezzo al pubblico 
I» 25.000 


TIPO DI GIOCO 

Avventura 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

Base 


ADVENTURE - 
Ghost Town 

Texas Instruments 

Prezzo al pubblico 
L. 25.000 


TIPO DI GIOCO 

Avventura 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

Base 



L'ALLIGATORE 

Texas Instruments 

Prezzo al pubblico 
L. 69.000 

Bisogna nutrire alligatori af- 
famali che però mangiano 
salo mele che recano Te ri- 
sposte esatte ai problemi di 


addizione e sottrazione che 
compaiono sulle loro pance, 

TIPO 01 GIOCO 

Educativa 

SUPPORTO 

Cartuccia 

MEMORIA 

Base 


ADVENTURE - Mlstery 
Fon House 

Texas Instruments 

Prezzo al pubblico 
L. 25.000 


TIPO DI GIOCO 

Avventura 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

Base 


ADVENTURE - Savage 
Island I e III 

Texas Instruments 

Prezzo al pubblico 
L, 25.000 


TIPO DI GIOCO 

Avventura 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

Base 


SIMULAZIONE DI 
MERCATO 

Texas Instruments 

Prezzo al pubblico 
L. 25.000 

Un programmo di simulazio- 
ne che mette di fronte due 
concorrenti in affari. Decide- 
te guanto pubblicità fare, 
quante unità volete produrre 
ecc. e state a vedere i risulta- 
ti. Scioperi e mutamenti dello 
scena economica rendono 








questo gioco educai ivo ancor 
più realistico. 

TIPO DI GIOCO 

Strategia 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

Base 


BLASTO 

Te *qs Instruments 

Prezzo al pubblico 
L. 39.000 

Un carro armato o due, a se- 
conda del numero di giocato' 
ri, entrano in lizza per far 
saltare un campo minato, evi' 
landò nel contempo i tiri del- 
l'avversario. Uno corsa velo- 
cissimo contro il lempo allo 
scopo di colpire il maggior 
numero possibile di mine’ at- 
tenti però a non colpire le 
mine se siete troppo vicini in 
uanto dovreste ricominciare 
a capo . 

TIPO DI GIOCO 

Azione 

SUPPORTO 

Cort uccia 

MEMORIA 

Base 


VIDEO GAMES I 

Texas Instruments 

Prezzo al pubblico 
L. 39.000 

Ardale o caccia con il Pot- 
Shol r giocale al bigtiardino 
con Pinball o intrappolate 
l'avversario con Doodle. So- 
no tre stimolanti giochi video 
che garantiscono ore di di- 
vertimento per tutta la fami- 
glio. 

TIPO DI GIOCO 

Azione 

SUPPORTO 

Cartuccia 

MEMORIA 

Base 




ALPINE» 

Texas Instruments 

Prezzo al pubblico 
L. 69.000 

Si trailo di un emozionante 
gioco di scalata e di abilità 
per uno g due giocatori. Si 
possono scalare set monta- 
gne: Hood, Matterhorn, Ke- 
nya, Me Kìnley, Garmo ed 
Everest. Gli scalatori devono 
affrontare diversi animati tra 
cui leoni, orsi e puzzale non- 
ché calamità naturali come 
frane, incendi boschivi e va- 
langhe. 

“ TIPO 0! GIOCO 

Azione 

SUPPORTO 

Cartuccia 

MEMORIA 

Buse 







SOMMA O Ti INVADE 

Texas Instruments 


SOTTRAI O TI INVADE 

Texas Instruments 

Prezzo al pubblico 
L. 69.000 

Un robot difende il propria 
territorio dallo "melma stri- 
sciante". È possìbile distrug- 
gere le ondate di melma che 
recano problemi di sottrazio- 
ne solo fornendo al robot la 
risposta esatta. 

TIPO DI GIOCO 

Educativo 

SUPPORTO 

Cartuccia 

MEMORIA 

Base 


BLACK JACK E POKER 

Texas Instruments 

Prezzo ai pubblico 
L. 39.000 

Questi giochi di corte simula- 
ti dal computer vi consentono 
di puntare una somma che 
esiste sola nei vostri desideri. 
Fino ad un massimo di quat- 
tro giocatori, dai 10 anni in 
su, 

TIPO DI GtOOO ~~ 

Azzardo 

SUPPORTO 

Cantuccio 

MEMORIA 

Basa 



TUNNEL5 OP DOOM 

Texas Instruments 

Prezzo al pubblico 
L. 69.000 

Entrate in un mondo fantasti- 
co, combattete contro innu- 
merevoli mostri, scoprite te- 
sori e salvate il re. Compren- 
de due giochi; Quest for thè 
king e Pennies and Prizes. 

TIPO DI GIOCO 

Avventura 

SUPPORTO 

Cartuccia 

MEMORIA 

Base 


ADVENTURE - Woodoo 
C ostie 

Texas Instruments 

Prezzo al pubblico 
1. 25.000 


TIPO DI GIOCO 

Avventura 

SUPPORTO 

Cassetto 

MEMORIA 

Baie 



A-MAZE-ING 

Texas Instruments 

Prezzo al pubblico 
L 39.000 

Opzioni diverse vi offrono 
una grande varietà di situa- 
zioni: da semplici dedali a si- 
tuazioni dt coccia al topo Un 
totale di tredici opzioni con 
5200 variazioni possibili. 



passionanti: il primo sfida i 
giocatori a ripetere uno se- 
quenza di note fino od un 
massima di 64), Il secondo e 
un gioco di decodificazione 
attraverso l'uso di forme e 
calori, A partire dall'età di 10 
anni. 


TIPO DI GIOCO 

Azione 

SUPPORTO 

Cartuccia 

MEMORIA 

Base 



CACCIA AL MOSTRO 

Texas Instruments 

Prezzo al pubblico 
L 39.000 


Una caccia emozionante in 
un dedalo di caverne e di 
gallerie ritorte. Cercate la la* 
na del moslra evitanda i pen- 
coli In agguato lungo il per- 
corso, Soppesate e vagliate 
attentamente gli indizi per 
poter completare questa mis- 
sione pericolosa. 

“ TIPO DI GIOCO 

Azione 

SUPPORTO 

Cartuccia 

MEMORIA 

Base 


HANGMAN 

Texas Instruments 


Prezzo al pubblico 

L. 69.000 

È possibile fermare gli inva- 
sori extraterrestri salo con un 
cannone laser che neutrofiz- 
za i nemici dando la risposta 
esatto a problemi di addizio- 
ne sulla navicella extraterre- 
stre. 


ADVENTURE - Mìssion 
impossible 

Texas Instruments 

Prezzo al pubblico 
L. 25.000 


AVENTURE - Golden 
Voyage 

Texas Instruments 

Prezzo al pubblico 
L. 25.000 


TIPO DI GIOCO 

Educativo 

SUPPORTO 

Cartuccia 

MEMORIA 

Base 



TIPO DI GIOCO 

Avventura 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

Base 



TIPO DI GIOCO 

Avventuro 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

Base 



TIPO DI GIOCO 

Labirinto 

SUPPORTÒ 

Cartuccia 

MEMÒRIA 

Base 


MINO CHALLENGERS 

Texas Instruments 

Prezzo al pubblico 
L, 39,000 

Questo programma com- 
prende due giochi mallo ap- 


prezzo al pubblico 
L. 39.000 

Il giocatore cerca di scoprire 
la parala segreta. Ogni volta 
che sbaglia, il giocatore st 
avvicino maggiormente allò 
forco. Potete usare 200 poro* 
le prep rag ram mate in inglese 
oppure crearne 60 nuove 

TIPO DI GIOCO 

Azzardo 

SUPPORTO 

Cartuccia 

MEMORIA 

Base 



















TIPO DI GIOCO 

Strofe già 


SUPPORTO 

Cartuccia 


TIPO DI GIOCO 

Spallate 


SUPPORTO 

Cartuccia 


TIPO DI GIOCO 

Strategia 


SUPPORTO 

Cartuccia 


TIPO DI GIOCO 

Strategia 


SUPPORTO 

Cartuccia 


TIPO DI GIOCO 

Azione 


SUPPORTO 

Cartuccia 


MEMORIA 

Base 


MEMORIA 

Base 


MEMORIA 

Base 


MEMORIA 

Base 


MEMORIA 

Base 


HU&TLE 

Texas Instruments 

Prezzo al pubblico 
L. 39.000 

Indirizzate un oggetto a for- 
ma di serpe contro gli obietti- 
vi cercando di evitare l'av- 
versario, il bordo dello scher- 
mo„. persino voi stessi! Que- 
sto gioco a ritmo incalzante 
per uno o due giocatori ri- 
chiede prontezza di riflessi e 
coordinamento fra occhio e 
mano. Indicato dai 10 anni in 
su. 


TIPO DI GIOCO 

Aliane 

SUPPORTO 

Cartuccia 

MEMORIA 

Base 


ADVENTURE - 
Ad venture land 

Texas Instruments 

Prezzo al pubblico 
L 25.000 


TIPO DI GIOCO 

Avventura 

SUPPORTO 

Cassetta 

MEMORIA 

Base 


GONNECT FOUR 

Texas Instruments 

Prezzo al pubblico 
l. 39.000 

Un impegnativo gioco di 
strategia verticale, 1 giocatori 
devono riuscire a collocare 
quattro contrassegni conse- 
cutivi in senso verticale, oriz- 
zontale o diagonale. 


MUNCH MAN 

Texas Instruments 

Prezzo al pubblico 
L. 69.000 

Manovrate il Munch Man at- 
traverso un dedalo e cercate 
di raggiungere uno stimola- 
tore prima di venire divorati 
dai quattro Hoonos che stan- 
no incalzando il Munch Man, 
Segnate punti col legando i 
passaggi con una catena 
continua oppure catturando 
gli astuti Hoonos mentre il 
Munch Man sì ricarica con 10 
stimolatori. 


TIPO DI GIOCO 

Labirinto 


SUPPORTO 

Cartuccia 


MEMORIA 

Base 


PARSEC 

Texas Instruments 

Prezzo al pubblico 
L. 69.000 

Combattimenti contro tutta 
una serie di attacchi lanciati 
da navicelle extraterrestri 
sostenuti da una squadrone 
spaziale al vostro comando 
per difendere un avamposto 
lontano. Gioco spaziale mol- 
ta rapido. Si raccomando l'u- 
so del Sintetizzatore vacale. 


CAR WARS 

Texas Instruments 

Prèzzo al pubblico 
L. 49.000 

Se vi emozionano le corse 
automobilistiche, abbinate 
alla possibilità di battere 
l'avversario con astute mano- 
vre, il programma Guerre 
d'auto fa esattamente al caso 
vostro. Cimentate la vostro 
velocità ed abilità contro it 
computer mentre cercate di 
avanzare sulla pista senza 
cadere vittimo di incidenti 
che farebbero saltare la vo- 
stra vettura fuori circuito 
Gradi diversi di difficoltà vi 
permettono di aggiungere al- 
tre emozioni a questa gioco 
per una persona. 


TIPO DI GIOCO 

Guida 


SUPPORTO 

Cartuccia 


MEMORIA 

Base 


YAHTZEE 

Texas Instruments 

Prèzzo al pubblico 
I» 39.000 

Appassionante gioca di dadi 
che unisce la strategia alla 
fortuna; per far punti è 
necessario ottenere certe 
combinazioni di numeri. 


TI INVADERS 

Texas Instruments 

Prèzzo al pubblico 
L. 39.000 

In questo giaco il vostra mon- 
do viene attaccato da nume- 
rose creature odiose prove- 
nienti dallo spazia. Dovete 
far affidamento sulla vostro 
agilità mentale e fisica per 
distruggere le creature multi- 
colori con i missili a vostra 
disposizione. 


TIPO DI GIOCO 

$pt> itele 


SUPPORTO 

Cartuccia 


MEMORIA 

Base 


VIDEO CHESS 

Texas Instruments 

Prezzo al pubblico 
L. 96.000 

Un programma poderoso ma 
di facile uso che vi permette 
di seguire tutte le masse, che 
vi è di aiuto quando ne avete 
bisogna e che può fungere 
da valente avversario. Potete 
scegliere il grado di difficoltà 
ed il computer può persino 
conservare una partita per ri* 
giocarla in un seconda 
tempo. 


TOMBSTONECITY; 

21 st CINTURY 

Texas Instruments 

Prezzo al pubblico 
L. 59,000 

Vi trovate in uno città fanta- 
sma del Far West nel XX3 se- 
colo, minacciato da un'orda 
di invasori morgs verdi. Voi e 
la vostra pattuglia di vigilan- 
za dotata dì carri caperti tipo 
West cercate di arrestare ì 
morgs prima che infestino 
completamente la Terra, Gio- 
ca per una persona fra i più 
veloci, Tom bs Ione City mette 
allo prova lo vostra abilità 
strategica e la prontezza di 
riflessi. 


TIPO DI GIOCO 

Spaziale 

SUPPORTO 

Cartuccia 


MEMORIA 

Base 


ZERO ZAP 

Texas Instruments 

Prèzzo al pubblico 
L. 39.000 

Divertitevi nel tentativo di di- 
ventare maghi del flipper 
grazie a questa programma! 












MOLTIPLICA GLI UFO 

Texos Instruments 

Prezzo al pubblico 
L. 69.000 

Uno pioggia di meteoriti mi- 
naccia uno base interplane- 
tario. Per contribuire alla di- 
fesa della base bisogna uti- 
lizzare un cannone caricato 
con la risposta esatta ai pro- 
blemi dì moltiplicazione che 
reco ciascun meteorite. 

TIPO Di GIOCO 

Educativo 

SUPPORTO 

Cartuccia 

MEMORIA 

Base 
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CALCIO 

Texas Instruments 

Prezzo al pubblico 
L. 39.000 

Versione dei gioco del caldo 
con cinque giocatori per 
squadra. Include passaggi ti- 
ri, intercettamenti, parate, ca- 
riche e molte allre tattiche del 
calcio. Potete persino avere 
un replay immediato di una 
rete, al rallentatore. 

TIPO DI GIOCO 

Sport 

SUPPORTO 

Cartuccia 

MEMORIA 

Base 



CHISHOLM TRAÌL 

Texas Instruments 

Prezzo al pubblico 
L. 49.000 

Gioco rapido che richiede di 
guidare un giovenco attro- 
verso II labirinto sul video per 
poter uccidere quattro mostri 
ir guisa di ferri da morchia- 
tura ed un altro veramente 
speciale, in guisa da cowboy. 


TIPO DI GIOCO 

Azione 

SUPPORTO 

Cartuccia 

MEMORIA 

Base 



OTHELLO 

Texas Instruments 

Prezzo al pubblico 
L. 69.000 

Questo antico gioco di stra- 
tegia impegna a fondo anche 
i giocatori più smaliziati; un 
impegnativo gioco do scac- 
chiera che s'imparo in pochi 
minuti ma richiede una vita 
per dominarlo, Indicato per 
gli strateghi di tutte le età, 

TIPO DI GIOCO 

Strategia 

SUPPORTO 

Cartuccia 

memoria 

Base 



THE ATTACK 

Texas Instruments 

Prezzo al pubblico 
L 39.000 

Vi attende il ruolo di capitano 
di un'astronave in una regio- 
ne spaziale infestata da spo- 
re ed extraterrestri che vanno 
distrutti. Manovrate l'astrona- 
ve per evitare gli extraterre- 
stri e lanciate missili per an- 
nientare il nemico. 

TIPO DI GIOCO 

Spaziale 

SUPPORTO 

Cartuccia 

memoria 

Base 



OUmUdl IL PIÙ GRANDE 
ASSORTIMENTO DELLA TOSCANA 
DI PICCOLI COMPUTERS E VIDEO 
GIOCHI! VENITE A t 
VISITARCI; SIAMO fj“ 

APERTI ANCHE r I , iJjj 
IL SABATO f __ WvM - 


^ TUTTO A f2> 

PREZZI '^^2— ' 

*2*- INCREDIBILI! 

i/v^ 

surnus 


A FIRENZE, a tre minuti dal Duomo, IL PIÙ GRANDE ASSORTIMENTO DELLA 
TOSCANA DI HOME COMPUTERS E VIDEO GIOCHI! Troverete prodotti Intel- 
levìsion , Atari, Hanimex, Activision, I magic, Philips, VIC-20 e C-64 Commodore, 
Texas, Atom, Sinclair Spectrum, Muftitech Microprofessor, Apple, Osborne, 
Grange, G5, Casio, Sharp, Seikosha, Honeywell, Strobe, eco. ecc., Libri delie 
migliori case editrici. Un vero bazar! (e potete provare tutte le apparecchiature 
che volete senza alcun impegno,..} f 


SUMUS s.r.l. via S. Gallo 16/r - 50129 Firenze 


Tei, 055/29.53.61 - tlx 57.10,34 
sabato aperto - chiuso lunedi mattina 


VE LO DICE 

SUPER 

SUMUS! 












R noi mente sui vostri schermi TV il gioco che fa furore: Donkev Kong, il terribile gorilla che 
tiene prigioniero la fidanzata di Mario sulla cima della suo fortezza d occiaio. Fate correre 
Mario sulle travi, cercando dì evitare i barili impazziti con cui il diabolico scimmione vuole fer- 
marlo. Riuscirò Mario o salvare lo fidanzato? CBS ELECTRONICS vi offre una scelta incredìbile 
di grandi successi, originali americani, uno più fantastico deiroltro e tutti per tre sistemi: 
GORE® DONKEY KONG® WIZARD OF WQR® CARNI VAL® Presto, buttatevi nel cuore del gioco. 


ELECTRONICS 


Il Gioco Diventa Realtà 


DQNHFY KONG* e w mofdw deposita* dono NWTENDQ af Ateneo toc <V NltfTOWO or Amento ine GGRP* © B© Boli* WCWAY mtq Co Tjfli , anm rservgti WIZARD QF WQfl? © T9SI & 
CBS Toys Dws»ono u&iki CBS me © GàRnivail** or» marchio doppialo ooliti Sego Enrerprisés. ine © 19SQ Sogo Iniarpiisss ine ATAffl* « VC S * sono marchi depositali cMIo AIA® ine 
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GOLIATH 


ASTROWAR 

Compotibilitò 
sistemo Atari VCS 

Venite improvvisamente at- 
toccati do navi spaziali nemi- 
che mentre siete in missione 
segreta su di un pianeta al- 
leato. Bisogna distruggere gli 
asteroidi e non permettere 
che passi una sola astronave 
nemica. Ma ti nemico può 
attaccarvi anche olle spalle: 
il vostro scudo di difeso può 
resistere solamente a sei cól- 
pi, dopodiché il campo elet- 
tronico protettivo si dissol- 
verà. 


IMAGIC 


WING WAR 

Compatibilità 
sistemo Atari VCS, 
fntetlivision e 
Colecovision 

Agita le tue ali e volo. Viag- 
gio attraverso caverne, supe- 
ra cascate e pericolosi osta- 
coli celesti. Impadronisciti 
delle uova del tuo dragone 
volante e portale nel tuo na- 
scondiglio, Ma attento ai gri- 
foni che ti circondano, sputa 
fuoco addosso a loro primo 
che ti piombino addosso. Ma 
se troverai fuoco, acqua e 
cristalli d'aria acquisterai i 
su per potè ri che ti permette- 
ranno di averla vinto. 


FATH0M 

Compatibilità 
sistema Atari VCS, 
loteElivision e 

Colecovision 

Sbatti le tue ali come un gab- 
biano e raggiungi la riva. 
Tocca le nubi e queste spari- 
ranno, ma attento ai perfidi 
merli ed ai vulcani che tenie- 
ranno di inghiottirti. Trova il 



tridente di Nettuno, vola ne! 
more e trasformati in delfino. 
Alghe e polipi tl soffocano. 
Puoi liberare la sirena prigio- 
niera? 


LASER 

GATES 

Compatibilità 
sistemo Atari VCS 

Distruggi i 4 calcolatori pro- 
grammati per far saltare in 
aria l'universo, Guido la tuo 
navicella attraverso Io spazio 
pieno di insidie. Sbarramenti 
laser si aprona e sì chiudano 
mentre implacabili robot sca- 
glieranno raggi mortali. Ce 
lo forai a sopravvivere e a 
distruggere ì computerà? 


MQONSWEÉPER 

Compatibilità 
sistemo Atari VCS, 

Intel li vìsìon, Colecovision 

I minatori sono intrappolati 
sulle lune di Giove. Un ricer* 
catare spaziale degli USA si 
lancia in soccorso. Tutto irt- 
tomo piovono meteoriti. Sce- 
gli uno Luno e, se hai il co* 
raggio, cerca di atterrare! 
Rintraccia i minatori e salvali. 


QUICK - STER 

Compatibilità 
sistema Atori VCS 

Forza, affronta il tuo avver- 
sario per impadronirti dei co- 
loratissimi tappeti, montaci 
sopra ed acquisteranno i tuoi 
colori. Attento però □ non 
uscire dallo schermo, ingan- 
na il tuo avversario facendo 
avanzare lo scenario con 
movimenti sempre più rapidi. 


5UBTERANEA 

Compatibilità 
sistema Atari VCS 

Conquista gli antri tenebrosi, 
ma prima aevr superare l'e- 
norme mostra a guardia del- 
l'entrata. Uccidi i guerrieri 


alati prima che ti attacchino. 
Uno volta superata lo sbarra- 
mento tocca il cristallo magi- 
co e calati nelle tenebre dove 
incontrerai nemici sempre più 
frenetici, supera tunnel* e 
complicati sbarramenti alla 
se ope ria d e i cri sta Ile no se osti . 
Avrol <1 coraggio di adden- 
trarti così in fondo? 


CREATIVISION 


OTHELLO 

Compatibilità 
sistema Creativision 

Aguzzo ìl tuo ingegno e la 
tuo abilità in un gioco affa- 
scinante e sempre nuovo. 


LOCOMOTIVE 

Compatibilità 
sistema Creativi sìon 

Esercitate lo vostro abilità nei 
labirinti dello grande fabbri- 
ca meccani co. 


HELICOPTER RESCUE 

Compatibilità 
sistema Creativision 

Al salvataggio dei naufraghi 
con tutto lo vostra abilità ed 
astuzia. 


BARBARIAN 

Compatibilità 
sistema Creativision 

Vivi il fascino dello storia e 
delle grandi battaglie svilup- 
pando tutta la tua abilità 
strategica. 


PHARAON'S CORSE 

Compatibilità 
sistema Creativision 

Addentratevi nei misteri e nei 
pericoli terrìbili ed affasci- 
nanti dell'antico Egitto: i teso- 
ri dei Fa rooni vi attendono. 



PHILIPS 


MOUSING CAT 

Compatibilità 
sistemo Philips 

In pratica il gioco è una sfida 
tra un topo cne cerca dì man- 
giare tutti j pezzi dì formag- 
gio che trova ed un gotto che 
vuole mangiare il topo. Per 
fare questo ìl gatto deve co- 
struire velocemente una gab- 
bia intorno ol topo evitando 
che mangi il formaggio: in- 
fatti il topo più mangici il for- 
maggio, e più cresce fino o 
diventare invulnerabile. 


BÀCKGAMMON 

Compatibilità 
sistema Philips 

H gioco è molto facile do uti- 
lizzare, comunque la confe- 
zione è corredata da un com- 
pleto e facile manuale che 
permeile ai profani di impe- 
rare le regole del gioco. 


TURTLES 

Compatibilità 
sistema Philips 

Scopo del gioco è di aiutare 
quattro tartarughe che cerca- 
no di sollevare una tartaruga 
baby dalle grinfie dì mortali 
scarabei, la storia si svolge 
all'interno dì un albergo, e 
od ogni nuovo piano che le 
tartarughe raggiungono le 
difficoltà aumentano. 


TERRAHAWKS 

Compatibilità 
sistema Philips 

Bisogna difendere la Terrò e 
la base Terrahawk dagli at- 
tacchi dì forze aliene coman- 
date dal terribile Zelda. ì ne- 
mici attaccano lo base con 
dischi volanti in formazione 
usando armi che diventano 
sempre più micidiali man 
mano che il gioco progredi- 
sce; anche lo velocità d'at- 
tacco degli alieni progre- 
disce. 


NIGHTMARE 

Compatibilità 
sistema Philips 

Sei in una casa stregata: sa- 
lendo ti imbatterai in tre fan- 
tasmi, uno per ogni piano; se 
vieni catturato, la partita si 
conclude. Non è certamente 
facile evitare questi spettri, 
specialmente perché riman- 
gono invisibili mentre si avvi- 
cinano, In queste condizioni 
comunque non daranno fasti- 
dio, ma attenzione a quando 
riappariranno! 


SUPER BEI 

Compatibilità 
sistema Philips 

L'avventura di un'ape che vo- 
la do fiore a fiore alla ricerca 
di nutrimento. Si forma un la- 
birinto, che rende le cose an- 
cora più difficili per l'ape, 
finché appare un grande 
ragna malvagio.,. 


LOONY BALLOON 

Compatibilità 
sistema Philips 

Immaginate i grattacapi dì un 
povero bambino con un pal- 
loncino colorato, che trascina 
con sé ovunque olla Fiera; 
poi cì $i mette anche il vento 
a creare problemi! 


NiUTRON STAR 

Compatibilità 
sistema Philips 

Sei il pilota di una speciale 
nove spaziale da trasporto e 
sei incaricato di distruggere 
tutti i frammenti planetari che 
minacciano la coionio spa- 
ziale terrestre. 


KILLER BEES 

Compatibilità 
sistema Philips 

Il giocatore utilizza uno scia- 
me di api bianche per punge- 


re e successivamente cancel- 
lare una banda di avversari. 
Questi tuttavia sono protetti, 
a loro volta da tre sciami di 
opi colorate, che progressi- 
vamente diventano do lentis- 
simi Guardiani Verdi dappri- 
ma terribili Guardie del Cor- 
po Blu, e quindi Diavoli Rossi 
estremamente aggressivi. Per 
difendersi lo sciame bianco 
ha un potentissimo pungiglio- 
ne che risulterò mortale per 
tutte le api colorate. 


SIRIUS 


TURMOll 

Immagina di essere attaccato 
do entrambi i lati dalle più 
diaboliche creature che ab- 
biano mai violato i cieli più 
inospitali. Stai pilotando uno 
unità interstellare con la 
capacità di incenerire sette 
avversari alla volta. Dovrai 
essere più veloce di un 
proiettile per portare a termi- 
ne questa affascinante av- 
venturai 


FAST EDDIE 


L'obiettivo del gioco è aiuta- 
re Eddie o catturare quanti 
più bottini fluttuanti possibile, 
guidandolo in tutte le direzio- 
ni sullo schermo. 


SHAKI BYTE 

tl tuo obiettivo in questo gio- 
co sarò quello di divorare 
tutte le mele sullo schermo ed 
uscire dalla porta che appa- 
rirò al centro della schermo. 
Ogni volta che mangia una 
melo il tuo serpente diventa 
più lungo e più veloce. 


TWERP5 

Nave dei tuoi compagni 
Twerps si sono arenati su un 
asteroide. Tu, il capitano 
Twerp, devi recuperarli. Dap- 
prima sfreccia attraverso gli 
Orbiterà che proteggano l'a- 
steroide e quindi otte n tornen- 
te guido la tua astronave 
Twerp sullo superficie. Oro 


CLAY PIGEON 

Compatibilità 
sistema Philips 

Finalmente puoi dedicarti al- 
lo spari olimpico del tiro al 
piccione: hai a disposizione 
una magnifica arma di preci- 
sione, ma ti ostacolano alcu- 
ne complicazioni, l'ultima 
dette quali è il grande uccello 
bianco... 


ATARI 


ASTERIX 

Compatibilità 
sistema Atari VCS 

Dopo la gronde battaglia tra 
Galli e Romani, conclusasi 
con la schiacciante sconfitta 
dei secondi, Asterìx raccoglie 


calderoni di pozione magica 
e souvenìrs di Roma come gli 
elmi, gli scudi e le lampade 
ad olio che ricoprono il cam- 
po di battaglia. Più tardi aiu- 
terete Obeiix a cercare il ci- 
bo, frutta, pesce, cinghiale 
selvatico e la suo bevanda 
preferita. Il nemica principale 
dei nostri due eroi sarà il 
mortale suono delta tiro di 
Cacofonìx: il semplice tocca 
delle sue corde vi forò perde- 
re una del te vostre tre vite. 


SOFTWARE PER ATARI 400-800-600 XL 


raccogli i tuoi compagni, ri- 
torna alla base Twerp J 


SQUISH'EM 

L'obiettivo di questo gioco è 
quello di risalire un grattacie- 
lo dì 48 piani e raccogliere 
una valigia piena di denaro. 
Devi evitare dt venire buttato 
giù dal grattacielo do una 
gronde varietà di misteriose 
creature che lo affollano, e di 
fallire gli obiettivi prefissati. 


FANTASTIC V0YAGE 

Voi ed il vostro sottomarino 
state per essere iniettati net 
flusso sanguigno dì un pa- 
ziente crìticomente ammala- 
to. La vostra missione sarà 
quello di passare attraverso 
le arterie superando diversi 
tipi di ostacoli, per distrugge- 
re infine un mortale grumo 
sanguigno. 


FINAL ORBIT 

Seguite la nave spaziale dei 
Moladroid sutlo schermo ro- 
dar: vi condurrà dritti alla 
laro base, dove potrete in- 
gaggiare la battaglia decisi- 
vo. Attenzione anene al livel- 
lo di energia! 


THE BLADE OF 
BLACK POOL E 

L'obiettivo del gioco è recu- 
perare ta magica spada MY- 
RAGLYM e riportarlo all'alta- 
re dol quote era stata sottrot- 
ta, Alcune voci dicono che lo 
spada giaccia in uno stanza 
segreta vicino BtackpooL 
Questo gioco richiederò lo 
risoluzione di numerosi indo- 


vinelli per riuscire o raggiun- 
gere una felice conclusione. 
Non è strettamente necessa- 
rio essere veloci. 


SPACE EGGS 

Devi guidare il tuo veicolo at- 
traverso lo spazio per di- 
struggere tutte le uova spa- 
ziali ed i loro mortali abitanti. 
Ogni volta che ti imbatti in un 
gruppo di uova, devi romper- 
le una per una con il tuo Pha- 
sor, e distruggere gii alieni 
che ne fuoriescono. 


SNiAKERS 

Sei pronto per affrontare gli 
Sneakers? Dovrai fronteggia- 
re alcuni tra i più terribili 
alieni mai comporsi su uno 
schermo video, Sneakers ho 
nove schemi di attacco diffe- 
renti e cinque livelli di diffi- 
coltà. 


REPTON 

Riuscirà Armageddon ad 
arrivare in tempo per salvare 
Repton? O riusciranno i dia- 
bolici Quarrìars a sopraffare 
la Catania spaziale? C'è un 
salo modo per scoprirlo: por- 
ti ai comandi della astronave 
da battaglio Armageddon. 


STARPATH 


DRAGONSTOMPER 

È un gioco di avventura; 
infatti, entrati nel tunnel del 


tempo, vi ritroverete alle pre- 
se con cavalieri, maghi ed un 
drago cattivo. Dovete ritrova- 
re l'Anello e l'amuleto dei 
Druidi: d sono delle tracce 
ma non cerio focili da segui- 
re, Durante il cammino verso 
lo caverna del drago potrete 
guadagnarvi diverse ricom- 
pense ma solo dopo mille 
difficolta riuscirete a rag- 
giungere il vostro scapo. 


COMMUNIST 
MUTANTS FROM 
SFACE 

Sarete sotto attacco fin dal 
primo momento di gioco. Do- 
vrete disintegrore i Mutanti 
invasori prima che occupino 
il vostro pianeta. Accetta fino 
a quattro giocatori e lo 
schermo memorizzo i punteg- 
i raggiunti. Ha nove livelli ai 
iffìccltà e due schermi con 
differenti presentazioni che lo 
rendono un gioco molto ecci- 
tante provvisto di una varietà 
di opzioni. 


ESCARE 
FROM THE 
MINDMASTER 

Lo scopo del §ioto è ausilo 
di trovare l'uscita do! labora- 
torio alieno del Mi nd ma ster 
che ho programmato uno 
speciale studio su di voi. Per 
raggiungere la libertà dovre- 
te passare attraverso sei labi- 
rinti a tre dimensioni, ciascu- 
no dei quali più difficoltoso 
del precedente. Nei primi 
cinque troverete vari proble- 
mi da risolvere, il sesto è un 
po' speciale! 






Creativision. 

L'home computer che diventa 
videogioco. E viceversa. 


È un vero e proprio com- 
puter che, grazie ad un ma- 
nuale semplice e completo, 
ti dà la possibilità di impara- 
re i segreti della program- 
mazione secondo il linguag- 
gio 'Basic’’ il più diffuso nel 
settore degli home-compu- 
ter. 

L’unità principale è infatti 
dotata di un microprocesso- 
re da utilizzare in abbina- 
mento con una speciale car- 
tuccia 



Unita per memorizzare permanen- 
temente programmi e dati sa nor- 
male cassetta audio. 



Attualmente c'è già una 
ricca serie di espansioni che 
permettono di sfruttare al 
massimo l’enorme poten- 
zialità di Creativision in que- 
sto senso. 

Si possono memorizzare 
permanentemente program- 
mi e dati su una normale 
cassetta audio, facendo 
eventualmente uso della ta- 
stiera professionale a 48 ta- 
sti, fornita come accessorio, 
che consente una notevole 
velocità di operazione. 

Ma Creativision è anche 
un entusiasmante videogio- 
co con un'eccezionale resa 
cromatica e l'effetto spetta- 
colare delle prospettive tri- 
dimensionali. 

Con Creativision si vi- 
vono le diverse situa- 
zioni non come sem- 


plici spettatori, ma come 
protagonisti: si è sempre nel 
vivo dell'azione. 

Sul campo da tennis o a 
bordo di un’auto per sfuggi- 
re alle macchine della poli- 
zia-, in piena guerra tra i carri 
armati come in lotta contro 
gli invasori spaziali, e in tan- 
te altre avventure 


sempre ric- 
che di 


suspance 
ed emo- 
zioni. 


CREATIVISION 

presso i rivenditori V seleco e Rex 




settore dell'elettronica e dell’informatica ti in- 
vitano a scoprire tutti i vantaggi della formula 


■ 

Libri Esteri (in lingua inglese) 


Sono riportati: titolo - autore - livello leggibilità - 
editore - codice - prezzo. Il livello dì leggibilità è 
stato determinato come segue: 

1. Semplice grado di difficoltà (per i principianti) 

2. Medio grado di difficoltà 

3. Livello avanzato. 


è l'organizzazione di vendite per corrispondenza del 
libro tecnico (principalmente di elettronica ed tnformaHca) nonché 
del software applicativo. 

è il tuo consulente, lo guida sicura per orientarsi nel 
labirinto dell editoria tecnica, lo strumento ed il servìzio essenziale 
per chi ha compreso l'importanza delio tecnologia nel mando odier- 
no. 

Libri di base e didattici per imparare e capire; applicativi per realiz- 
zare e coltivare il proprio hobby; pratici per risolvere i problemi 
del Tattìvità quotidiana; di elevata specializzazione per migliorare il 
proprio background professionale o culturale. 

Software per Apple (oltre 500 package) e per altri computer (IBM, 
Texas, Sinclair, TRS, VIC) per risolvere i problemi più complessi o, 
semplicemente, per giocare. 

Un’amplia gamma di ‘'applicativi" che comprende tra oli altri i più 
efficienti Data Base, i più completi programmi per l'elaborazione 
dei testi, i più sofisticati package grafici oltre, naturalmente, ai più 
divertenti programmi ricreativi. 

Ed inoltre la nuova linea , con programmi 

estremamente curati e selezionati. 

Per aderire all iniziafiva e diventare automaticamente Socio del 
basta scegliere tra queste due semplici possibilità. 

* Versare l'importo di L. 10.000 (L 15.000 per l’estero}, quale quota 
di adesione oppure 

• Effettuare un primo acquisto di almeno L. 40.000 (se l'acquisto è 
inferiore a L 40.000 va aggiunta lo quota di adesione). 

Il Socio ha diritto a ricevere ogni tre mesi e gratuitamente, per ben 
due anni, la rivista che presento l’assorti- 

mento, suddiviso per argomento e settore specìfico dì interesserei 
libri italiani ed esteri e del software offerti. 

Il Socio riceve inoltre la tessera Tech noClub, un documento persona- 
le che dà diritto a sconti speciali sugli acquisti di diversi articoli 
effettuati presso negozi convenzionati. 

Nessun impegno di acquisto durante il perìodo di adesione! 

Scelta libero e senza imposizioni, potendo cosi acquistare ciò che si 
vuole, quando si vuole. 

Convenienza certa. I testi italiani sano scontati del 1 0% circa rispet- 
to al prezzo di copertina. Particolarmente vantaggiosi risultano ì 
prezzi dei libri esteri e del software. 

Oltre 300 testi italiani, 1000 stranieri in lingua originale e 900 packa- 
ge applicativi. 

Puoi già effettuare la tua prima scelta tra i libri e il software elencati 
in queste pagine. 


COMPUTER LOGIC DESIGN 

Mano 

llv. 2 - Prence e Hall 

Cod, BPHA002 L 60000 

DIGITAL TROUBLESHOQTING 

Qasparìni 

llv. 2 ■ Hayden Rock Company 

Cod- BHAA007 L 27000 

HAND8O0K QF MlCROPROCESSOR 
APPLICATIONS 

Kuochen 

liv, 2 * Tab Books 

Cod. BTAA000 L 19000 


MI NI COMPUTER SYSTEMS: 
ORGANlZATION, PROGRAMMINO 
AND APPLICATION 

Eckhouse /Morris 
llv. 2 - Prenttce Hall 

Cod. BPHC001 L 50000 


IBM S PERSONAL COMPUTER 

Davongy/Summa 
liv. 2 - Que Corporation 

Cod, BQUD001 L- 31000 

PET GRAPHICS 

Hampahira 

liv. 1 - Haydan Book Company 

Cod. 6 HA D 003 L. 35000 


COMMODORE 64 USER S GUIDE 

Comran. Businass Machinas 
liv, 1 - Howard W. Sema 

Cod. 8 SA EO0 1 L 27000 


6502 SOFTWARE DESIGN 

Scankttì 

liv. 2 - Howard W. Sams 

Cod, B9AF001 L 27&00 

6000 MlCROPROCESSOR, THE 

L&vgnttìè! 

llv. 1 - Hayden Book Company 

Cod. 8HAF001 L 20000 

900 S MlCROPROCESSOR 

FUNDAMENTALS 

ANO APPLICATIONS, THE 

Bayer 
liv 1 - MI 

Cod SMTF002 L 37000 

Z-80 USERS MAN UAL 

Gorr 

llv 2 * Ragion 

Cod. 3REF001 L 33000 

69000 MlCROPROCESSOR 
HANDBOOK, THE 

Kana 

thfr 3 - QsbQrno/Mc Graw-Hìll 

Cod. BOMG001 L 21000 


ASSEMBLERÀ, COMP1LERS 
ANO PROGRAM TRANS LA TIQN 

Calìngaarl 

tir. 3 - Computar Sconca Prass 

Cod. BCPI005 L 46000 

COMPUTER ORGAWZATION: 

H A R D W AR E / SO FT W A RE 

Gorstina 

llv. 3 - Prantice hall 

Cod. BPM 003 U 45000 


INTERFACING MICROCOMPUTERS 

TO THE REAL WORLD 

Sargan \f 5 h o em a fr&r 
liv. 2 - Addison Wesley 

Cod. BAWJ001 

L 31000 

PET INTERFACING 

Dcwrìay/PogarS 

liv. 2 - Howard W, Sama 

Cod, BSAJ004 

L, 35000 

APPLE II WORD PROCESSING 

PQling/Poting 

liv. 1 -Quo Corporation 

Cod. BGUL001 

L 41000 

FUNDAMENTALS OF 
DATA COMMUNICATIONS 


Fitigaratù/Ea&on 


llv. 2 - John WJley and Sons 

Cod. BJWK005 

L 52000 


57 PRACTICAL PROGRAM 5 
AND GAMES IN BASIC 

T radon 

liv, 2 - Tab Books 

Cod. STAN004 L_ 16000 

A Z BOOK OF COMPUTER GAMES 

McìnUra 

llv. 1 ■ Tab Books 

Cod. BTAN005 L 16000 

APPLE PASCAL GAMES 

Hargert/Kalasb 
liv. 2 - STBEX 

Cod. BSYNQ01 L- 31000 

SEAT THE OOOS 
Saperi 

liv. 1 - Hayden Book Company 

Cod. BHAN001 L 20000 

COMPUTER GAMES FOR THE Tfl8-»0 

Nahigian/Hodgea 

itv. 1 - Little Brown 

Cod. BBNN002 L- 23000 

ELECTRONIC GAMES 

Buchsb a um / Mauro 

Itv. 2 . Me Graw-Hill Book Company 

Cod. BMCN001 L. 56000 

MOSTLY BASIC: APPLICATIONS FOR 
YOUR APPLE II BOOK 2 

Beranbon 

fiv. 1 ■ Howard W Sams 

Cod. BSAN002 L 27000 


VOUR AVARI COMPUTER 

POòle/Mcnitt 

Hv. i - Osbcrne^Mc Graw-Hill 

Cod. BOMN001 

L 35000 

MOSTLV BASIC; APPLICATIONS FQR 
VOUR APPLE IL BOOK $ 

Berenbon 

IN. 2 - Howard W, Sams 

Cod. BSAO003 

L. 27000 

PROGRAMS FOR BEGINNERS ON THE TRS-80 

fì/frchmen 

Hv, 1 ■ Hayden Book Company 

Cod. BHAO003 

L 21000 

SCIENCE AND ENGINEERING PROGRAMS: 
APPLE II EDITI ON 

HeilPom 

Hv, 2 - Oeborne/Mc Graw-Hill 

Cod. BOMOOOI 

L. 33000 

BASIC COMPUTER PROGRAMS IN SCIENCE 

Gildtìr 

Hv, 1 - Hayden BooK Company 

Cod. BHAPQ01 

L. 25000 

INFORMATION SYSTEMS DE VELO? ME NT 

iufitjQb&rg 

liv, 3 - Frenile e Hall 

Cod. BPHQ011 

L 52000 

SOFTWARE DEVELOPMENT: A RFGOROUS 
APPROACH 

Jones 

hv. 3 - Prentice Hall 

Cod. BPHQ019 

L 50000 

SOFTWARE ENGINEERING 

Jensan/Tonies 
tiv. 3 - Prentice Hall 

Cod. BPHQ020 

L 65000 

HOW TO GET STARTED WITH CP/M 

Townsand 

liv. 1 - Dilrthium Prese 

Cod, BDPR001 

L. 29000 

APPLE II ASSEMBLV LANGUAGE 

Q&iOrtg 

Ilv. 1 ■ Howard W. Sams 

Cod, SS ASO 01 

L. 33000 

ADA- A PROGRAMMERS CONVERStON 
COUP SE 

Sfratterò /Casting 

liv 2 ' John Wiley and Sons 

Cod. BJWTQ01 

L 10100O 

ALGORITHMS +■ DATA 
STRUCTURES - PROGRAMS 

Wtrth 

liv. 2 - Prenllce Hall 

Cod. BPHTG01 

L. 52000 

APL IN PAACT1CE 

Rt^e/Schrck 

IN. 2 - John Wiley and Sons 

Cod. BJWT0O4 

L 82000 

APU AN INTROOUCTION 

Restia 

Ilv 2 - John Wiley and Song 

Cod. BJWTOOS 

L 26000 

APPLE BASIC 

Haskett 

liv 2 - Spectrum Books 

Cod. BSPT031 

L 27000 


APPLE BASIC: DATA FILE PROGRAMMINO 

Pink9l/&TOwn 

liv. 2 - John Wiley and Sons 

Cod. BJWT008 L 27000 

APPLESOFT LANGUAGE 

Biackwùod 

liv. 1 - Howard W. Sams 

Cod. BSAT001 L 23000 

ART OF COMPUTER PROGRAMMINO, THE: 
FUNDAMCNTAL ALGORITHMS 

K (lutti 

liv. 2 - Addison Weslay 

Cod BAWTO0S L 54QGC 

ART OF COMPUTER PROGRAMMINO, THE: 

VOL. II, SEMINUMEfllCAL ALGORITHMS 

Knulh 

liv. 2 - Addison Wesiay 

Cod. 6AWT004 L 54000 

ART OF COMPUTER PROGRAM MI NG, THE; 

VOL HI, SORTING AND SÉAfiCHING 

Krwih 

liv. 2 - Addison Wesley 

Cod. BÀWT0Q3 L 54000 

BASIC PROGRAMMINO POR SCIENTIFtCS 
ANO ENGINEERS 

Hubin 

liv. 2 - P renlìca Hall 

Cod. BPHT009 L 29000 

COBOL FOH BEGINNERS 

Worth 

liv 1 - P rentree Hall 

Cod. BPHT012 L 22000 

COBOL PROGRAMMINO: A STRUCTURED 
APPROACH 

Nickarson 

liv. 2 - Littie Brown 

Cod. BBNT003 L 33000 

FORTRAN 77 

KatikO 

ilv. 3 - Van Nostra nd Reinhold 

Cotì, BVNT002 L 38000 

FORTRAN COLORINO BOOK, A 

Kéutmén 

Ilv, 1 - MIT Pres-3 

Cod. BM1TW1 L 14000 

FORTRAN PROGRAMMING 

Spencer 

liv 1 ■ C a melo! Publlshing Company 

Cùd. BCAT002 L 19000 

FUND AMENI ALS OF INTERACTIVE 
COMPUTER GRAPHICS 

Fùiey/Yàn Dam 

liv. 2 - Addison Wesiey 

Cod. BAWT016 L 70000 

IBM PERSONAL COMPUTER: AN 
INTROOUCTION TO PROGRAMMING AND 
APPLICATION 

Gotdstein 

liv. i - Brady Co. 

Cod, BBRT001 L 31000 

INTIMATE IN5TRUCTI0NS INTEGEH BASIC 

Bièckwòod 

liv. 1 - Howard W Sams 

Cod. SSAT004 L. 10000 

INVITATION TO FORTH 

Ketzan 

liv, 2 - Petrocelll 

Cod, BPET001 L 30000 


LET'S TALK LISP 

Siklossy 

Ilv 2 - Prentice hall 

Cod. BPHT024 L 37000 


MICROSOFT BASIC DECODED ANO 
OTHER MYSTERIES 

Farvour 

IN. 1 - UG Computer Service 

Cod. BLJT002 L 82000 

PASCAL PROGRAMMINO 5TRUCTURES 

Ctìarry 

liv. 2 - Reston 

Cod. BRETQ12 l_ 33000 

PASCAL: AN INTROOUCTION TO 
METHODfCÀL PROGRAMMING 

Ftndfay/ Watt 

Hv, 1 - Computer Science presa 

Cod. BCPT001 L 33000 

PET-CBM BASIC 

Ha$kett 

liv, 2 ■ Spectrum Books 

Cod, BSPT003 L 27000 

PROBLEM SOLVING WITH ADA 

Mayoh 

liv. 3 - John Wiley and Sons 

Cod, BJWT015 L 50000 

SOME COMMON BASIC PROGRAMS 

Poeta /Borchers 

liv. 1 ■ Osborne/McGraW'Hill 

Cod. 80MT003 L 31000 

START WITH BASIC ON THE 
COMMODORE VÌC 20 

Monro 

liv. 1 - Reston 

Cod. BRET01S L 21000 

STRUCTUREO BASIC AND BEVONO 

Amsbury 

liv. 2 - Computer Science Presa 

Cod. BCPT002 L 27000 

TRS-S0 COLOR COMPUTER GRAPHICS 

tnm&n/Dyma* 

Ilv. t - Reston 

Cod. SRET018 L. 31000 


MODERN DATA PROCESSING 

Arnold 

Hv. 2 - John Wiley and Sons 

Cod. BJWU009 L 54000 


COMPUTER GRAPHICS PAI ME R 

Wa/te 

Uv, 1 - Howard W Sams 

Còd. BSAW002 L 31000 

EXPERIMENTS IN ARTIFICIAL INTELLIGENCE 

KrulGh 

liv. 3 - Howard W Sams 

Cod. BSAW005 L 19000 

GRAPHICS COOKflOOK FOH THE APPLE 
COMPUTER 

Wadsworjh 

Ilv. 2 - Hayden Book Company 

Cod. BHÀW017 L 21000 

HOW TO OE'BUG VOUR PERSONAL 
COMPUTER 

Bruco /Huffman 
liv, 2 - Reston 

Cdd. BREW004 L 21000 

MUSICAL APPLICATIONS OF 
MICROPROCESSORS 

Cframberiatri 

liv. 2 - Hayden Book Company 

Cod. BHAW011 L 50000 

PROGRAMMING PROGRAMMARLE 
CALCO LATO HS 

Engetsohn 

liv, 2 - Hayden Book Company 

Cod. BHÀW014 


L. 27000 
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Condizioni particolari per II Software TechnoClub al Sl< 


Il software offerto è stato sviluppato da programmatori professio- 
nisti e da noi selezionato per garantire ai Soci Fa migliore qualità 
del prodotto a prezzi particolarmente vantaggiosi. 

I programmi presentati sono commercializzati esclusivamente da 
TeefinoClub, sia direttamente sia attraverso rivenditori dei relativi 
computer e vengono forniti in confezione esclusiva rigida, che 
permette farehìvìazione a mo f di libro, 

I PREZZI INDICATI SONO COMPRESI DI l.VA 


Avventura nel castello 


Dinosoft 


Dischetto - richiede Apple II e disk-drive 
Cod. CDIMA01 - Lire 42.000 I.V.A. Inclusa 


Il primo programma di avventura di concezione origi- 
Pigjg jtal jarì3 

AVVENTURA NEL CASTELLO è un gioco affascinante 
che assicura molte ore di divertimento stimolando la 
fantasia e mette alla prova la vostra capacità di intuizio- 
ne. 

Lo scopo dei gioco consiste nel l’esplorare un vecchio 
castello che riserva ai giocatori innumerevoli sorprese 
e imprevisti. 

Impegno, astuzia e immaginazione sono le doti neces- 
sarie per guadagnare i 1 000 punti disponibili, diventan- 
do cosi ... (a voi il gusto di scoprirlo). 


SIRPENT 

Giandomenico DI Bella 

Cassetta - richiede VIC 20 (nella configurazione 
base) 

Cod. CDBMV01 - Lire 30.000 I.V.A. Inclusa 


Un vorace serpente si aggira affamato per i corridoi del 
labirinto, in cerca di cibo. Anticipando ad ogni bivio i 
suoi movimenti, senza invertire mai la sua direzione di 
marcia, forzatelo a raggiungere tutte le prede dissemi- 
nate sul percorso, che all'inizio sono 7. Esaurito il primo 
schermo, ne verranno generate 8, sempre in posizione 
casuale, poi 9 e cosi via. 

Attenzione però, perchè dopo ogni boccone il corpo 
del serpente si allunga di due caselle, creando evidenti 
problemi di viabilità. Sarà allora necessaria una rapida 
capacità di strategia per evitare che il serpente si auto- 
divori. 

Il gioco è composto di due programmi: il primo contiene 
la presentazione con le istruzioni di gioco; il secondo, 
invece, il gioco vero e proprio. I due programmi sono 
comunque indipendenti tra loro: questo fa sì che, una 
volta note le regole del gioco, sia possibile caricare 
direttamente il secondo. 

La possibilità di usare indifferentemente il joystick o 
tastiera, l’alta velocità dovuta al linguaggio 
unita ad una grafica chiara e sofisticata fanno 
appassionante gioco per il VIC una delle più 
trasposizioni dei video-giochi da bar. 





Techno Software TechnoClub 


Trenino 

Renato Contini /Giandomenico Di Beiia 

Cassetta - richiede VIC 20 (nella configurazione 
base) 

Cod. CCDMV01 • Lire 30.000 I.V.A. inclusa 

Un gioco di abilità che richiede prontezza di riflessi 
unita a doti strategiche. 

Come nei "gioco de! 1 5”, bisogna ordinare le tesserine 
numerate con spostamento esclusivamente verticale 
ed orizzontali. 

Immaginate di far corrispondere ad ogni tesserina (at- 
traverso una generazione casuale) una particolare 
configurazione di binari. Scopo del gioco sarà quello dì 
"costruire" tratti corretti di binari per il "trenino" che, 
inesorabilmente, avanza sul percorso. 

L’alta velocità del linguaggio macchina, unita ai tre 
livelli di difficoltà, pongono questo programma al livello 
dei più dinamici "video games”. 


Crazy Worm 

Enrico Contini 

Cassetta - richiede VIC 20 (nella configurazione base) 
Cod. CECMV01 • Lire 30.000 I.V.A. inclusa 

Gioco caratterizzato da una velocità incredibile (ben 16 
livelli), che mette a dura prova i riflessi anche del piu 
smaliziato utilizzatore di videogames. 

Un serpentello si aggira affamato in una gabbia. Aiuta- 
telo a mangiare le mele e si allungherà sempre di più. Il 
cibo è finito? Nessun problema, si ricomincia. Ma atten- 
zione, la velocità è raddoppiata! 

Mangiando la propria coda o la gabbia, il serpentello 
muore e ... occhio! perchè ce ne sono solo tre. 





Condizioni particolari per II Software TechnoClub ai Slflfl- Rivenditori che ne faranno richiesta. 


U.F.O. 


Enrico Contini 

Cassetta - richiede CBM 

Cod. CECMC01 - Lire 40.000 I.V.A. inclusa 


Un gioco di spettacolari effetti grafici (3D) e sonori. Una 
corsa attraverso un tunnel dal quale giungono le astro- 
navi aliene. Distruggendo le astronavi nemiche ci si 
aggiudica un punteggio che varia a seconda della di- 
stanza alla quale sono state colpite. 

Battendo sul tempo i nemici si ha la possibilità di conti- 
nuare il combattimento, ma sarà sempre più difficile 
aggiudicarsi un'altra vittoria. 

Il gioco è predisposto per il collegamento del joystick. 





Tedino : 1 Software 


La quarta lettera del codice identifica ti settore di impiego come segue: 


J = 


ASSEMBLER K 

CALCOLO SCIENTIFICO L 

CALCOLO STATISTICO M 

COMPILATORI N 

COMUNICAZIONI 0 

CONTABILITA’ P 

DATA BASE Q 

DATA ENTRY R 

DIDATTICA S 

GESTIONE APPUNTAMENTI T 


GESTIONE INDIRIZZI 

GESTIONE TESTI 

GIOCHI 

INTERPRETI 

PACKAGE GRAFICI 

PIANIFICAZIONE FINANZIARIA 

SINTESI VOCALE E MUSICALE 

SISTEMI DI SVILUPPO PER DATA BASE 

UTILITY 

UTILITY PER DATA BASE 


Ogni programma è contraddistinto dalle seguenti indicazioni: 

denominazione - casa produttrice - codice - supporto - prezzo. 

L'indicazione del supporto è stata sostituita dai seguenti simboli. 

O dischetto □ cassetta 


A.L.D.S. (RICHIEDE ZÌA} 

MICROSOFT 

Cod. DMOAA01 O 


L SMODO 


MATHE MAGIC 

l$M 

Cod. DIMBA01 O 

L. 176600 

BASIC COMPILER(R1C. ZIO) 

MICROSOFT 

Cod. DMODA03 O 

L 7WHM0 

BASIC COMPILER AR UNTIMI PKG 

SOFTECH MICROSYSTEMS 

Cod. DSMDA02 O 

L 4500O0 

FORTRAN 60 (RICHIEDE ZOO) 

MICROSOFT 

C*d. DMODA02 O 

L 36OOO0 

UCSD P-SYSTEM SOFTWARE SET 

SOFTECH MICROSYSTEMS 

Cod. DSMDA01 O 

L 1310000 

PFS: GRAPH 

SOFTWARE PUBLtSHING CÓRP. 

Cod. D5CGA02 O 

L 250000 

CATASTAR (RICHIEDE 260) 
MICROPRO INTERNATIONAL 
Cod. DMCHA01 0 

L 560000 

FACE MAKER 

SPINNAKER SOFTWARE 
Cod. DSKIA02 O 

L. 66600 

SOFTEACH 

SOFTECH MICROSYSTEMS 
Cod. DSMIA01 O 

L 2 SO 000 

STORY MACHINE 
SPINNAKER 
Cod. DSKIA01 O 

L 66900 

TYHNG TUTOR II 

MICROSOFT 

Cod. DMOIAOI O 

L 49900 

MAILING UST DATABASE 

SYNERGISTIC SOFTWARE 

Cod. DSLKA01 O 

L. 100000 

MAIL MERDE (RICHIEDE Z66) 

MICROPRO INTERNATIONAL 
Cod. OMCLAQ2 O 

L. 500000 

APPLE PANIC 

BRODER8UND SOFTWARE 

Cod. DBS MA 06 O 

L. 59900 

CASTLE WOLFENSTEIN 
MUSE 

Cod. PMUMA05 O 

L 59600 


CHOPLIFTER 

BRODERBUNO SOFTWARE 

Cod. DBSMA17 O 

CRU&H, CRiiMBLE A CHQMP 

AUTOM ATED SlMULAHONS 

Cod. DÀUMAl 1 O 

DEADUNE 

INFOCQM 
Cod. DINMÀ03 O 

FLIGHT BUM U LA TO R(À2 -F S 1 ) 

SUBLOGIC 

Cod. DB2MA01 O 

FROCGER 
SIERRA ONFLINÉ 

Cod. 0SQMA16 O 

PINBALL (A2~PBT) 

SUBLOGIC 
Cod. DSZMA03 Q 

S ARGON 11 

HAYOEN SOFTWARE 

Cod. DHSMA01 O 

SEA FOX 

BRODE R0UND SOFTWARE 

Cdd DB5MA2Q 0 

SNOOPER TROOPS 1 

SPINNAKER 

Cod. DSKMA01 O 

TEMPLE OF A P SHAI 

AUTOM ATEO SIMULATIONS 

Cod. DAUMA0S 0 

ULTIMA H 
SIERRA ON-LINE 

Cod. DSOMAQS O 

WI2ARDRV 

SIR-TEGH SOFTWARE 

Cod. DSTM A03 O 

ZÀXAON 

DATASOFT 

Cod. DDSMA04 Q 


3'D SUPERGRÀPHIGS 

UNITED SOFTWARE OF AMERICA 

Cod. 0USOÀ02 O 


VISICM.C «0 COL PREBOOT 

VIOEX 

Cod. DVISA03 Q 


FACE MAKER 

SPINNAKER SOFTWARE 

Cod, DSKII02 0 


A cartuccia 


L 60900 


L 59900 


L. 99900 


t- 67000 


L 69900 


L 56600 


L 69900 


L 59900 


L 69900 


L 79900 


L 116900 


L 69900 


L 79900 


L 79900 


L 99000 


L 66600 


2 PAK WORD/MAIL 

MICROPRO INTERNATIONAL 
Cod. PMCU05 O 

L 1290000 

2 PAK WORO/SFELL 
MICROPRO INTERNATIONAL 
Cod. DMCLI06 O 

L 1290000 

EASY WRiTEfi II 

JUS 

Cod. DIULIQZ O 

L 700000 

SPELI STAR 

MICROPRO INTERNATIONAL 

Cod* DMCLI03 O 

L. 500000 

EM NUCLEAR BOMBER 

AVALON HILL 

Cod. DAVMI02 O 

L 420D0 

COMPUTER FOOTBALL 
AVALON HILL 
Cod. DAVMI07 O 

L 42000 

VISISCHEDULE 
VISlCORP 
Cod. DVSOJ01 O 

L. 900000 


THE PROGRAMMER 
ADVANCED QPERATING SYSTEMS 

Cdd. DAOSIQ1 0 

Tandi| 

ANDROMEDA CON QUEST 

AVALON HILL 

Cod. DAVMT20 □ 


ATTACK FORCE 
BIG FEVE SOFTWARE 
Cod. DBFMT11 □ 

B ATT LE TREK 

VOYAGER SOFTWARE 

Cod. DVOMT01 □ 

BOUNCEOIDS 

THE COHNSOFT GROUP 

Cod. DTCMTOfl □ 

DEFEN5E GOMMANO 

BIG FI VE SOFTWARE 

Cod. DBFMTQ7 D 

FROGGER 

THE CORNSOFT GROUP 

Cod. DTCMT03 Q 

GÀLAXY INVASI ON 
BIG FI VE SOFTWARE 

Cod. DBFMT10 □ 

OOIN (32K) 

ODÉSTA CORPORATION 

Cod. DODMT01 O 


L 399600 


L 36000 


L 31900 


L 36600 


L 31900 


L 39900 


L 39900 


L 31600 


MICROCORD 

THE CORNSGFT GROUP 

Cod. 0TCGTO1 O 

l imo 

MAILING LIST 

TEXAS INSTRUMENTS 
Cod. DTXKX01 O 


L 52000 

DEFENDER - IflK 

REBIT 

Cod. DREMS19 O 

L 20000 

wm 


TI WRITER 

TEXAS INSTRUMENTS 

Cod, DTXLXÙ1 □ 


L 226000 

FLIGHT SIMULATION - IflK 

SINCLAIR 

Cod, DREMS23 O 

L. 30000 

VJC AI (3K) 
AUDIOGéNIC 
Cod. OREEV03 □ 

L 30000 

A^MAZE tNG 

TEXAS INSTRUMENTS 

Cod. DTXMX03 A 


L* 41000 

FROGGER * li K 
RASBiT 

Cod. 0REMS2S O 

i- 15000 

GALA C TIC BLITZ 

TRONIX PU8USHING 

Cod. DTPMV01 Q 

L, 40900 

GHOST TOWN 
TEXAS INSTRUMENTS 
Cod. DTXMX09 □ 


L 27000 

HQRACE AND THE SPIDERS - 10K 

SINCLAIR 

Cod, DREMS27 □ 

L. 24000 

KOSMIC KAMIKAZE (3K O SK) 

audiogenic 

Cod. DREMV10 □ 

L. 26000 

HUNT THE WUMPUS 

TEXAS INSTRUMENTS 
Cod DTXMX12 A 


L 41000 

MORA CE GOES SKMNG - 16K 

SINCLAIR 

Cod. DREMS28 □ 

L. 240O0 

OUT WORLD (SK) 
AUDIOGENIC 
Cod. DRIMV17 ù 

L 71000 

MISSiOH IMPQSSIBLE 

TEXAS INSTRUMENTS 

Cod. PTXMX15D 


L, 27000 

SCACCHI - 4SK (IN ITALIANO) 

PSION 

Cod. DREMS46 □ 

L, 30000 

RENAISSANCE (SK) 
AUDIOGENIC 

Cod. DREMV14 A 

L 71000 

SOCCER 

TEXAS INSTRUMENTS 
Cod. DTXMX23 A 


L 41000 

ZX D R AUGHTS-Q AM A - 46 K 
CP SOFTWARE 
Cod. DREMSA6 □ 

L 17000 

SATELUTES A METEORITES(&K} 

AUDIOGENIC 

Cod. OREMV18 A 

L 71000 

VOODOO CASTLE 

TEXAS INSTRUMENTS 
Cod, DTXMX32 □ 


27000 

VU 3 DIMENSIONI - 48 K (IN ITALIANO! 

PSION 

Cod. DRÉOS03 □ 

L 36000 

SIDEWINDER fflK) 

TRONIX PUBLISHING 

Cod. DTPMV03 □ 

L. 59900 

JNVENTOftV 

TEXAS INSTRUMENTS 

Cod. DTXPX01 O 


L, 52000 

VU CALC - IflK (IN ITALIANO) 
PSION 

Cod. DREPS01 □ 

L. 30000 

SPACE DIVI SION (3K) 
AUDIOGENIC 
Cod. DREMVQ6 G 

L 26000 

MUSIC MAKER 

TEXAS INSTRUMENTS 
Cod. DTXOX01 A 


L, 73000 

sindair - zxs. 


THE ALIEN [3K) 
AUDIOGENIC 
God. DREMVOfl u 

L. 26000 

PERSONAL RECOROING GENERATOR 

TEXAS INSTRUMENTS 

Cod. DTXTX01 A 

L 127000 

THE COLLECTOR h S RECOR DI NG SYSTEM - 

SINCLAIR 

Cod. DREGZ02 O 

16K 

L. 40000 

VIC MUSIC COMPOSER 
THORN EMI 
Cod. DTEOVOt A 


■ ■ m 



CLUB-RECORDS - IflK 

SINCLAIR 

Cod. DREK201 □ 


L 79900 

simcriair - 

zxSpectrum 

L 40000 

Texas s #a 

Instruments ” f 


EDITOR /ASSEMBLER * IflK 

PICTURESQUE 

Cod. DRÉAS02 □ 


L 26000 

CACCIA AL TREDICI * IflK 
REBIT 

Cod. OREMZ08 □ 

L 2Ò0O O 

UCSO PASCAL: A5SEMBLER/UNKER 
TEXAS INSTRUMENTS 
Cod. DTXAX02 O 

L 159000 

COLLECTOfl'S PACK - 4SK 

SINCLAIR 

Cod. DREGS01 □ 


t* 25000 

DICTATQR - IflK 
BUG -BYT E 
Cod. DREMZ12 □ 

i. 24000 

UCSD PASCAL COMPIILA 
TEXAS INSTRUMENTS 
Cod, DTXDXD1 O 

L 159000 

VU FILE * IflK (IN ITALIANO} 

PSfON 

Cod. DREGS03 D 


L, 30000 

R EVERSI - IflK 

SINCLAIR 

Cod. DREMZ18 O 

L 24000 

INVOICING 

TEXAS INSTRUMENTS 

Cod. DTXFX01 O 

L 52000 

CLUB RECORD CONTROLLER 48K 

SINCLAIR 

Cod. DREKS02 □ 

L 28000 

SUPER GLOPPER + FRQGS - IfiK 

SINCLAIR 

Cod. DREMZ25 O 

L. 20000 

PERSONAL RECORD KEEPING 

TEXAS INSTRUMENTS 
Cod. DTJGX01 A 

L 99900 

BACKGAMMON - IflK 

SINCLAIR 

Cod, DREMS13 □ 


L. 24000 

VtSlZXCALC - IflK 

REBIT 

Cod. DREPZ02 □ 

L. 20000 


— — 

CEDOLA DI ADESIONE da compitare e spedire in busta chiusa a 
TechnoClub - Via Rosellini, 12 - 20124 Milano - Tel. 6888228-683797 

Si, aderisco al TechnoClub scegliendo la seguente formula: 

□ A) Sola adesione con versamento di L ^0 000 

□ 8) Adesione con acquisto di quanto segue + L 2.000 per contributo fisso 

per spese di spedizione (+ L 1 0,000 per i non soci, se l'ordine é inferióre Nome » . . ■ * ■ - . * . 

a L. 40.000), 

Cognome 

□ Libri «sieri per L .............. . * ... * , . «.+ ... . *».*.*»„ 

Via 

Cod. ................ God God 

Città , .C.A.P. ..... Prov. 

□ Software per L 

Se richiesta fattura: 

Cod Cod. Cod Cod. F, e P. Iva ( 


□ Software originale TechnoClub per L 

Cod Cod Cod, 

□ Contanti allegati O Assegno allegato n° 


Data i .... . 

Firma □ già Socio .. 

□ nuovo Socio 


□ Ho spedito l'importo a mezzo vaglia postale 

□ Ho versato l'importo sul ccp n° 19445204 intestato a TechnoClub - Milano 

□ Pagherà In contrassegno al postino al ricevimento dei volumi (valido solo 
per la formula Bj 


Se l'Importo totale dell'ordine supera L. 200.000 è richiesto 11 pagamento 
anticipato del 50%. 

Per I soci residenti all’estero pagamento anticipato (contanti o vaglia o 
versamento su ns. ccp} - quota adesione L 15.000 - spese di spedizione 
L 3,000 


MARCHE & 
DISTRIBUTORI 


lACTIVISION 


PUZZY BIT 

■miwa trading 


ITP 

■MILANO FIORI - STRADA N. 7 


MILANO FIORI - STRADA N. 1 

■PALAZZO T 20090 ASSAGO MI 

IMAGIC 

PALAZZO F2 20090 ASSAGO MI 

Iapollo 

■ITP 

AUDIST 

VIA CASTELBARCO 2 20134 MI- 
LANO 

QUICKSILVA 

REBIT COMPUTER 

■MILANO FIORI - STRADA N. 1 

V.LE MATTEOTTI 66 CINISELLO 

■PALAZZO F2 20090 ASSAGO MI 

INNO-HIT 

BALSAMO MI 

■arcade 
Irebit computer 

DITRON 

V.LE CERTOSA 138 20156 MILANO 

RABBIT 

REBIT COMPUTER 

■V.LE MATTEOTTI 66 CINISELLO 

INTELLIVISION 

V.LE MATTEOTTI 66 CINISELLO 

■BALSAMO MI 

MATTEL ELECTRONICS 

BALSAMO MI 

Iatari 

Iatari 

VIA V. VENETO 28040 OLEGGIO 
CASTELLO NO 

REBIT COMPUTER 

REBIT COMPUTER 

■v.LE DELLA LIBERAZIONE 18 20124 

INTERCEPTOR MICRO'S 

V.LE MATTEOTTI 66 CINISELLO 

■MILANO 

REBIT COMPUTER 

BALSAMO MI 

Iaudiogenic 

V.LE MATTEOTTI 66 CINISELLO 
BALSAMO MI 

SINCLAIR 

Irebit computer 

REBIT COMPUTER 

■v.LE MATTEOTTI 66 CINISELLO 

LLAMASOFT 

V.LE MATTEOTTI 66 CINISELLO 

■ BALSAMO MILANO 

REBIT COMPUTER 

BALSAMO MI 

■ bandai ELECTRONICS 

■bandai 

V.LE MATTEOTTI 66 CINISELLO 
BALSAMO MI 

SIRIUS 

SIRI US ITALIANA 

■V.LE BEATRICE D'ESTE 30 20122 MI- 

MIKRO-GEN 

VIA IMPERIA 21 20142 MILANO 

Ilano 

■ BUG BYTE SOFTWARE 

REBIT COMPUTER 

V.LE MATTEOTTI 66 CINISELLO 
BALSAMO MI 

SOFTEK 

REBIT COMPUTER 

Irebit computer 

V.LE MATTEOTTI 66 

■V.LE MATTEOTTI 66 CINISELLC 

NINTENDO 

CINISELLO BALSAMO MI 

■ BALSAMO MI 

Il CASIO 

OTO 

L.GO DE DOMINICIS 7 00159 
ROMA 

SPECTRA VISION 

CARRERE-DOMOVIDEO 

IIditron 

VIA TACCHI 1 38068 ROVERETO TN 

Il V.LE CERTOSA 138 20156 MILANO 

ICOLECOVISION 

■ CBS ELECTRONICS 

NOVAG 

DITRON 

V.LE CERTOSA 138 20156 MILANO 

STARPATH 

TELEGAME RUGGERI 

VIA MATILDE DI CANOSSA 22 

l| VIA AMEDEI 9 20123 MILANO 

OCP 

00162 ROMA 

I COMMODORE 

ICOMMODRE ITALIA 

II VIA F.LLI GRACCHI 48 20092 CINI- 

REBIT COMPUTER 

V.LE MATTEOTTI 66 CINISELLO 
BALSAMO MI 

TELESYS 

GBC 

V.LE MATTEOTTI 66 CINISELLO 

II SELLO BALSAMO MI 

PARKER 

BALSAMO MI 

IcP SOFTWARE 

PHILIPS 

TEXAS INSTRUMENTS 

Irebit computer 

PHILIPS 

TEXAS INSTRUMENTS 

Il V.LE MATTEOTTI 66 CINISELLO 

P.ZZA IV NOVEMBRE 3 20124 MI- 

V.LE DELLE SCIENZE 02015 CITTA- 

I BALSAMO MI 

LANO 

DUCALE RIETI 

Il CREATIVISION 

PICTURESQUE 

THORN-EMI 

|l ZANUSSI 

REBIT COMPUTER 

REBtT COMPUTER 

|V.LE TREVISO 15 33170 PORDE- 

V.LE MATTEOTTI 66 CINISELLO 

V.LE MATTEOTTI 66 CINISELLO 

II NONE 

BALSAMO MI 

BALSAMO MI 

| DK'TRONICS 

PLAY AROUND 

TIGERVISION 

| REBIT COMPUTER 

ITP 

CARRERE-DOMOVIDEO 

|V.LE MATTEOTTI 66 CINISELLO 

MILANO FIORI - STRADA N. 1 

VIA TACCHI 1 38068 ROVERETO TN 

1 BALSAMO MI 

PALAZZO F2 20090 ASSAGO MI 

TOMY-SEBINO 

| GAMEX 

POLISTIL 

TOMY-SEBINO 

| ITP 

POLISTIL 

VIA KENNEDY 52 25033 COLOGNE 

■ MILANO FIORI - STRADA N. 1 

VIA CHIOSTERGI 1 5 201 53 MILANO 

BRESCIANO BS 

I PALAZZO F2 20090 ASSAGO MI 

POSTERN 

TRONIX 

| GOLIATH 

REBIT COMPUTER 

REBIT COMPUTER 

■ HARBERT 

V.LE MATTEOTTI 66 CINISELLO 

V.LE MATTEOTTI 66 CINISELLO 

■ vìa PALIZZI 89 MILANO 

BALSAMO MI 

BALSAMO MI 

IIhes 

PSION 

VECTREX 

I REBIT COMPUTER 

REBIT COMPUTER 

MB1 ITALY 

■ v.LE MATTEOTTI 66 CINISELLO 

V.LE MATTEOTTI 66 CINISELLO 

MILANO FIORI - STRADA N. 2 

1 BALSAMO MI 

BALSAMO MI 

PALAZZO CL 20090 ASSAGO MI 


Campagna Abbonamenti 1984 Spedizione in abbonamento postale gruppo 111/70 







SFOGLIA JACKSON 


Trovi il meglio 
dell'elettronica 
e dell'informatica 


GRUPPO 

EDITORIALE 

JACKSON 


ABBONARSI CONVIENE 

Uno sconto sicuro, per chi sottoscrive un abbonamento 


Riviste 

Uscite 

Imporla Globale 

Costo abbonamento 

Costo abbonamento estero 

Personal Software 

io 

U35.000 

L. 28.000 

L. 42.000 

Bit 

u 

U44*MHT 

L. 35.000 

L. 52.500 

Informatica Oggi 

u 

U33rQ0CT 

L. 27.000 

L. 40.500 

Elektor 

12 

L ^36.000 

L. 29.000 

L. 43.500 

Automazione Oggi 

11 

LJ&QWT 

L. 26.000 

L. 39.000 

Elettronica Oggi 

11 

U38.5tro 

L. 31.000 

L. 46.500 

L'Elettronica 

22 

ussveotr 

L. 44.000 

L. 66.000 

Telecomunicazioni 

8 

i^^eoir 

L. 22.000 

L. 33.000 

Video Giochi 

11 

LJ&QOIT 

L. 25.000 

L. 37.500 

Strumenti musicali 

10 

L,J30.00(T 

L. 24.000 

L. 36.000 


Un supersconto a chi si abbona a due o più riviste 

Tutti coloro che sottoscrivono l'abbonamento a due o più 
riviste godono di un prezzo ulteriormente agevolato, come 
appare nella seguente tabellina 

Esempio; Bit + Informatico Oggi 

L 35.000 + L. 27.000 = L 62.000 meno L 2.000 - L 60.000! 


Abbonamento a 2 riviste: L 2*000 in meno sulla somma dei 2 prezzi d'abbonamento 

Abbonamento a 3 riviste: L 4.000 in meno sulla somma dei 3 prezzi d'cibbonamento 

Abbonamento a 4 riviste: L 7.000 in meno sulla somma dei 4 prezzi d'abbonamento 

Abbonamento o 5 riviste: L. 10.000 in meno sulla somma dei 5 prezzi d'abbonQmento 

Abbonamento a 6 riviste: L. 13.000 in meno sulla somma dei 6 prezzi d'abbonamento 

Abbonamento q 7 riviste: L 16.000 in meno sulla somma dei 7 prezzi d^abbonamento 

A bbonamento a 8 riviste: L 20.000 in meno sulla somma degli 8 prezzi d'abbonamento 
Abbonamento a 9 riviste: L. 25.000 in meno sulla somma dei 9 prezzi d'abbonamento 
Abbonamento a 10 riviste: L. 30.000 in meno sulla somma dei TP prezzi d'abbonamento 


Un premio a sorte per ogni rivista 

Ad ogni Rivista JACKSON sono abbinati uno o più premi 
prestigiosi e di grande valore, da estrarre a sorte tra gli 
abbonati della relativa testata. Eccone l'elenco: 


Personal Software 

3 Personal Computer Sinclair Spectrum distribuiti da G.B.C.-Rebit 

Bit 

1 Personal Computer IBM 

Informatica Oggi 

1 Personal Computer IBM 

Elektor 

1 oscilloscopio UNAOHM doppia traccia, mod. 4001 B DT 

Automazione Oggi 

1 Personal Plotter M 84 della Calcomp 

Elettronica Oggi 

1 Oscilloscopio PM3215 Philips 

L'Elettronica 

2 Personal Computer portatili Epson HX-20, distribuiti da SEGI 

Telecomunicazioni 

3 Telefoni Margherita e 3 segreterie telefoniche della ITALTEL 

Video Giochi 

5 basì ATARI 

Strumenti Musicali 

1 Chitarra elettr. B.C. Rich mod. New Jersey Ser.Eag le, distr. da Meazzi (MI) 


Abbonandosi a più Riviste, inoltre, si ha diritto a 
partecipare a più estrazioni e a far inserire il proprio 
nominativo un equivalente numero di volte tra i 
partecipanti all'estrazione del Superpremio 
JACKSON "3 viaggi a Londra" 


Per abbonarsi 

Per sottoscrivere abbonamenti utilizzate il modulo di c.c.p. 
n. 1 1 666203 intestato a Jackson - Milano inserito in questo 
fascicolo, oppure inviate un assegno o un vaglia postale al 
nostro ufficio abbonamenti. 



CAMPAGNA 

ABBONAMENTI 

1984 


Anche quest'anno la 
Campagna 
Abbonamenti 
JACKSON riserva a 
tutti i lettori abbonati — 
oltre a tariffe 
preferenziali — anche 
un grande CONCORSO 
con moltissimi premi. 

Ad ogni Rivista 
JACKSON, ad esempio, 
sono abbinate una o 
più apparecchiature di 
elettronica o di 
informatica da estrorsi 
a sorte tra tutti gli 
Abbonati di quella 
testata. 

Abbonarsi a più Riviste 
significa, quindi, 
partecipare di diritto a 
più estrazioni e perciò 
aumentare le proprie 
possibilità dì vittoria. 
Condizione essenziale 
per partecipare alle 
estrazioni in 
programma è inviare il 
proprio abbonamento 
entro il 28-2-1984. 

Tutti gli Abbonati alle 
Riviste JACKSON, 
infine, parteciperanno 
all'estrazione generale 
che vedrà in palio il 
Superpremio 
JACKSON, consistente 
in 3 viaggi a Londra, 
per 2 persone, della 
durata di 5 giorni. 


REGOLAMENTO DEL CONCORSO 


1) Il Gruppo Editoriale 
JACKSON S.r.l, in 
occasione dello 
Campagna 
Abbonamenti 1984, 
promuove un grande 
Concorso a premi, 

2) Per partecipare è 
sufficiente sottoscrivere 
un abbonamento a una 
qualsiasi delle 10 
Riviste JACKSON entro 
il 28-2/84, 

3) Fra gli Abbonati di 
ogni Rivista saranno 
sorteggiati uno o più 
premi specifici come 
indicato nelle singole 
condizioni di 
abbonamento. Tra tutti 
gli Abbonati del 
Gruppo JACKSON, 


infine, saranno 
sorteggiati 3 viaggi a 
Londra per 2 persone, 
con soggiorno di 5 
giorni, 

4} Gli Abbonati a più di 
una Rivista JACKSON, 
oltre a partecipare alle 
estrazioni dei premi 
abbinati alle testate, 
avranno diritto 
all'inserimento del 

P roprio nominativo, per 
estrazione relativa al 
viaggio-soggiorno, 
tante volte quante sono 
le Riviste o cui sono 
abbonati, 

5) L'estrazione dei premi 
indicati avverrò presso 
la Sede JACKSON 
entro il 3Q-ó-'84. 


6) L'elenco dei vincitori e 
dei relativi premi sarà 
pubblicato $u almeno 6 
Riviste JACKSON, Il 
Gruppo Editoriale 
JACKSON, inoltre, ne 
darà comunicazione 
scrìtta ai singoli 
vincitori, 

7) I premi verranno messi 
a disposizione degli 
aventi diritto entro 60 
giorni dallo data 
Jell'estrazione. 

8) I dipendenti, i familiari, 
i collaboratori del 
Gruppo Editoriale 
JACtvSON sono esclusi 
dal presente Concorso. 

Aut. Mìn. D.M. N° 4/247403 
del 27-10-83 



BIT 

La più letta delle Riviste Jackson, la prima Rivista europea 
di personal computer, software e accessori. Ogni numero 
rappresento un'affascinante avventura nel mondo dei 
piccoli sistemi, un universo in cui si muove e opera un 
numero sempre crescente di hobbisti, tecnici, professionisti, 
appassionati, ai quali BIT dedica idee e soluzioni pratiche 
per imparare a programmare, per 'giocare' con il 
computer, per lavorarci 

In ogni numero 

Bitest 

Novità del mercato 
Software 
Articoli tecnici 
Analisi e raffronti 
64 pagine di programmi 

Riviste complementari 

Personal Software 
Informatica Oggi 


Abbonarsi conviene 

1 1 numeri all'anno di cui 4 monografici 
solo L. 35.000 
invece di L. 44.000 


In piu, gii abbonati di BIT 
partecipano 
all'estrazione di un 
favoloso Personal 
Computer della IBM 

». e a quella de! 
Superpremlo JACKSON 
"3 viaggi a Londra" 







Mini Flexibìe Disc 5 U4 ** ce rii fico io 
Errar Free per impiego su drive a 
due testine, a doppia densità (2DJ, 
40 tracce, con ansilo di rinforzo. 


I primi 1000 Abbonati di Personal 
Software riceveranno, insieme al 
primo numero della Rivista, un 
Mini Flexibìe Disc della Memore*, 
Abbonarsi conviene. Subito è 
meglio! 


1000 dischetti 
per 1000 Abbonati 


Personal Software 

La Rivista che ha inaugurato un capitolo nuovo 
nell'editoria europea dedicata al software per personal 
computer Attualissima, interattiva col lettore {sia quello che 
già possiede un personal, sta quello che intende 
acquistarlo) Personal Software deve la sua fortuna a una 
formula espositiva del tutto originale, che fornisce agli 
'amatori' — accanto ad articoli generali e di 
approfondimento teorico — ancne tutta una serie di 
programmi già predisposti e testati 

In ogni numero 

Aspetti e problemi del software 
Programmi e sistemi operativi 
Spedale 


Abbonarsi conviene 

10 numeri all'anno 
solo L 28.000 
Invece di L. 35,000 


In più, gli abbonati di 
Personal Software 
partecipano 
all'estrazione dì 3 
Personal Computer 
Sinclair Spectrum 
distribuiti da 
G.B.C - Rebit 

... e a quella del 
Superpremio 
JACKSON 
"3 viaggi a Londra" 



Riviste complementari 

Bit 








Abbonarsi conviene 

1 1 numeri all'anno 
solo L. 25.000 
invece di L. 33.000 


In più, gli abbonati di 
Video Giochi partecipano 
all'estrazione di 
5 Basi ATARI 

e a quella del 
Superpremio JACKSON 
"3 viaggi a Londra" 


Video Giochi 


Nata nel gennaio 1 983, questa Rivista è subito diventata, 
per migliaia di appassionati, lo guida indiscussa al 
fantastico mondo dei videogames, Ricchissima di notizie, 
indicazioni, spiegazioni, suggerimenti... aperta al dialogo e 
alle 'provocazioni' di lettori giovanissimi e non, Video 
Giochi rappresenta una vera sfida alla fantasia, alla 
capacità di cimentarsi in entusiasmanti duelli elettronici, in 
una gara ideale con avversari di tutto il mondo. Video 
Giochi, infatti, dal punto di vista delle anticipazioni di 
mercato è una Rivista veramente internazionale, il 'pulpito' 
da cui tutte le più grandi Industrie mondiali di videogames 
padano a milioni di fans. Purtuttavìa, Video Giochi non è 
solo svago fine a se stesso, ma anche la dimostrazione di 
come, attraverso il divertimento, si possa arrivare ad essere 
'esperti programmatori'. Perché il mondo dei computer ha 
tante facce e quella di Video Giochi, pur essendo la più 
eccitante, non è per questo la meno istruttiva. 

In ogni numero 

Prezzi e novità 

Schemi di programmazione 

Il mercato 

Video-Gare 

Riviste complementari 

Personal Software-Bit 



BIBLIOTECA JACKSON 

Un settore diversificato e in continua evoluzione 
come quello dell'elettronica e dell'informatica non 
può prescindere dal libro specializzato. Il Gruppo 
Editoriale JACKSON, anche in questo campo, 
rappresenta il punto di riferimento più qualificato 
per quanti non si accontentino di un'informazione 
effimera e desiderino approfondire i mille 
argomenti legati al mondo del computer e della 

microelettronica. 

Oltre 140 sono i volumi che costituiscono 
attualmente la 'Biblioteca JACKSON' e, 
annualmente, ne vengono stampate e vendute 
oltre ISO mila copie. Sono opere di specialisti, 
contributi di c/randi Centri di Ricerca, manuali per 
neofiti o testi di fondamentale importanza per 
tecnici e operatori. 

In queste pagine, al fine di facilitare la ricerca, i 
titoli della 'Biblioteca JACKSON' sono stati 
suddivisi in 10 grandi famiglie d'argomenti. 
Aprono questa panoramica gli 8 tomi di E.l. la 
grande Enciclopedia di Elettronica e di 
Informatica, l'opera che ha rappresentato il 'caso' 
editoriale dell'anno. Prima e unica al mondo, E.l. è 
stata realizzata dalla JACKSON in 
collaborazione con il Learning Center Texas 
Instruments. Pubblicata a fascicoli settimanali, E.l. 
ha suscitato l'entusiasmo di decine di migliaia di 
lettori. Evidentemente di un'opera così, seria e 
completa, si avvertiva davvero il bisogno e è 
merito della JACKSON l'aver saputo interpretare 
e dar corpo ai desideri di un vastissimo pubblico. 
Oggi tutti i volumi della 'Biblioteca' vengono 
proposti ai lettori con una formula d'acquisto che 
prevede consistenti agevolazioni per gli abbonati 
delle Riviste JACKSON. Ma, al di là 
dell'occasione contingente, resta il fatto che la 
'Biblioteca JACKSON', nelle sue molteplici 
sfumature e specializzazioni, rappresenta un 
momento fondamentale di aggiornamento e 
approfondimento per quanti vivono nel mondo 
dell'elettronica e dell'informatica. 

Un mondo di cui la JACKSON conosce tutti i 

segreti. 



E.l. Enciclopedia 
di Elettronica e di Informatica 

Elettronica di base, Elettronico digitale (I e II), 
Microprocessori, Comunicazioni, Informatica di base, 
Informatica e società, Elettrotecnica; 8 grandi volumi 
lussuosamente rilegati, 1500 pagine complessive, 700 
fotografie a colori, 2200 illustrazioni, schemi, tabelle a 
colori. 

Un'opera prestigiosa e unica, realizzato in collaborazione 
con il Leaming Center Texas Instnjments 
Sono già disponibili i seguenti volumi: 

— Elettronica di Base 

— Elettronica Digitale I 

— Informatica di Base 

L'opera sarà completata entro il 
15.4.1984 


Eccezionale offerta d'acquisto 
riservata agli Abbonati e ai Lettori 
delle riviste del 
Gruppo Editoriale Jackson 

E.l. Enciclopedia di Elettronica e di Informatico solo 

L. 200.000 invece di 
L. 265.000. Prenotate 
fin d'ora l’opera 
completa effettuando 
il pagamento anticipato. 
Riceverete subito i primi 
3 volumi e via via tutti 
gli altri sino a 
completare l’opera entro 
la primavera 

In più a tutti i sottoscrittori verrà inviata 
una Calcolatrice TEXAS INSTRUMENTS 
mod. TI-30LCD compresa nel prezzo 
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Informatica 


TELEMATICA 

Dal viewdata airoffice 
automatian, un panorama dei 
problemi te ori co- prati ci dì 
questa nuovissima disciplina 
286 pag* L. 19*000 
Cod. 51 8D 


MICROELETTRONICA 

I come e t perché delio nuova 
Rivoluzione industriale e lo 
scenario tecnico-economico- 
sociale del prossimo ventennio 
1 80 pag. L. 11.500 
Cod. 315P 


COMPUTER GRAFICA 

L'immagine come 
informazione e il calcolatore 
come produttore d'immagine 

174 pag. L 29.000 
Cod. 519P 

DIZIONARIO DI 
INFORMATICA 

15000 termini inglese-italiano- 
tedesco;italÌano-ingfese; 
tedesco-inglese 
920 pag, L 55.000 
Cod. 100H 


PRINCIPI E TECNICHE 
DI ELABORAZIONE DATI 

Per rautoapprendimento dei 
basilari principi di flusso e di 
gestione nei sistemi di 
elaborazione elettronica 
254 pag. L« 17.000 
Cocf. 309A 

ELEMENTI DI 
TRASMISSIONE DATI 

Un valido ausilio per tecnici e 
studenti che vogliono 
approfondire le tecniche di 
comunicazione 
178 pag. L. 10.500 
Cod. 316D 

MICROPROCESSORI 
AL SERVIZIO 
DEL MANAGEMENT 

CAD/CAM e robotica 
lo loro applicazione in 
Azienda, l'impatto su qualità e 
produttività,! e prospettive 

292 pag L. 20.000 
Cod. 335H 


Personal 
e Home computer 


INTRODUZIONE 
AL PERSONAL E 
BUSINESS COMPUTING 

Un approccio semplice ed 
esauriente al mondo del 
microcomputer: 
funzionamento, 
programmazione, scelta 
dei sistemi 

224 pag. L. 14,000 
Cod, 303D 


GUIDA AL SINCLAIR 
ZX81-ZX80 E NUOVA 
ROM 

Per avvicinarsi all'Informatica e 
apprendere i segreti della 
programmazione in BASIC 
262 pag, L, 16.500 
Cod, 31 8B 

APPLE II 

GUIDA ALL'USO 

Per imparare a conoscere e 
usare uno dei sistemi più diffusi 
al mondo 

400 pag. L, 26.000 
Cod, 331 P 



INTRODUZIONE 
Al MICROCOMPUTER 

Voi. 0: Il libro del principiante 
240 pag, L. 16,000 
Cod. 304A 

Voi. I: Il libro dei concetti 
fondamentali 
320 pag, L. 18,000 
Cod. 305A 



VOI E L'INFORMATICA 

In 1 00 tavole: gli strumenti 
deH'informaticaJ'Informatica . e 
l'Azienda; realtà e prospettive 
tecnologiche in modo sintetica, 
rigoroso ma 
1 1 6 pag. L, 

Cod, 526A 


DicTWKun or co**»» sciEHtt. 


IL BASIC DEL PET 
E DELL'M20 

Un validissimo supporto e 
strumento di lavoro per 
chiunque voglia o debba 
imparare a programmare in 
BASIC con un Commodore o 
un Olivetti M20 
232 pag L. 16.000 
Cod. 336 D 


IMPARIAMO A 
PROGRAMMARE IN 
BASIC 

CON IL VIC/CBM 

176 pag. L. 12.500 
Cod. 507A 


IMPARIAMO 
A PROGRAMMARE IN 
BASIC 

CON IL PET/CBM 

L'informatica a disposizione di 
tutti, senza inutili teorizzazioni 
e tanta pratico 
180 pag. L. 11.500 
Cod. 506A 




INTERFACCIAMENTO 

DELL'APPLE 

Il libro indispensabile a un uso 
'estremo' dell'APPLÉ: controllo 
di dispositivi, temperature, 
soglie luminose, liquidi... 

208 pag. L. 14.000 
Cod. 334B 


ALLA SCOPERTA 
DELLO ZX SPECTRUM 

Le grandi possibilità del più 
piccolo dei microcomputer 
Sinclair 

320 pag. L. 22.000 
Cod. 337B 


PROIBITO! 

COME AVER CURA 
DI UN COMPUTER 

Tutto quello che bisogna 
sapere per non mandare in tilt 
un calcolatore 

208 pag. L. 14.000 
Cod. 333D 


APPLE - MEMO 

Sintassi dei comandi, codici 
caratteri, messaggi dì errore, 


linguaggio macchino e tante 
altre utili informazioni 


150 pag. L. 15.000 
Cod. 340H 


Linguaggi 
di programmazione 


PROGRAMMARE 
IN BASIC 

Caratteristiche e peculiarità del 
BASIC applicato a: Apple, PET, 
TRS 80 

94 pag. L. 8.000 
Cod. 513A 


IL BASIC E LA 
GESTIONE DEI FILE 
Voi. I: Metodi pratici 

Dal BASIC microsoft, ai metodi 
pratici, ai messaggi d'errore 
164 pag. L. 11.000 
Cod. 515H 


COME PROGRAMMARE 

Tutte le fasi di uno corretta 
programmazione in BASIC o in 
qualsiasi altro linguaggio 

192 pag L. 12.000 
Cod. 511 A 


INTRODUZIONE 
AL BA5IC 

Tecnica e pratica in un libro 
che costituisce un vero e 
completo corso dì BASIC 

314 pag L. 21.000 
Cod. 502A 


ii, basic 


INTRODU 








IL BASIC PER TUTTI 

Per i neofiti una facile e 
immediata introduzione al 
linguaggio BASIC e al mondo 
dei calcolatori 
264 pag* L. 17*500 
Cod. 525A 

PROGRAMMARE 
IN PASCAL 

Tutti i vantaggi di un 
linguaggio sempre più 
importante e diffuso 
208 pag* L. 14*000 
Cod. 51 4A 


INTRODUZIONE 
AL PASCAL 

Per conoscere, capire, usare il 
linguaggio destinato a 
spodestare il FORTRAN, 
l'ÀlGOL, il Pt/1 ecc. 

484 pag. L. 30.000 
Cod. 516A 

IMPARIAMO 
IL PASCAL 

Consigli, problemi, esercizi per 
l'autoapprendimento del 
PASCAL Divulgazione senza 
pedanterìe 
162 pag. L. 11.500 
Cod. 501 A 


PASCAL 

MANUALE E STANDARD 
DEL LINGUAGGIO 

Dagli Autori del Pascal, 
it "libro" sul Pascal 

186 pag. L. 11.500 
Cod. 500P 

DAL FORTRAN IV 
AL FORTRAN 77 

Per chi deve programmare a 
livella tecnico scientifico e per 
chi vuole approfondire le 
conoscenze del linguaggio 
2óó pag. L. 18*000 
Cod. 51 7P 


CP/M con MP/M 

Un libro destinato a rendere 
semplice l'uso del CP/M e, 
automatica mente, quello dei 
microcomputer 

320 pag L. 22.000 
Cod. 510P 

IL FORTH PER 
VIC 20 E CBM 64 

La programmazione in FORTH 
e la sua implementazione sui 
Commodore VIC 20 e CBM 64 
150 pag. L. 11.000 
Cod. 527B 

PROGRAMMARE 
IN ASSEMBLER 



Il manuale pratico che 
aspettavano hobbisti e utenti 
di personal computer 
1 60 pag. L. 1 0.000 
Cod. 329A 

GUIDA ALLA 
PROGRAMMAZIONE 
IN ASSEMBLER Z80 
SUL PICO COMPUTER 

Di esercizio in esercizio fino a 
diventare esperti 
program motori 
1 38 pag. L. 9.000 
Cod. 330D 









USARE IL 

MICROPROCESSORE 

L'utilizzo più razionole del 
microprocessore nel controllo 
di impianti e processi 

29 6 pog. L. 17,000 
Cod. 327A 

MICROPROCESSORI 

Dai Chip ai Sistemi. 

I concetti, le tecniche e ì 
componenti riguardanti il 
mondo dei microprocessori 
384 pag, L. 25,000 
Cod, 320P 

I MICROPROCESSORI 
E LE LORO 

APPLICAZIONI: SC/MP 

La soluzione dei classici 
problemi che sì presentano 
nella progettazione con sistemi 
a microprocessore 
158 pag. L, 11.000 
Cod. 301 D 

Z80 

PROGRAMMAZIONE IN 

LINGUAGGIO 

ASSEMBLY 

Le funzioni assembler, le 
istruzioni assembiy, t concetti di 
sviluppo del software 
640 pag, L, 34,000 
Cod. 326P 


Microprocessori 
e interfacciamento 


Programmi 


66 PROGRAMMI PER 
ZX81 E ZX80 CON 
NUOVA ROM + 
HARDWARE 

Come sfruttare tutte le capacità 
degli ZX e, addirittura, 
moltiplicarle 

1 44 pag. L. 12.000 
Cod. 520D 

50 ESERCIZI IN BASIC 

Una raccolta completa e 
progressiva di esercizi 
matematici, gestionali, 
operativi, statistici, 
di svago 

208 pag. L. 1 3.000 
Cod, 521 A 

GIOCARE IN BASIC 

Il gioco come metodo 
d'apprendimento del BASIC e 
dei microcomputer 
324 pag. L. 20.000 
Cod. 522A 


PROGRAMMI 
DI MATEMATICA 
E STATISTICA 

Carne acquistare la logica 
necessaria a risolvere con 
metodo, senza perdite di 
tempo, i problemi con il 
calcolatore 
228 pag L. 16.000 
Cod. 552D 

PROGRAMMI 
PRATICI IN BASIC 

Programmi di tipo finanziario, 
matematica, scientifico, 
manageriale... già pronti e 
sperimentati 
200 pag, L. 12.500 
Cod. 550D 

77 PROGRAMMI PER 
SPECTRUM 

Dalla Grafica alla Business 
Grafica, dalla musica alle 
animazioni, dai giochi 
a II' Elettronica. -tutte le 
possibilità offerte dolio 
Spectrum 

1 50 pag. L. 16.000 
Cod. 555A 


75 PROGRAMMI 
IN BASIC PER IL 
VOSTRO COMPUTER 

Programmi sperimentati e 
pronti da usare, oppure da 
rielaborare, ampliare, 
modificare, assemblare 
196 pag. L. 12.000 
Cod. 551 D 

SOLUZIONI DI 
PROBLEMI IN PASCAL 

Un approccio disciplinato alla 
soluzione di problemi col 
calcolatore e un modo 
garantito di imparare a 
programmare 
450 pag, L, 28,000 
Cod. 51 2P 


PROGRAMMI 
SCIENTIFICI 
IN PASCAL 

Per costruirsi una libreria' di 
programmi in grado di 
risolvere ì più frequenti 
problemi scientifici e 
ingegneristici 
384 pag, L, 25.000 
Cod. 554P 








PROGRAMMAZIONE 
DELLO Z 80 

Un co reo sistematico per 
imparare la programmazione 
in linguaggio Assembler 
usando lo Z-80 
530 pag. L, 26*000 
Cod. 328D 

NANOBOOK Z80 

I nanocomputer N8Z80 e 

NBZ8QS usati come strumenti 

didattici, per imparare il 

software, per affrontare i 

problemi e le tecniche di 

interfacciamento con CPU, 

PIO, CTC 

Voi* I: Tecniche di 

Programmazione 

25ó pag. L. 17.000 

Cod. 31 GP 

Voi. III. Tecniche di 

interfacciamento 

464 pag. L 20.000 

Cod. 31 2P 

IL BUGBOOK VII 

L'interfacciamento fra 
microcomputer e convertitori 
analogici. Esperimenti per 
sistemi 8080/ A - Z80 - 8085 

272 pag L. 17.000 
Cod. 007A 

TECNICHE 

D'INTERFACCIAMENTO 
DEI MICROPROCESSORI 

I concetti, le tecniche di base, 
i componenti per assemblare 
un sistema 

400 pog. L* 25.000 
Cod. 314P 


LA PROGRAMMAZIONE 
DELLO Z 8000 

L'architettura e ii 
funzionamento, nonché molti 
esempi di programmi dello 
Z8G00 

302 pag. L. 25.000 
Cod. 321 D 

PROGRAMMAZIONE 
DELLO Z80 
E PROGETTAZIONE 
LOGICA 

Linguaggio assembly e logica 
digitale, più alcune efficienti 
soluzioni per spiegare l'uso 
corretto del microprocessore 

400 pag* L. 21.500 
Cod. 324P 

PROGRAMMAZIONE 
DEL 6502 

Un testo autonomo e completo 
per imparare la 
programmazione in linguaggio 
Assembler 

390 pag. L. 25.000 
Cod. 503B 


GIOCHI CON IL 6502 

Tecniche di programmazione 
avanzate e loro 
sperimentazione attraverso il 
modo pratico e divertente dei 
giochi 

31 2 pag. L. 19.500 
Cod. 505 B 


8080A/8085: 

PROGRAMMAZIONE 
IN LINGUAGGIO ASSEMBLY 


ESPERIMENTI 
CON TTL E 8080A 

Elettronica digitale, tecniche di 
programmazione e 
interfacciamento dei 
microcomputer 
Voi. I 

496 pog. L. 22.000 
Cod. 005A 

Voi. Il 

490 pag. L. 22.000 
Cod. 006A 

PROGRAMMAZIONE 
DELL'8080 
E PROGETTAZIONE 
LOGICA 

Implementazione dello logica 
sequenziale e combinatoria, e 
uso del linguaggio assembly, 
all'interno di un sistema basato 
sull'8080 

296 pag. L. 19.000 
Cod. 325P 

APPLICAZIONI 
DEL 6502 

le tecniche e i programmi per 
applicazioni tipiche del 6502 e 
dei sistemi su dì lui basati 
214 pog. L. 15.500 
Cod. 504B 


TEA, UN EDITOR 
ASSEMBLER RESIDENTE 
PER L'8080/8085 

Un valido contributo per 
scrivere e modificare 
programmi sorgente scritti in 
assembler secondo i codici 
mnemonici dei due 
microprocessori 
252 pag L. 14.000 
Cod. 322P 

DBUG 

Un programmo interprete per 
la messa o punto del software 
8080 

1 1 2 pag. L. 7.000 
Cod. 313P 

8080 A/8085 
PROGRAMMAZIONE 
IN LINGUAGGIO 
ASSEMBLY 

Un manuale teorico-pratico 
per tecnici, studenti, 
appassionati che vogliono 
approfondire le loro 
conoscenze nel settore dei 
microcomputer 
512 pag, L. 27.500 
Cod. 323P 

INTERFACCIAMENTO 
DI MICROCOMPUTER 

Esperimenti utilizzanti il CHIP 
8255 PPI, interfaccia periferico 
programmabile della famiglio 
8080 

220 pag L. 12.000 
Cod. 004A 
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Elettronica 


CORSO DI ELETTRONICA 
FONDAMENTALE 

Un testo di alto valore 
didattico, per capire 
l'elettronica: dalia teoria 
atomica ai transistori 

448 pag L, 17.000 
Cod. 201 A 


COMPRENDERE 
L'ELETTRONICA 
A STATO SOLIDO 

1 2 lezioni complete ed 
esaurienti a cura del Learning 
Center Texas Instruments 
224 pag L, 16,000 
Cod. 202A 


CORSO 

PROGRAMMATO 
DI ELETTRONICA 
ED ELETTROTECNICA 

In 40 fascicoli monografici, di 
2700 pagine complessive, r 
concetti fondamentali di 
elettrotecnica ed elettronica di 
base: dalla teoria atomica 
all'elaborazione dei segnali 
digitali. 1 000 lezioni con 
domande, risposte, esercizi, 
test.» 

L 1 09.000 Cod, 099 A 


INTRODUZIONE Al 
CIRCUITI INTEGRATI 
DIGITALI 

Un'introduzione pratica che 
demistifica molti luoghi comuni 
e rende accessibile a tutti 
l'argomento 
112 pag. L. 8.000 
Cod. 203A 


Componenti 
e progetti 


ELETTRONICA 
INTEGRATA DIGITALE 

Un testo didattica chiaro, 
completo, moderno, con oltre 
400 problemi, dedicata a 
specialisti e studenti. 
Fondamentale 
720 pag, L. 38.000 
Cod. 204A 


DAL TRANSISTOR AL 
MICROPROCESSORE 

La moderna ci re uteri a a stato 
solido, fa sua evoluzione, le 
sue prospettive 

80 pag. L, 7.500 
Cod. 141 A 


MANUALE PRATICO 
DI PROGETTAZIONE 
ELETTRONICA 

Per hobbisti, dilettanti, 
sperimentatori e ingegneri alle 
prese con la comprensione e 
l'uso dei circuiti elettronici 
488 pag. L. 30.000 
Cod. 205A 


CIRCUITI LOGICI 
E DI MEMORI A 

Un approccio diretto al monda 
dell'elettronica digitale 
Voli 

384 pag. L. 22.000 
Cod. 001 A 

Voi. li 

352 pag L. 22.000 
Cod. 002A 


I TIRISTORI 

110 PROGETTI PRATICI 

Dal controllo della luminosità 
delle lampade a quello 
(automatico) di stufe, dalla 
velocità dei motori elettrici ai 
sistemi antifurto... 

1 44 pag. L, 9,000 
Cod. 606D 


MANUALE 
DEGLI SCR, TRIAC 
ED ALTRI TIRISTORI 
Voi. I 

Una guida alle applicazioni dì 
questa famiglia ai dispositivi a 
semiconduttore 
378 pag. L. 24,000 
Cod. 61 2P 


PROGETTAZIONE 
CIRCUITI PLL 

L'oscillatore controllato in 
tensione, i sintetizzatori digitali 
di frequenza, i circuiti integrati 
monolitici.» 

256 pag. L. 16.000 
Cod. 604H 
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LA PROGETTAZIONE 
DEI FILTRI ATTIVI 

Attraverso una vasta gamma 
di tavole e grafici una pratica 
esemplificazione di come si 
costruiscono i filtri attivi 
280 pag. L, 17.000 
Cod. 603B 

GUIDA Al CMOS 

22 utili esperimenti per passare 
dalla logica TTL a quella 
CMOS 

220 pag L. 17.000 
Cod. 605B 

GLI AMPLIFICATORI 
DI NORTON 
QUADRUPLI 
LM 3900 E LM 359 

Teoria, sperimentazione e... 
pratica attraverso 22 
esperimenti realizzati passo 
passo 

480 pag L. 24.000 
Cod. 61 0B 


IL TIMER 555 

Cos'è e come si utilizza questo 
onnipresente temporizzatore 
integrato 

172 pog, L. 10.000 
Cod. 601 B 

LA PROGETTAZIONE 
DEI CIRCUITI OP-AMP 

Gli schemi di circuiti 
fondamentali che costituiscono 
le unità di base dei sistemi più 
sofisticati 

276 pag L. 17.000 
Cod. 602 B 

GUIDA MONDIALE 
DEI TRANSISTORI 

286 pag. L. 23.000 
Cod. 607H 

GUIDA MONDIALE 
DEGLI AMPLIFICATORI 
OPERAZIONALI 

1 96 pag L. 17.000 
Cod. 608H 


GUIDA MONDIALE 
DEI TRANSISTORI 
AD EFFETTO DI CAMPO 
JFET E MOS 

80 pag. L. 1 1.500 
Cod. 609H 

LA SOPPRESSIONE 
DEI TRANSITORI 
DI TENSIONE 

Cause, effetti, rimedi ai 
danneggiamenti, dei transitori 
d'alta tensione 

224 pag L. 12.000 
Cod. 61 IH 
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a colori 

sui semiconduttori 


Tv 


G. Bohl« 
E* 


Varie 


LE COMUNICAZIONI 
RADIO IN MARE 

Come orientarsi grazie allo 
moderna strumentazione e ai 
suoi codici 

200 pag. L, 15.000 
Cod. 706A 

MANUALE PRATICO DEL 
RIPARATORE RADIO TV 

I segreti di un'esperienza 
ventennale messi al servizio di 
tutti 

352 pag. L. 23.000 
Cod. 70 IP 

IMPIEGO PRATICO 
DELL'OSCILLOSCOPIO 

Come funziona e come usare 
—con facilità e precisione — 
questo indispensabile 
strumento 

11 2 pag. L. 16.000 
Cod. Z05P 

AUDIO & HI-FI 

Una guida preziosa per 
conoscere ml-FI 
1 28 pag. L, 7,000 
Cod. 703D 

MANUALE PRATICO 
DI REGISTRAZIONE 
MULTIPISTA 

Regole generali, problemi, 
soluzioni e termini gergali 

164 pag. L. 10.000 
Cod. 704D 
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la soppressione 
DEI TRANSITORI 
DI TENSIONE 
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ATTENZIONE! 


Per ordinare i libri 
presentati in queste 
pagine servirsi di 
questa Cedola di 
Commissione Libraria. 
Fino al 28/2/'84 a tutti 
gli Abbonati 
JACKSON viene 


riconosciuto uno 
sconto del 20% sui 
prezzi di copertina 
indicati. Dopo tale 
data gli Abbonati 
avranno sempre 
comunque diritto a 
uno sconto del 10% 


sulla Biblioteca 
JACKSON, novità 
comprese. I libri 
presentati possono 
essere ordinati a 
prezzo pieno con 
uesta Cedola, anche 
ai non abbonati. 
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SNOOPY 

RIUSCIRÀ A SALVARE O 
IL SONNO DI WOODSTOCK 
DALLA MUSICA DI SCHROEDER? 



Il famoso Snoopy nel nuovo gioco elettro- 
nico da tavolo della Nintendo è ora 
anche in Italia ed è distribuito presso i 
migliori negozi di giocattoli e le più 
importanti cartolerie della OTO, distri- 
butore esclusivo della Nintendo in Italia. 


ATTENZIONE 

l'unico vero ed originale gioco 
elettronico da tavolo Snoopy è in scatola 
sigillata e contiene la garanzia totale OTO. 


Per conoscere il nome del nostro rivenditore autoriz- 
zato più vicino a voi, o peravere informazioni su tutti 
i giochi da tasca o da tavolo della Nintendo, scrive- 
re o telefonare alla OTO s.p.a., ufficio marketing. 
Largo De Dominicis, 7. Roma - Tel. 4387641 . 


OD U I U 

distributore esclusivo per l'Italia 



Burger Time . L’ora degli hamburger. 
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dalle terribili 
salsicce, il 
cuoco di 
Burger Time 
cerca dispe- 
rata mente 
di far 
cadere in 
padella i suo 
hamburger. Mentre dispone una foglia dì 
lattuga eccolo evitare le solite uova al 
tegamino. Una spruzzata di pepe e.„ zac! 
sano bell' e fritte. 

Superato cosf il quarto livello, 
ingaggia subito un'aspra battaglia con 
una pattuglio di sotta ceti. 

Chi vincerà? Dipende solo da voi e 
dalla vostra fame dì punti. 


Con Burger Time si va avanti all'infinito 
perché l'appetito vien,., giocando. 

Direttamente dalle sale-giochi 
americane a casa vostra, la cassetta di 
Burger Time, Uno degli oltre quaranta 
videogiochi riservati a chi ha un 
Intelli vision. E sempre in esclusiva per voi, 



arriveranno fra pochi mesi gii accessori per 
potenziare lo vostra console: l‘l nielli voice, 
un sintetizzatore di voce per i videogiochi 
parlanti; la Music Key board, una tastiera 
polifonica che visualizza le note sullo 
schermo; lo Computer Keyboard, una 
tastiera programmabile in Basic per creare 
i vostri videogiochi. 

Insamma, la vostra console intelli vision 
sta per diventare il cuore di un sofisticato 
sistema elettronico. Come dire che divertirsi 
è stato solo l'inizio. 

iwìTTdEL fLérmamcs 

iNtEUi Vision 

Intelligent lèlevision 



